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Digitalis szabaduloszobak
a torténelemtanitas-tanulasban

A szabaduloszoba mint eszkoz és modszer oktatdsban valo
alkalmazdsa vildgszerte egyre elterjedtebb és népszertibb (Lopez-
Pernas és mtsai, 2023; Makri és misai, 2021; Veldkamp és mtsai,
2020), az utobbi években hazdnkban is szdamos iskolai tantdrgy

esetében sziiletett kapcsolodo publikdcio. példdul Terjek (2021)
és Darabos (2023) a foldrajz, Nogrddi (2021), valamint Bencsik
és Schnider (2025) a fizika, Kiss (2023 ) az irodalom, Balogh és

Boldog (2020) a torténelem tantdrgy vonatkozdsdban vizsgdlodott.
Utobbi tantdrgy esetében azonban egyelore még kevéssé elterjedt
az oktatdsi celu szabaduloszobdk alkalmazdsa mind a nemzetkozi,
mind a hazai gyakorlatban.

Bevezetés

tanuloi részvételen alapuld torténelemtanitds; napjainkban a tanulds mar nem a

tudomany altal kidolgozott és a tanar altal kozolt ismeretek megértését jelenti,
az informaciok megszerzésében ¢és feldolgozasaban fontos szerepet jatszanak a tanulok
(Kaposi, 2022). Ugyanakkor a torténelemorak jelentds részét még napjainkban is a fron-
talis, diktalason alapulé modszerek jellemzik, a tanordk kb. kétharmad részét a tanari
tevékenységek uraljak, a torténelemtanitasban sem tortént meg — teljeskortien — a peda-
gbgiai kulturavaltas (F. Dardai és Kaposi, 2021; Kamp 2024). Lathat6, hogy az 1j ,,elva-
rasok” (pl. motivald és interaktiv modszerek, aktiv tanuloi tevékenységek, facilitatori
szerep) nem tlinnek vonzonak a torténelemtanarok tobbsége szamara, ezekre nincsenek
felkésziilve, és arrol sincsenek meggy6zddve, hogy ezek eredményesebbek lennének
a tanuloik felkészitése szempontjabol (F. Dardai és Kaposi, 2021). A torténelemérak
iddtartamanak csak csekély részében van lehetdsége a tanuloknak aktivan részt venni,
a parmunkdra vagy csoportos munkara még napjainkban sem fordit elég id6t a szakta-
narok tobbsége (Kamp, 2024, idézi Seres, 2025a). Ugyanakkor szemmel lathat6, hogy
a torténelemoktatds minden szintjén és sokféle teriiletén folyik az elemzé és fejlesztd
munka, a kutatasok és a fejlesztések esetében is érzékelhetd az innovativ megkozelités-
mdd (Jeszenszki, 2024; Kojanitz, 2023). Mivel az utébbi évtizedekben jelentésen meg-
valtoztak a koriilmények (pl. a tdrsadalmi igények, az oktataspolitikai célok, a tantervi
eléirasok), és a passziv tanuldson alapul6 tanitdsi megkozelitések nem képesek kezelni
a valtozasokbol fakado problémakat (Fridrich, 2025), a (térténelem)tanitassal-tanulassal
kapcsolatos egyik alapkérdés tovabbra is az, milyen tanitasi stratégiakkal lehet a mai
fiatalokat motivalt és aktiv tanulasra késztetni (Kojanitz, 2023). Az oktatasi célu szaba-
dulészobék (educational escape room, EER), azon beliil is a digitalis szabaduldszobak
(digital escape room, DER) jo lehetdséget jelenthetnek ebben, valamint a pedagdgiai

ﬁ z utobbi évtizedekben egyre inkabb felértékelddik a tanuldokdzpontd, az aktiv
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kultaravaltas elémozditasaban, ezek alkalmazasanak szamos pozitiv hozadéka van nem-
csak a tanuldi, hanem a pedagoégusi oldalrol is. A szabaduldészobak moédszertana teljes
egészében alkalmas a 2020-ban modositott Nemzeti alaptantervben meghatarozott kész-
ségek ¢és kulcskompetencidk (Ggymint a tanulds kompetenciai; a kommunikacios; a digi-
talis; a matematikai, gondolkodasi; a személyes és tarsas kapcsolati; a munkavallaloi,
az innovacios és vallalkozoi; a kreativitas, a kreativ alkotas, onkifejezés és kulturalis
tudatossag kompetenciai) fejlesztésére, kézenfekvd lehetéség tehat ezek integralasa a
tanulasi-tanitasi folyamatba (Arany-Nagy és Jurkinya, 2022). Az oktatasi célu szabadulo-
szobak értékes elemei lehetnek az oktatasi eszkdzkészletnek, kiegészitve a hagyomanyos
tanitasi modszereket (Grepperud, 2025). Bar a témaban sziiletett nemzetkozi publikaciok
magas szama alapjan kijelenthetd, hogy az oktatasi célu szabadulészoba mint eszk6z
megérkezett, elfogadott és hasznos a tanitas-tanulas kontextusaban (Vorderobermeier és
mtsai, 2024), az oktatasi céli szabaduldszobak — azon beliil is a digitalis szabadul6szo-
bak — alap- és kdzépfoku oktatasi intézményekben vald alkalmazasaval kapcsolatos kuta-
tasok szama még alacsony, azok kevés, foldrajzilag szétszortan elhelyezkedd orszagra
korlatozodnak (Grepperud, 2025). A tanulmény célja roviden attekinteni a digitalis
szabadul6szobak alkalmazasaban rejlo lehetdségeket, valamint részletesebben bemutatni
két, gyakorlatban is hasznalhato konkrét feladatot.

Szabadulészoba, oktatasi céli szabadulészoba, digitalis szabadulészoba

A jatékos oktatas (gameful education) — mint a jatékositas (gamification) és a jatékalapu
tanulas (game-based learing, GBL) egyiittesének — kutatasa fellendiilt az utobbi évek-
ben, mind nemzetko6zi, mind hazai viszonylatban (Bacsa-Karolyi és Fehérvari, 2025;
Fridrich, 2025). Bar a kutatasi teriilet nem rendelkezik egységes értelmezési kerettel a
kapcsolodo fogalmakat tekintve, a leginkabb elfogadott definicio szerint (Id. Deterding
¢és mtsai, 2011, idézi Bacsa-Karolyi és Fehérvari, 2025) a jdtékositas jatékos elemek nem
jatékos kornyezetbe vald beépitését, a jatékalapu tanulas pedig a jatékon keresztiil tor-
ténd tanulasi folyamatot jelenti (Opris és mtsai, 2021, idézi Bacsa-Karolyi és Fehérvari,
2025; Fridrich, 2025). A jatékos oktatas elsddleges célja a tanulds tdmogatasa, a tanu-
lasi motivacio, részvétel és aktivitas ndvelése, illetve a komplex személyiségfejlesztés
(Bacsa-Karolyi és Fehérvari, 2025). Altalanossagban elmondhaté, hogy bér a pedagé-
gusok inkabb pozitivan allnak a jatékos mddszertanhoz, a gyakorlatukban az mégis kis
aranyban jelenik meg (Bacsa-Karolyi és Fehérvari, 2025). A szabaduldszobék illeszked-
nek a jatékos oktatas fogalmi keretrendszeréhez, ugyanakkor ezek tanitasban-tanulasban
torténd alkalmazasa a torténelem tantargy vonatkozasaban kevéssé vizsgalt teriilet.

A szabaduldészoba (escape room, ER) olyan kollaborativ jaték (feladatsorozat), amely
soran a résztvevoknek egy téma vagy torténet koré flizve tobb allomason — altalaban
egymasra épiilé — kihivasokat, feladatokat kell megoldaniuk. Amennyiben az §sszes
feladatot sikeresen teljesitik (altalaban korlatozott idén beliil), kijutnak — az anal6g
vagy digitalis — szobabol (Arany-Nagy és Jurkinya, 2022; Lopez-Pernas és mtsai, 2021;
Manojlovic és Kovacs, 2022; Terjék, 2021; Veldkamp és mtsai, 2020). A résztvevéknek
a legtobb esetben egy vagy tobb kihivas teljesitésével kodot vagy jelszot kell megsze-
rezniiik, amelyek feltételei a szobabol torténd kiszabaduldsnak. Minden esetben egy
interaktiv jatékrol van szo, amely a szerepjaték és a kincsvadaszat elemeit is magéba
foglalhatja (Arany-Nagy ¢€s Jurkinya, 2022). A szabaduloszobak elemi elvarasa, hogy a
jaték soran a résztvevok gondolkodjanak, dsszefliggéseket keressenek és talaljanak egy
jol vagy akar kevésbé korvonalazhatd probléma megoldasahoz (Nicholson, 2015, idézi
Darabos, 2023). A szabaduldszoba-helyzetekben a tanulok mindenképpen kilépnek a
megszokott tandrai kdrnyezetbdl, feladatmegoldasaikban a megszokottakhoz képest mas
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megkdzelitéseket is alkalmaznak (Nichol-
son, 2015, idézi Darabos, 2023).

A szabaduldszobdk — bizonyos feltéte-
lekkel — jol integralhatok az oktatési folya-
matba, barmilyen tantargy keretei kozé
beillesztheték, egyarant alkalmazhatok
digitalis ¢és iskolai (tantermi) kdrnyezetben
(Arany-Nagy ¢és Jurkinya, 2022; Manojlovic
¢és Kovacs, 2022). A pedagogiai céllal 1étre-
hozott szabaduloszobat oktatasi céli szaba-
dulészobanak nevezik, amely a jatékos okta-
tason (a jatékalapu tanulason és a gamifika-
cion) alapszik (Kovacs és Manojlovic, 2022;
Lopez-Pernas és mtsai, 2023; Manojlo-
vic ¢s Kovacs, 2022). Az altalaban széles
kozonséget megceélzd szabadidds célu sza-
baduloszobatol az kiilonbozteti meg, hogy
adott célcsoport szamara fejlesztik, illetve a
jatékosoknak — az eldre jol meghatarozott,
tantervekkel dsszhangban 1évé — tanulasi
célok teljesitésével kell elérniiik a jaték cél-
jat (Veldkamp ¢és mtsai, 2020). Az oktatési
céli szabaduloszobak egyik fajtaja az un.
digitalis szabaduldszoba, amely virtualis
kornyezetben, valamely digitalis platform
felhasznalasaval késziil (Grepperud, 2025).
Ilyen digitalis platform lehet — a teljesség
igénye nélkiil — példaul az Escapp, a Google
Forms, a Microsoft Forms, a Breakout EDU,
a Genially vagy a Deck.Toys. Az analog
szabaduloszobakkal szemben a digitalis kor-
nyezetben késziilt szabaduloszobak nagy
elénye, hogy azokat a tanuldk otthon, gya-
korlas céljabol, akar egyediil is jrajatszhat-
jak; valamint, hogy azok a legtobb esetben
koltséghatékonyabbak, hozzaférhetdbbek és
konnyebben hasznalhatok (Makri és mtsai,
2021).

A szabaduldszobak alkalmasak lehetnek
mind a kognitiv, mind a szocialis kompe-
tenciak fejlesztésére. Amellett, hogy szine-
sitik, valtozatossa és élményszeriivé teszik
a tanorakat és a tanulast, valamint névelik a
tanulok szaktargy iranti érdeklddését, nagy
mértékben eldsegitik az ismeretek elmélyi-

A szabaduloszobdk - bizonyos
Jeltételekkel - jol integrdalhatok
az oktatdsi folyamatba, bdr-
milyen tantdrgy keretei k6zé
beilleszthetok, egyardnt alkal-
mazhatok digitdlis és isko-
lai (tantermi) kérnyezetben.
A pedagogiai céllal létreho-
zott szabaduloszobdt oktatdsi
céelii szabaduloszobdnak neve-
zik, amely a jdtékos oktatdson
(a jatékalapii tanuldson és a
gamifikdcion) alapszik. Az dlta-
laban széles kézdnséget meg-
célzo szabadidos céli szabadu-
loszobdtol az kiilénbdzteti meg,
hogy adott célcsoport szamdra
fejlesztik, illetve a jdtékosok-
nak - az elore jol meghatdro-
zott, tantervekkel 6sszhangban
levo - tanuldsi célok teljesitése-
vel kell elérnitik a jdtek céljdt.
Az oktatdsi célii szabaduloszo-
bak egyik fajtdja az un. digitd-
lis szabaduloszoba, amely vir-
tudlis kornyezetben, valamely
digitdlis platform felhaszndld-
sdaval késziil. Ilyen digitdlis plat-
Jorm lehet — a teljesség igenye
nélkiil — példdul az Escapp,

a Google Forms, a Microsoft
Forms, a Breakout EDU,

a Genially vagy a Deck.Toys.

tését, a tanuldi motivacio elomozditasat, és a mar fennalld motivacio intrinzikké forma-
lasaban is hatasosak (Kiss, 2023; Sipos, 2021; Terjék, 2021). A tanulas eredményesebb,
¢és a tanuldk tovabb emlékeznek a tananyagra egy jol Osszerakott szabaduldészoban
keresztiil, mint a passziv tanulasi modszerek esetében (Abdollahi és mtsai. 2021, idézi
Terjék, 2021). A szabaduloszobak a szoérakozas mellett jelentds fejleszté tulajdonsa-
gokkal rendelkeznek: fejlesztik a tanulok kreativ, kritikai és sokoldali gondolkodésat
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¢s problémamegoldasat, valamint a kiilonbdzd ismeretelemek kozti dsszefliggések
keresését szorgalmazzak (Darabos, 2023; Manojlovic és Kovacs, 2022; Nogradi, 2021).
Emellett a kooperaciot, az egylittmiikodési képességet, a kommunikacids készséget is
fejlesztik (Balogh és Boldog, 2020; Darabos, 2023; Grepperud, 2025; Nicholson, 2015,
idézi Kiss, 2023; Nogradi, 2021), s mivel a legtobb esetben a tanuldk egyiittmikodve
dolgoznak, lehetdvé teszi a csoportkohézid erdsitését is (Manojlovic és Kovacs, 2022).
A szabaduloszobak hasznalata fokozza az interkulturalis megismerést, valamint fejleszti
az informacids miiveltséget is (Arany-Nagy és Jurkinya, 2022). Az el6bbieket tamasztja
ala egy kdzelmultban megjelent, metaanalizisen alapul6 tanulmany is (Grepperud, 2025),
amely harmincot angol nyelvii, az oktatasi célu szabadulészobakkal kapcsolatos tudo-
manyos kutatasok €élvonaldba tartozé folydiratcikket elemzett. Az altala vizsgalt, empi-
rikus bizonyitékokat bemutatdé tanulmanyok alapjan kijelenthetd, hogy az oktatasi célu
szabaduloszobak ndvelik a résztvevok motivaciojat, elkotelezettségét és elégedettséget,
elésegitik az egylittmiikodést és a csapatmunkat, és tamogatjak a rovid tava, alacso-
nyabb rendli tudasszerzést. Egyes tanulmanyok szerint az oktatasi célu szabaduldszobak
hatékonyabbak a hagyomanyos modszereknél és a hasonlé kollaborativ moédszereknél,
mig masok szerint nem (Grepperud, 2025; Lopez-Pernas és mtsai, 2023), igy a témaban
tovabbi vizsgalatokra lenne sziikség.

A jatékos oktatas — benne a szabaduloszobak — kiprobalasa, alkalmazasa és sikeressége
nagyban fligg a pedagogusok nézeteitdl, hozzaallasatol és modszertani felkésziiltségétol
(Bacsa-Karolyi és Fehérvari, 2025). A szabaduldészobdk gyakorlati alkalmazéasaval a
tanari munka valtozatosabba, alkoto jellegtivé valik, s mozgalmasabb, a tanuldk aktiv
tanulasara épiil6 feladatvégzés jelenik meg a tanorakon (Kovacs és Manojlovic, 2022).
A tanar ebben a folyamatban inkabb facilitator; szervez, motival és egyiittmikodik a
tanulokkal a feladatok sikeres megoldasaban. Bar a szabaduldoszoba felhasznalasan
alapul6 tandran a tanar a tevékenységek soran tobbnyire a hattérben marad, szamos
— a tanulok eredményes munkéjahoz kapcsolodd — feladata van. O az, aki megtervezi,
moderalja, ellendrzi a jatékot, valamint annak soran motivalja a tanulokat az 6nallé isme-
retszerzésre (Balogh és Boldog, 2020; Kovacs és Manojlovic, 2022). A szabaduldszobak
tervezése kapcsan a tanarok szerepe kulcsfontossagti, am kihivasokkal teli (Veldkamp és
mtsai, 2020). Egy szabaduldszoba megtervezése, létrehozasa, lebonyolitasa és értékelése
rendkiviil idéigényes (Balogh és Boldog, 2020; Lopez-Pernas és mtsai, 2023), nagy
feladatot r6 a pedagogusra, és nagy kreativitast igényel, amely sokakat eltantorithat a
modszer alkalmazasatol. Ugyanakkor a szabaduldszobakat elég csupan egyszer jol elké-
sziteni, ezt kovetden azok évrdl évre Gjrajatszhatok az uj tanuldinkkal, a legtobb esetben
csupan aprobb modositasokat kell azokon végezniink (Kiss, 2023). Itt nem térek ki az
oktatasi céli szabaduloszobak tervezésének folyamatara, egyrészt a terjedelmi korlatok
miatt, masrészt, mert szamos magyar (pl. Arany-Nagy ¢és Jurkinya, 2022; Manojlovic
¢és Kovacs, 2022; Sipos, 2021; Terjék, 2021) és idegen nyelvii (pl. Grepperud, 2025;
Lopez-Pernas és mtsai, 2021; Makri és mtsai, 2021; Veldkamp és mtsai, 2020) publikacid
is részletesen, konkrét ajanlasokat megfogalmazva mutatja be azt.

Digitalis szabadulészobak a gyakorlatban — konkrét feladatok

A szabaduldszoba mint eszkdz és modszer leginkabb az ismeretek rendszerezésénél,
Osszefoglalasanal, egy téma lezarasaként alkalmazhato jol, ugyanakkor alkalmas lehet
uj tananyag feldolgozasara is (Arany-Nagy és Jurkinya, 2022; Darabos, 2023). Ebben
a fejezetben két altalam készitett és gyakorlatban is kiprobalt konkrét feladatot mutatok
be, az egyik az ismeretek rendszerezéséhez, a masik pedig 1j tananyag feldolgozasahoz
illeszkedik. A feladatok a kozépiskolai korosztaly szamara késziiltek.
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Az egyetemes kora ujkor — egy osszefoglalo ora

A kerettanterv alapjan 4 kora ujkor ciml témakor feldolgozasaval kezdddik (illetve
folytatodik) a 10. évfolyamon a torténelemtanitas (persze, ez a gyakorlatban — akar jelen-
tosen is — eltérhet). A témakor két, magyar torténelmet feldolgozo témakor (4 kozépkori
Magyar Kiralysag fénykora; A torok hodoltsag kora Magyarorszagon) kozé ékeld-
dik, a kerettanterv 12 tanodrat javasol annak feldolgozasara. A témakor fobb témai a
kovetkezOk: a foldrajzi felfedezések, a korai kapitalizmus, a reformécié Eurdpaban és
Magyarorszagon, valamint a ,.hitvitak tiizében”, igy a digitalis szabaduldszoba is ezeket
dolgozza fel.

Az 6sszefoglald feladat a sok pedagogus altal ismert és hasznalt Google Urlapok
(Google Forms) felhasznalasaval késziilt, a feladatlapon (vilagtérképen) talalhato QR-
kodok egy-egy ilyen tirlapra iranyitanak. A Google Urlapok alkalmazas kivalo lehetdsé-
get biztosit a gyors ¢és viszonylag egyszert digitalis szabaduldszoba készités¢hez, elénye,
hogy a legtobb esetben a tanuloknak sem okoz nehézséget annak hasznalata (Darabos,
2023). Az alkalmazas lehetdvé teszi, hogy mas programokat, honlapokat, alkalmazasokat
is hozzakapcsoljunk egy-egy tirlaphoz, igy a jatékfolyamat szerves részét képezheti egy
vide6 megnézése €s elemzése (Darabos, 2023), egy hangfijl feltdltése vagy egy interne-
tes cikk belinkelése is.

Az Osszefoglald, rendszerezd tandran a tanulok 4-5 fés csoportokban dolgoznak,
a csoportok egy-egy kozépkori vagy kora tjkori hajotipus (pl. karavella, karakk) alap-
jan rendezdédnek. A tandra elején valamennyi csoport egy A/3-as méretl, (Iehetdleg)
szinesben kinyomtatott, QR-kodokkal ellatott vilagtérképet kap (1. abra). A QR-kodok
egy-egy témahoz kapcsolddnak (1. — Foldrajzi felfedezések, 2. — A Fold els6 koriilha-
jozasa, 3. — Kora ujkori gazdasag, 4. — A francia abszolutizmus, 5. — Reformaci6 és
katolikus megtijulas Eurdpéaban, 6. — Brit Kelet-indiai Tarsasag), azokat beszkennelve
rovidebb-hosszabb feladatokat talalnak a tanulok, amelyek egyre bonyolultabba valnak
a szamozas novekedésével — a tanuloknak azonban nem kell sorban haladniuk a felada-
tok megoldasaval. A térkép az un. tananyag mellett harom opcionalisan meglatogathato
allomast is tartalmaz (?—1. Kraken, ?—2. Ausztralia elsd telepesei, ?—3. A rejtélyes lada),
ezeken a tananyaghoz szorosan nem kapcsolodo, azt inkabb szinesitd, illetve kiegészitd
szovegekkel, feladatokkal talalkozhatnak a tanulok. A QR-kodokon talalhaté allomésok
hasonldan épiilnek fel: egy rovid kdszonto és a feladatleiras utan a csapatoknak meg kell
adniuk a hajotipust, amellyel utaznak (a késébbi konnyii beazonositas miatt), majd meg
kell oldaniuk a témahoz kapcsolodo (ismétld) feladatokat. Miutan egy allomassal elké-
sziiltek, a megoldasokat be kell kiildeniiik az okoseszkoziikon, majd a szaktanarhoz kell
menniiik, aki — a gyors javitast kovetéen — atadja nekik a feladat megoldasaért jard kin-
cseket. A kincsek eldre kinyomtatott, lelaminalt és kivagott pénzérmék, zsakok és ladak,
amelyekre a szaktanar a feladattal szerzett pontszamot is rairja. Ezt kdvetden ugyanez
ismétlédik meg a tobbi QR-kdd esetében is. A QR-kodok tehat egy-egy szines Google
Urlapra irdnyitanak, amelyeken altalaban egy kozép- vagy emelt szintii, digitalizalt
érettségi feladat talalhato, de néhany esetben kapcsolodo ismeretterjesztd cikkek jelentik
az allomas alapjait. Egy-egy Google Urlap ebben az esetben tehat mintegy online fel-
adatlapként funkcional: az alkalmazasban lehetdség van arra, hogy pontokat allitsunk be
az egyes részfeladatok mellé, amely jelentdsen konnyiti azok értékelését (ehhez a ,,Beal-
litdsok” meniipontban be kell jeldlniink a ,,Beallitas tesztként” lehetéséget). A helyes
valaszok feltiintetésével csak azokat a feladatokat sziikséges feliiljavitanunk, ahol sza-
badszavas valaszokat adhatnak meg a tanulok, mas esetben a program automatikusan
javitja és pontozza azokat. A programban pl. rovidebb és hosszabb szdveges valaszt
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igényl6 vagy feleletvalasztos kérdéseket is feltehetiink, de lehetéség van arra is, hogy
hangfajlt toltsenek fel a tanulok. (A feliilethez hasonlo, szintén jol hasznalhaté program
a Microsoft Forms, amely szdmos egyéb lehetdséget — pl. sorba rendezés — is biztosit.)
A feladatok igen valtozatosak, azok kozott talalhatd példaul szovegértésre, abra-, kép- és
térképelemzésre, valamint fényképkészitésre épiild részfeladat is.

Az osszefoglalasi céllal késziilt digitalis szabaduldszoba 1ényegét az adja, hogy a
tanulok kora ujkori felfedez6k bérébe bujva, csoportokban, egymassal kooperalva jarjak
be a tanulasi utvonalat, amelynek sordn atismétlik a témakdr fontosabb témait, kdzben
pedig kincseket gylijtenek, amelyeket pontokra és/vagy osztalyzatra valthatnak at. Az
egyes allomasokon szamokat rejtettem el, amelyek megtalalasa fontos a jaték vége
szempontjabol: az utolsé allomason ugyanis e szamokat felhasznalva kell a tanuldknak
megadniuk a hatjegy(i kddot (2. abra). Amennyiben a tanuldk a helyes szamkombinaciot
adjak meg, sikeresen teljesitik a feladatot: koriilhajozzak a Foldet, azaz kijutnak a digi-
talis szabaduldszobabol.

7-1.

A KORA UJKOR FELFEDEZESE qL

FELADATLEIRAS: S jirtek be a térképen QR-kédokat, majd oldj az azokon taldthaté Az egyes feladatok megolddsdt kivetden a csapat egyik togja
j6iin a tandri asztalhoz, hogy megkapja az adott faladattal szerzett kincsaket! A kincsek a jték 15 8.A akkor
sikeres, h azelrejtett apalydnésa) gén azokbol 18 kivanok! XY [tandr neve] kapitdny

1. abra. A kora ujkor témakor dsszefoglalasihoz kapcsolodo térképlap (Az abrara kattintva
a térképlap és a kincsek szinesben letélthetok.) (forras: sajdt szerkesztés)

A szabaduloszoba feldolgozasara érdemes két tanoérat szanni. Amennyiben erre nincs
lehetdség, a tanulok otthon is befejezhetik a feladatokat, hiszen pedagogusként latjuk a
beérkezd valaszokat, igy az ellendrzést kdvetden dsszeadhatjuk a csoportok altal szerzett
pontokat. A feladat a témazard dolgozatra torténd 6nallo felkésziilésben is hasznos lehet,
azt gyakorlasképpen otthon is megoldhatjak a tanuldk. Bar a tanuldk a tanoran csoportok-
ban oldjak meg a feladatokat, a tanarnak szamos teenddje van azok menedzselése soran.
EDbbdl a legfontosabb a bekiildott feladatok gyors javitasa, hiszen ezt kdvetden a tanulok
szamara at kell adni az azért jaro kincseket. Nagyon konnyen hatalmas sor tud kialakulni
a tandri asztalnal, igy gyorsnak kell lenniink — ehhez nyujt nagy segitséget az eldzete-
sen beallitott automatikus pontozas és a helyes valaszok feltiintetése. A feladatok kozé
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elrejthetlink kisebb szorakoztatd elemeket is, pl. egy-egy lada aranyat, sot autentikusabba
is tehetjiik az trlapokat (pl. egy-egy kapcsolddo képpel, kifejezéssel). A legtobb kincset
Osszegyujtott csoport szamara megtiszteld cimet is adomanyozhatunk (pl. Admiral of the
Ocean Sea). Lehetdség van arra is, hogy id6korlatot szabjunk a szabadul6szobéabdl tor-
ténd sikeres kijutasnak: ezt abban az esetben javaslom, ha médunk van arra, hogy dupla
oraban tartsuk az 6sszefoglald tanorat. A feladat teljesitéséhez ajanlott idékeret 75 perc.

A digitalis szabaduldszobahoz sziikséges eszk6zok: elore kinyomtatott (szines) térkép-
lapok, tanari laptop és tanuldi okoseszk6zok (csoportonként 2-3 okostelefon vagy tablet)
stabil interneteléréssel, eldre kinyomtatott kincsek. A feladathoz kapcsolodo valamennyi
segédanyag (kinyomtathato vilagtérkép és kincsek, kiilonallo Google Urlapok, megol-
dokulcs, oklevélminta) elérheté az alabbi linken: https://bit.ly/digszabszobkoraujkor. Az
egyes Urlapokat tartalmazd mappat sziikséges athelyezni a sajat Google Drive-unkra, igy
azokat tetszOlegesen alakithatjuk a tanulocsoportjaink profiljahoz.

docs google.com docs.google.com

5. A reformacio és
katolikus megujulas Y

Eurépaban o

folfedezo@magellan.com Fickvaltas

felfedezo@magellan.com [ i6kvaltas * Kotelezd kérdés

E& Nincs megosztva

&

[rjatok be a jaték sordn talalt
szamokat a megfelelé sorren

Egy szarazféldi patkany elékotort egy szamot.
Jegyezzétek fel, a késébbiekben jél jGhet még!

2. dabra. A kora vjkor témakér dsszefoglalasahoz késziilt digitalis szabadulészoba két részlete
tanuloi nézetben (forras: sajat felvétel)

A Parizs kornyéki békék — egy uj ismereteket feldolgozo tanora

Az A Parizs kornyéki békék cimii téma a torténelem kerettanterv alapjan Az dtalakulas
évei ciml témakor keretein beliil keriil feldolgozasra a 11. évfolyamon. A kerettanterv
13 tandrat javasol a teljes témakor megtanitasara — beleértve a szocialista és nemzeti
torekvéseket (birodalmak bomlasa), az Osztrak—Magyar Monarchia és a torténelmi
Magyarorszag szétesését, a tanacskoztarsasag ¢és az ellenforradalom idészakait, illetve
a trianoni békediktatumot. Ez meglehetésen sok téma ennyire kevés iddegységre, de
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egyrészt a mélységelvii tanérakat felhasznalhatjuk e témakor tanitdsahoz is, masrészt a
témak egy része — koztiik a Parizs kdrnyéki békék is — emelt szintli vizsgakdvetelmény,
igy az alaporakon nem sziikséges azok minden aspektusat nagyon részletesen targyalni.
Ugyanakkor a téma fontos a trianoni békediktatum kontextusba helyezésében, igy véle-
ményem szerint annak targyalasa csak nagyon nehezen keriilheté meg.

Az 1j ismereteket feldolgozd digitalis szabaduldszoba keretrendszerét egy Magyar-
orszagon egyeldre kevéssé ismert és hasznalt feliilet, a Deck. Toys jelenti. A feliileten un.
deck-eket (fedélzeteket) hozhatunk 1étre kiilonb6zo témakban, amelyek kivald lehetdsé-
get jelentenek egy-egy téma feldolgozasara. Egy-egy fedélzeten létrehozhatunk tanulési
utakat (Osvényeket), utjelzd tablakat, illetve allomasokat, amelyekre példaul képeket,
gifeket, szovegeket, videokat vagy dokumentumokat helyezhetiink el. Ezekhez kap-
csolodoan rovidebb-hosszabb feladatokat készithetiink (pl. igaz-hamis, feleletvalasztos
vagy rovid valaszt igényld feladatok, puzzle), am feltoltethetiink a tanulokkal képeket
vagy hangfajlokat is. A feliileten lehet6ség van keresztrejtvényt vagy szoparositd fel-
adatot alkotni, illetve mas jellegli feladatokat is készithetlink. A tanuldk a jaték soran
(pl. arany-, eziist- vagy bronz) kulcsokat gytijthetnek, amelyek sziikségesek a tovabb-
haladashoz, bizonyos helyekre pedig csak koddal (szammal, QR-kdddal stb.) 1éphetnek
be. Ezek mind izgalmasabba és valtozatosabba teszik a szabaduloszobat, amely soran
a tanulok pontokat kapnak a jo valaszokért cserébe: ezek folyamatosan dsszeadodnak,
ami a tanulok és a tanarok szdmara is folyamatosan nyomon kovethetd (Seres, 2025b),
tamogathatja az egészséges versenyszellemet. Azt, hogy mely feladat mennyi pontot
érjen, a tanarok szabadon allithatjak be. A jaték online, igy a pedagdgusok a tanari felii-
leten folyamatosan nyomon kovethetik, hogy mely tanuldjuk pontosan hol tart és hany
pontot szerzett (3. abra). A feliileten regisztraciot kovetden lehet 1étrehozni un. deck-eket,
amelyek tetszélegesen alakithatok, ugyanakkor mar meglévd sablonok is rendelkezésre
allnak (1d. Deck Gallery). A feliileten osztalytermek is létrehozhatok (egyelére kettd),
amelyekhez hozzarendelhet6k az elkészitett fedélzetek. A feliilet angol nyelv, emellett
kezdetben nehézséget jelenthet annak kezelése, am — mint a legtobb hasonlé feliilet —
idovel kiismerhetové valik (a felilleten — angol nyelvii — segédlet is elérheté az egyes
funkciokhoz). Az oldal hasznalatahoz tanari regisztracio sziikséges, illetve a tanulokat is
biztassuk a regisztraciora, hiszen annak szamos eldnye van. Fontos, hogy osztalytermen-
ként (illetve fedélzetenként) az ingyenes verzidban egyszerre maximum hatvan tanul6
tud bejelentkezni. (A feliilet részletesebb ismertetését 1d. pl. Maro6ti, 2020.)

Join at deck.toys/zrg-stsf-cnv & 43>  Teams and Students

Parizs kdmyéki békeék | == | Classroom

[T Minea Disk 1.
R i Minta Didk 2.
N A, A PARIZS KORNYEK! BEKEKOTESEK
L )-\:.Finza [E13 minta Diak 3.
- e ] minta Disk 4
2
A Manage Students

o

: 7 e .
3
¥ Sivembe
19!5 s?efﬁemher
Naqy Trianon . Fy .i
2 . Szajna
! Sevres
jlnius 4
0 1920, augusztus 1 (=)
Vursanles
s it adiikisecetmasassliiecces
orcz | 1919, januar 18.

3. dbra. A Parizs kérnyéki békék cimii, Deck.Toyson elkészitett digitalis szabaduloszoba
kezddlapja tanari nézetben (forras: sajat felvétel)
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A digitalis szabaduloszobaban a Parizs
kornyéki békerendszert ismerhetik meg a
tanulok valtozatos feladatokon keresztiil.
A tanulok hat szoban sétalhatnak végig vir-
tualisan, amelyek az egyes vesztes orszagok-
kal (a békekotés kronologiai sorrendjében:
Németorszag, Ausztria, Bulgaria, Magyar-
orszag, Torokorszag) kotott békeszerzodé-
sekbe nyujtanak betekintést, illetve a béke-
konferenciat mutatjdk be altalanossagban.
Az egyes szobak esetében a tovabbhaladas
feltétele a feladatok teljesitése, a jelsza-
vak megadasa, illetve az elrejtett kulcsok
megtalalasa. Az egyes szobakban rovidebb
szovegeket, karikatirakat, térképvazlatokat
vagy videokat taldlnak a tanulok, amelyek
a feladatok megoldasanak alapjat képezik.
A digitalis szabaduldoszoba elkészitéséhez
tankonyvi szovegeket, érettségi feladatokat,
karikaturakat, illetve egyéb internetes forra-
sokat hasznaltam. Az egyes szobak ebben az
esetben egy logikai lancot alkotnak, lineari-
san épiilnek egymasra, igy a feladatok kotott
sorrendben oldhaték meg. A Start mezot
kovetd (4. abra) elsé szoba a konferenciat
dolgozza fel altalanossagban, majd az egyes
orszagokkal kotott békeszerzddések kertil-
nek bemutatasra, végiil egy keresztrejtvényt

A digitdlis szabaduloszobdban
a Pdrizs kornyéki békerend-
szert ismerhetik meg a tanu-

lok vdltozatos feladatokon
keresztiil. A tanulok hat szobdn
sétdalhatnak végig virtudlisan,
amelyek az egyes veszles orszd-
gokkal (a bekekdtés kronologiai
sorrendjében: Németorszdg,
Ausztria, Bulgdria, Magyar-
orszag, Tordkorszag) kotott
békeszerzodésekbe nytijtanak
betekintést, illetve a békekonfe-
rencidt mutatjak be dltaldanos-
sdagban. Az egyes szobdk esete-

ben a tovdbbhaladds feltétele a

Sfeladatok teljesitése, a jelszavak
megaddsa, illetve az elrejtett
kulcsok megtaldldsa.

oldhatnak meg a tanuldk, ezt kovetéen pedig beérnek a célba. E jatékban is lehetosége
van a tanuloknak szorgalmi feladatot teljesiteni.

Join at deck.toys/zrg-stsf-cnv 8

Udvézollek Franciaorszagban!

Ebben a jatékban a Parizs kérnyéki békékrol tudhatsz

meg fontos részleteket

A feladat, hogy |épésrol lépésre haladj végig az egyes
allomasokon, oldd meg az azokon talalhaté feladatokat és

véglil érkezz meg a célbal

A feladatok elvégzése kézben készits jegyzetet,
gondolattérképet, vagy barmit, ami segiti a tanulasodat!
Ezt a jaték végén fel kell majd téitened a kijelslt helyre!

Sok szerencsét kivanok!

4. abra. A Parizs kérnyéki békék cimii, Deck. Toyson elkészitett digitalis szabaduloszoba
Start mezdje tanuloi nézetben (forras: sajat felvétel)
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A digitalis szabaduloszoba tanorai és otthoni feladatként is jol hasznalhato, a tanulok
konnyen megoldhatjak a feladatokat okoseszkdzeiken, ugyanakkor a feladat sok id6t
(akar 70—-100 percet) is igénybe vehet, igy arra érdemes két tanorat forditani. Amennyi-
ben erre nincs lehetdség, ugy — akarcsak az el6zd fejezetben bemutatott feladat esetében
— a tanuldk otthon is befejezhetik azt, hiszen az online feliileten (akar valds id6ben is)
nyomon kdvethetjitk a tanulok haladasat. A feladat a dolgozatra torténd 6nallo felké-
sziilésben is hasznos lehet, azt gyakorlasképpen otthon ismét megoldhatjak a tanulok,
korlatlan alkalommal.

A digitalis szabadul6szobdhoz sziikséges eszkdzok: tanari laptop és tanuldi okosesz-
kozok (tanulonként vagy tanuldoparonként) stabil interneteléréssel, jegyzetfiizet. A sza-
baduldszoba tanari feliilete ezen! a linken, tanuldi feliilete pedig ezen? a linken érhetd
el (a kozépsod, Sign in as Guest Student kék gombra kattintva a feladat kiprobalhatd
tanulé nézetben, a tanuloknak nem kell regisztralniuk). Tanarként készitsiink masolatot
a szabaduldszobardl, és azt rendeljiik hozza az egyik osztalytermiinkhoz, ezt kdvetden
kiadhato6 a feladat a tanuloknak. A feladathoz megoldokulcsot? is készitettem, amelyben
kigytijtottem az egyes szobak feladataihoz kapcsolddoé helyes valaszokat.

Osszegzés

Jelen irasban az oktatasi célu digitalis szabaduldszobak fobb ismérveit, felhasznalasuk
fobb eldnyeit tekintettem at, a kozépiskolai torténelemtanitds vonatkozasaban bemutatva
két, a gyakorlatban is kiprobalt digitalis szabaduldszobat. Jol lathatd, hogy globalisan
magas az oktatasi célu szabaduldszobakkal kapcsolatos kutatasok szama — az aktualis
trendnek tekinthetd az oktatas kontextusaban (Vorderobermeier és mtsai, 2024) —, azon-
ban ezek tobbsége egyelére a STEM-teriiletekre és a felsdoktatasra fokuszal. Eppen
ezért van sziikség a human és tarsadalomtudomanyos tantargyakkal kapcsolatos kuta-
tasokra is, valamint sziikséges az oktatdsi szabaduldszobakkal kapcsolatos eldnydk és
kihivasok, illetve a 21. szazadi kompetenciak és szocialis készségek fejlesztésében rejld
lehetdségek vizsgalata is (Grepperud, 2025; Makri és mtsai, 2021). Fontos a mar bevalt
és hatékony elméletek (pl. kollaborativ tanulas, tapasztalati tanulas, problémaalapt tanu-
las, aktiv tanulds) és az oktatasi céli szabaduldszobak kozotti dsszefiiggések elemzése,
illetve ezek hatékonysaganak értékelése is az oktatasi célu szabaduldszobdk kontextu-
séban (Vorderobermeier és mtsai, 2024). A torténelem tantargy vonatkozédséban érdekes
kutatasi irany lehet annak vizsgalata, hogy az oktatasi célu (digitalis) szabadulészobak
hogyan segitik el a torténelem tantargy legfontosabb pedagogiai céljainak és feladata-
inak megvalosulasat, példaul a torténelmi miiveltség (historical literacy), a torténelmi
gondolkodas (historical thinking) és a torténelmi empatia (historical empathy) fejlodését
(vo. F. Dardai és Kaposi, 2021; Kaposi, 2020; Kojanitz, 2013, 2015, 2024).

Bar a fentiek lehetséges jovobeli kutatasok alapjat képezhetik, e tanulmany ezek vizs-
galatara nem vallalkozott; a tanulmany célja az, hogy rairanyitsa a figyelmet a digitalis
szabadul6szobak torténelemtanitasban torténd felhasznalasanak lehetéségeire és fontos-
sagara, megnyitva az ezzel kapcsolatos parbeszédet az (oktatas)kutatok és a szaktanarok
kozott. Utdbbira egyébként igen nagy sziikség lenne ahhoz is, hogy ,,4j fordulatot vegyen
Magyarorszagon a torténelemtanitas szemléletének és gyakorlatdnak ujragondolasa”
(Kaposi, 2025). Tovabbi cél kapcsolodni ahhoz a diskurzushoz, amely az utobbi évek-
ben a jatékos oktatas kapcsan kibontakozott (Id. pl. Bacsa-Karolyi és Fehérvari, 2025;

1 https://deck.toys/decks/Xk20wY Ssfe/Parizs-koernyeki-bekek
2 https://deck.toys/zrq-stsf-cnv
3 https:/drive.google.com/file/d/1r4XdPINCOx90ONZ23EkcbZg-Ublgplkud/view

91



https://deck.toys/decks/Xk20wY5sfe/Parizs-koernyeki-bekek
https://deck.toys/zrq-stsf-cnv
https://drive.google.com/file/d/1r4XdPINCOx9ONZ23EkcbZg-U6lgplku4/view

Iskolakultira 2026/5-6

Fridrich, 2025; Jeszenszki, 2024), jelezve, hogy a teriilet szamot tarthat tovabbi elméleti
¢és empirikus vizsgalddasokra — példaul a (torténelem)tanarok digitalis szabadulészobak-
rol alkotott nézeteinek vizsgalatara a koznevelés vonatkozasaban (vo. Bacsa-Karolyi és
Fehérvari, 2025).

A legtobb, digitalis szabaduloszobak készitésére alkalmas feliileten lehetdség van
visszajelzést kérni a tanuloktol: jelentds résziik rendkiviil pozitivan értékeli ezt a mod-
szert. (Itt megjegyzendd, hogy batran kérjlink visszajelzést a tanuloktol, hiszen nagyon
sokszor remek tanacsokkal és otletekkel lathatnak el benniinket a szabaduloszobakkal
kapcsolatban, amelyeket be is épithetiink a jatékokba, igy azok egyfajta kozosen 1ét-
rehozott produktumma valhatnak.) A torténelemtanarokat tomoritd két legtobb taggal
rendelkez6é Facebook-csoportban (76rténelem tanitasa — pedagogusoknak; Online térté-
nelemtanar) rendre bukkannak fel szabaduldszobakkal kapcsolatos kérdések és ezekkel
kapcsolatos tapasztalatok, valamint sokan osztjak meg egymassal egy-egy elkésziilt pro-
duktumukat is. A tanarok beszdmoloéi alapjan kijelenthetd, hogy a tanulok donté tobbsége
¢lvezi ezeket a feladatokat, ezt a szakirodalom (pl. Veldkamp és mtsai, 2020) mellett az
én tapasztalataim is megerdsitik. Az egyértelmiien lathato tehat, hogy mind a tanari, mind
a tanuloi oldalrdl van igény az oktatasi céli szabaduldészobékra, e tanulmany — a téma
szakirodalmanak rovid bemutatasa mellett — ezen igényt kivanja valamelyest csillapi-
tani két gyakorlatban is jol hasznalhato, konkrét digitalis szabaduloszobaval, felhivva a
figyelmet arra, hogy a teriileten komoly empirikus kutatasokra lenne sziikség a jovében.

Seres Zoltan

ELTE Foldrajz- és Foldtudomanyi Intézet Féldrajz szakmodszertani csoport,
Budapest VIII. Keriileti Vorosmarty Mihaly Gimndzium
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Absztrakt

Az oktatasi célu szabaduldészobakkal kapcsolatos nemzetkozi kutatasok szama egyre magasabb az utobbi
néhany évben, s bar Magyarorszagon is egyre tobb publikaci6 sziiletik a témaban, ezek szama még mindig ala-
csony. A kutatasok leginkabb a STEM-teriiletekre fokuszalnak, a tarsadalomtudomanyok teriiletén még mindig
hianyoznak a digitalis szabaduloszobakkal kapcsolatos tanulmanyok. A torténelem tantargy esetében egyelore
még kevéssé elterjedt az oktatasi célu szabaduldszobak alkalmazasa a mindennapi pedagogiai gyakorlatban,
annak ellenére, hogy ezek jo lehetdséget biztositanak a tanulok motivalasara, segitségiikkel aktiv tanulasra 6sz-
tondzhetok a tanulok. A nemzetkozi kutatasok azt mutatjak, hogy az oktatasi célu szabaduloszobak alkalmasak
lehetnek mind a kognitiv, mind a szocialis kompetenciak fejlesztésére. A tanulmanyban réviden ismertetésre
kertilnek az oktatasi célii szabaduldszoba, azon beliil a digitalis szabaduldszoba fogalmai, azok legfontosabb
jellemz6i. A digitalis szabadulészobak kapcsan is kulcsfontossagiiak a pedagogusok, ugyanakkor egy-egy
szabaduldszoba elkészitése kihivést jelenthet szamukra. Eppen ezért a tanulmany két olyan, a gyakorlatban is
kiprobalt digitalis szabaduloszobat mutat be, amelyek jol hasznalhatok a kozépiskolai torténelemtanitas soran.
Az egyik szabaduloszoba 6sszefoglalasi céllal késziilt, témaja az egyetemes kora ijkor, a masik pedig 0j isme-
retek szerzése céljabol, és a Parizs kornyéki békéket (1919-20) dolgozza fel. A tanulmany lehetséges jovobeli
kutatasi javaslatokat is megfogalmaz a témaban.

Kulesszavak: jatékos oktatas, oktatasi célu szabaduloszoba (EER), digitalis szabaduloszoba, torténelem,
torténelemtanitas
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