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A csalad és iskola kapcsolattartisanak
fejlesztése tarsasjaték altal

Az eddigi kutatdsi eredményeinkre és a tdrsasjdtek-
pedagogia elveire alapozva kidolgoztunk egy
tarsasjdtekot, amelynek fo célja az ismeretbovités,
attitiidformdlds és a jdatékosok modszertani eszkoztdrdanak
gyarapitdsa. A tarsasjdték révén megtapasztalhatjck
azokat a helyzeteket, amelyek az iskoldk és a csalddok
kapcsolattartdasdban kihivdsként és eroforrdskent
Jelennek meg. A jdaték segitségével részletesebben
megismerkedhetnek a sztiloi bevonddeds kérdéskorével.

Bevezetés

paradigmara valo attérés kérdéskore az elmult évtizedben a felsGoktatasban

is megjelent. Szamos kutatas felhivta a figyelmet arra, hogy az egyetemistak
szamara is sziikséges egy olyan aktiv tanulasi kornyezet 1étrehozasa, amelyben a mai
tarsadalom kihivasaira reagalo tananyagot, a kompetenciakat és a tanulas tanulasat része-
sitik elonyben (Kovecsesné GOsi és mtsai, 2023; Manzano-Ledn, 2021). Az oktatasban
megjelend kihivasok megoldasahoz egyre tobb innovativ pedagogiai forras all a tanarok
rendelkezésére, amelyeknek egy része a jatékhoz kapcsolodik (Camacho-Sénchez és
mtsai, 2022; Hwang és mtsai, 2019). A kutatasok alatamasztjak, hogy a tarsasjatékok
tandrai hasznalata szamos olyan kompetenciat fejleszt, amelyeknek a munkaerdpiacon
is fontos szerepiik van. A 21. szazad legjelent6sebb kompetenciai kdzé soroljak a kreati-
vitast, a kommunikacidt, a kooperaciot és a kritikus gondolkodast (the 4Cs) (Gonzélez-
Salamanca és mtsai, 2020), amelyek kiilondsen jelentdsek a pedagogusképzésben, hiszen
ezek a kollégakkal, a diakokkal és a sziilokkel valo egyiittmiikddés elengedhetetlen
tényezOi. A sziilékkel vald kapcsolattartas témajat interaktiv, edukativ tarsasjatékkal
6tvozve atfogdbb ¢s hatdsosabb tanuldsi élmény teremthetd a pedagogusképzésben, job-
ban felkészitve a jovo pedagdgusait a sziilokkel valo interakciokra.

ﬁ hagyomanyos megkozelitésrdl a tanuldi tevékenységre dsszpontosité oktatasi
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Elméleti attekintés
Tarsasjatékok jelentdsége az oktatasban

A szakirodalom szerint az oktatas egy kritikus pillanatat ¢li, ugyanis oriasi szakadék
tatong az oktatasi rendszerek és a tanuldsi modellek kdzott, amelyhez folyamatosan
alkalmazkodni kell (Khalaf és Zin, 2018), ehhez pedig egyre tobb pedagogiai forras,
innovacio ¢és tudomanyos munka all a tanarok rendelkezésére (Camacho-Sénchez és
mtsai, 2022). Mar évtizedekkel ezel6tt is felhivtak a figyelmet arra, hogy a hagyomanyos
tanitasi modszerek mar nem elegendbek, a tanaroknak és az intézményeknek fejleszte-
niiik kell gyakorlataikat (Prensky, 2001). A szamos pedagogiai forras koziil a kutatasok
egy része a jatékra fokuszal (Hwang és mtsai, 2019), ugyanis a szakemberek arra a
megallapitasra jutottak, hogy a hagyomanyos tanulaselmélet a kognitiv dimenzidra 9ssz-
pontosit, és nem foglalja magaban a tanulas érzelmi és szocidlis dimenzibit, amelyek a
tanulokat aktivabba, a tanulast pedig ¢lményszertibbé teszik (Illeris, 2003; Lim és mtsai,
2019). A jatékalapu tanulasban (Game-Based Learning, GBL) jatékokat hasznalnak,
aminek a célja, hogy a tanulok élvezzék a jatékos ¢lményt, mikdzben az oktatasi cél is
megvalosul (Ge és Ifenthaler, 2018; Hwang, 2014; Kangas, 2010; Tang és mtsai, 2009).

A jatékalapu tanulés segit elmélyiteni az ismeretanyagot, fejleszti a problémamegol-
dast, a kreativ és kritikai gondolkodast (Perini és mtsai, 2018), tovabba pozitiv hatast
gyakorol a tanul6i motivaciora (Aldemir és mtsai, 2018; Eltahir és mtsai, 2021; Eppmann
¢és mtsai, 2018; Subhash és Cudney, 2018), ugyanis a belsé motivacié hatékonyabban
noveli az elkotelezettséget €s a teljesitményt, mint a kiilsé motivacio (Deci és Ryan,
2012). Ha a tanulok élvezik a jaték menetét, dinamikajat és logikajat, akkor a bels6
motivaciojuk is né (Mohanarajah, 2018), ami flow-élményhez vezethet, ezaltal ndveli a
tevékenységgel kapcsolatos motivaciot (Wang és Chen, 2010).

A jelenlegi munkankban a jatékalapt tanulasra, s azon belill is a tarsasjatékra fokusza-
lunk, amelyet a szakirodalom a kovetkezOképpen definial:

,»a tarsasjaték két vagy tobb jatékos altal jatszott beltéri jatékot jelent, jellemzden
tablas jatékot, és emellett (vagy akar helyette) az elemei kartyak, lapkak és jeldlok
is lehetnek. Jellemzdje, hogy a jatékosok a jaték szabalyait kovetve valamilyen cél
elérésére torekednek.” (Aczél, 2015. 09. 15.)

Ha egy tarsasjatékot pedagogiai céllal szeretnénk alkalmazni, akkor elétte érdemes
megismerkedniink a tarsasjaték-pedagogia alapelveivel, amelyeket Jesztl és munkatar-
sai (2016), illetve Jesztl és Lencse (2018) kivaldan osszefoglaltak, azonban terjedelmi
korlatok miatt ezeket nem kivanjuk részletezni. A hazai kutatasok is alatamasztjak, hogy
a jaték soran a résztvevok megtanulnak fokuszalni, elmélytiilni, és folyamatosan erdso-
dik a belsé6 motivacidjuk (Jesztl és mtsai, 2016) és bizonyos kompetenciaik (Juhasz és
Radics, 2019). Lencse (2015. 06. 30.) azaltal, hogy a tarsasjatékokat csoportositotta a
Nemzeti alaptantervben felsorolt kulcskompetenciak alapjan, szintén felhivta a figyel-
met arra, hogy a tarsasjatékokban mennyi fejlesztési lehetdség rejtézik. A tarsasjatékok
hatékonysaga jobb és hosszabb tavi hatast mutat mas hagyomanyos oktatasi modsze-
rekhez képest, ami szintén lehetdséget jelent a pedagdgusok szamdara (Karbownik és
mtsai, 2016).

A kutatasok egy része a tarsasjatékok felsoktatasban valo alkalmazasat vizsgalja,
melyek kozil tobb vizsgalat az orvos- és egészségtudomanyi teriiletre fokuszal. Konrad
¢s munkatarsai (2007) attekintették az orvosi oktatasi célu kartya- és tarsasjatékokat,
amelyek hasznosak lehetnek az egészségiigyi teriileten oktatok szamara. Pimentel és

4




Kocsis Zs6fia — Bodnar Daniel — Csak Zsolt — Pusztai Gabriella: K.0.SZ.I. — Kommunikaci6 és Osszhang a Sziil6k és az Iskola kozott

munkatarsai (2022) szerint az egészségiigyi szakemberek esetében kiemelten fontos,
hogy képesek legyenek tiszteletben tartani a betegek kulturalis identitasat, és kezeljék az
egészségiigy interkulturalis fesziiltségeit. E kritikus teriilet javitasara szintén a jatékokat
hivtdk segitségiil. A természettudomanyi teriileten is vannak olyan kezdeményezések,
amelyek a tarsasjatékokra alapozzak az ismeretbdvitést. A Catalyze! cimi tarsasjatékot
az aktiv tanulasi kdrnyezet megteremtésére hasznaltak, mikozben attekintették azokat a
tényezoket, amelyek befolyasoljak az egyetemi hallgatok kitartasat és sikerét a kémiata-
nuldsban, tovabba 6sszegezték azokat az oktatasi technikakat és forrasokat, amelyekre a
tanarsegédek tamaszkodhatnak, hogy segitsenek a hallgatoknak. A jaték forgatokonyve
konnyen adaptalhatd kiilonb6zd tudomanyteriiletekre és intézményekre, és a jaték fel-
hasznalhat6 a tanarok szakmai fejlédésére (Brydges és Dembinski, 2019). Még olyan
tarsasjatékokkal is talalkozhatunk, amelyek a jo id6égazdalkodas fontossagara tanitjak a
résztvevoket (Falim és Prestiliano, 2018).

Kutatasunk ujszertiségét adja, hogy limitalt azoknak a kutatasoknak a szdma, amelyek
a tarsasjatékok felsGoktatasban vald alkalmazasat vizsgaljak kimondottan tarsadalom-
tudomanyi és neveléstudomanyi teriileten. Annak ellenére, hogy hazai viszonylatban
megjelent szamos olyan tarsasjaték, amely az oktatas aktualis kérdéseivel foglalkozik,
s amelyek indirekt modon gyarapitjak a jatékosok tudasat az oktatasi rendszer miikddé-
sérél és a hatranyos helyzetrdl (1d. Mentortarsas, Rendszerhiba), a sziiléi bevonodassal
kapcsolatos témakdrben nem taldlunk ilyen jellegli kutatasokat és fejlesztéseket.

A sziil6i bevonaodas elméleti keretei és a kutatomunka indokoltsdaga

A sziil6i részvétel fogalmat sokféleképpen mérték, s nem kizarolag, de leggyakrabban
pozitiv kapcsolatot talaltak a tanulmanyi eredmények javuldsaval (Watson és mtsai,
2012; Boonk ¢és mtsai, 2018). A sziil6i elkotelezettség s iskolai részvétel tanuldkra gya-
korolt pozitiv hatasan tul egyéb jarulékos eldnyokrdl is beszélhetiink. A sziiléi bevono-
dast tamogat6 nemzetkozi programok tapasztalatai szerint nemcsak az iskolai szintéren
lathat6 javulas, hanem otthon is, hiszen a részt vevo csaladok a sziilé-gyerek kapcsolat
javulasarol, a sziilok nevelési stilusanak fejlédésérdl szamoltak be (Goodall és Vorhaus,
2011). A jol miikddo kapesolat ugyanakkor nemcsak a didknak és csaladjanak lehet ked-
vezd. A pedagogusra és az iskolakultirara nézve is beszélhetiink pozitiv hatasrél (OECD,
2019). Az iskola hirnevének, mas intézményekkel fenntartott és helyi kapcsolatainak,
tovabba elismertségének is kedvezhet a sziilok bevonodasa (Goodall és Vorhau, 2011;
Fine, 1993).

Hazai viszonylatban az utobbi évekig limitalt volt azoknak a kutatasoknak a szama,
amelyek a pedagogus-sziild kapcsolattartas hatasaira fokuszaltak. A kutatasok egy része
a PISA, az Orszdgos Kompetenciamérés adatait hasznaltdk fel, azonban ezek az adat-
bazisok a sziiléi bevonddas valamely dimenzidra fokuszaltak. Az Orszagos Kompe-
tenciamérés ugyan vizsgalja az iskolaval nagyon aktiv kapcsolatot tartd és az iskolaval
kapcsolatot egyaltalan nem tart6 sziilok iskolai aranyat, de a kontaktusok minéségérol
¢és tartalmarol kevés részlet ismert (Lannert és Szekszardi, 2015; Marton, 2019; Imre,
2017). Az Ertékteremtd gyermeknevelés 2020 cimii kutatas szerint a sziil3-pedagogus
kapcsolattartas gyakorisagat erésen befolyasolja a sziilok iskoldzottsaga, ebben a minta-
ban pedig a kapcsolattartds intenzitasa elmarad a varakozastol. A feltételezésekkel ellen-
tétben a tizéves gyermekek sziileinek fele azt allitotta, hogy egy honap leforgasa alatt
nem, vagy legfeljebb egyszer-kétszer beszElt gyermeke tanaraival. Az egyaltalan nem
kommunikalok kétszer annyian vannak az alapfoku végzettségii sziilék korében, mint a
fels6foku végzettséglick kozott, de megjelenik egy nagyvarosi, jo anyagi helyzetii sziil6-
kor is, amely nem tart kapcsolatot a gyermeke pedagogusaival (Bacskai, 2020; Pusztai,
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2020; Engler, 2020). Az OECD orszagaiban atlagosan a didkok sziileinek 41%-a sajat
kezdeményezésére, 57%-a pedig a pedagogus kezdeményezésére beszélgetett gyermeke
fejlodésérol a pedagogussal. A sziiloknek minddsszesen 17%-a vett részt a helyi iskolai
onkormanyzatokban, s 12%-uk jelentkezett 6nkéntes munkara. A hazai aranyok elmarad-
nak ett6l: a magyarorszagi sziilok 31%-a kezdeményez maga kommunikaciot, 26%-uk
csak a pedagogus kezdeményezésére kommunikal. Az 6nkéntes iskolai tevékenységekre
jelentkezOk aranya nem marad el az OECD atlagtol. Hazankban a sziil6 altal kezdemé-
nyezett beszélgetések szintén az elényos tarsadalmi-gazdasagi helyzetl iskolakban for-
dulnak eld gyakrabban, ugyanakkor a ruralis térségekben jellemzdbb, hogy a pedagdgus
kezdeményez (OECD, 2019). Szamos kutatas azonban a sziil6i részvétel kontraproduktiv
jellegét hangstlyozza. Pepe és Addimando (2014) szerint a nem egyiittmiik6dd sziil6i
viselkedés inkabb az alacsonyabb iskolai végzettségli sziilokre sajatossaga, ezzel szem-
ben a magas iskolai végzettséggel rendelkez6 sziilokre a tulzott bevonodas €s a nagyfoku
aggodas jellemzd. Shadach és Ganor-Miller (2013) a sziiléi részvétel negativ hatasat
abban emelte ki, hogy azok az egyetemistak, akiknek a sziilei tulzottan bevonddnak,
magasabb szorongassal jellemezhetdek, s a hallgatok szorongdsanak mértéke jelentds
Osszefliggést mutatott a sziilok magasabb iskolai végzettségével. A szakirodalomban
egyre gyakrabban talalkozhatunk azzal, hogy helikoptersziildknek nevezik azokat a szii-
16ket, akiknek a nevelési stilusara a tlzott ellenérzés és a védelem jellemz6 (Buchanan
¢s LeMoyne, 2020). Az utdbbi években az MTA-DE-CSATOKK eredményei bévitik a
kutatasok sorat. Kutatasaik érintik az iskolai szakemberek fontossagat (Csok és Pusztai,
2022), a sziil6k iskolai 6nkéntességét (Kocsis és mtsai, 2022), a sajatos nevelési igényl
didkok tanarai és sziilei kozotti egyiittmiikodést (Bacskai és mtsai, 2023), vagy az apak
szerepét (Csak 2023).

A Kkutato- és fejlesztomunkarol
A jaték célja

Ahogy az elméleti attekintésben is ravilagitottunk, a sziildi részvétel kulcsfontossagi
kutatasi teriilet. A kutatécsoportunk célja a pedagdgusok sziildi bevonodast erdsitd teveé-
kenységének szakmai fejlesztése. Az eredményes iskolai gyakorlatok mitkodési mecha-
nizmusainak feltarasaval olyan eljarasokat alakitunk ki, amelyek a pedagogusképzésbe
¢és tovabbképzésbe integralva a pedagodgus-sziillé kooperacid fejlesztését segitik eld.
Ilyen fejleszté munka eredménye az altalunk tervezett tarsasjaték, amellyel a célunk a
tudas gyarapitasa. A tarsasjaték révén megtapasztalhatjak azokat a helyzeteket, amelyek
az iskolak és a csaladok kapcsolattartasaban kihivasként és er6forrasként jelennek meg.
A jaték segitségével bepillantast nyerhetnek a sziiléi bevonddas kérdéskorébe és fontos-
sagaba, hazai és nemzetkozi jogyakorlataiba.

A tarsasjatékot elsésorban tanarjeldlteknek, pedagogusképzésben részt vevé hall-
gatdknak és pedagdgusoknak javasoljuk. Kiemelten ajanljuk a tarsasjatékot az iskolai
segitd szakembereknek, tovabba a jelenleg felsdoktatasban tanulo, segitd hivatasra
késziilo hallgatok szamara is (pl. pedagogus, pszicholdgus, szocialis munkas). A tarsas-
jaték hasznos ismeretekkel gazdagithatja tovabba a tarsadalomismereti tanulmanyokat
folytatd hallgatok tudasat is (pl. andragdgus, kulturalis mediator, szociologus).

A tarsasjaték egyes elemei (ld. kvizkartyak) oktatasi segédanyagként is alkalmazha-
toak, egy-egy kurzus vagy tréning soran, ugyanis a kérdések lehetdséget adnak oktatasi,
nevelési vagy kutatasi helyzetek megvitatasara. A jatékban hasznalt ismeretek a hazai és
nemzetkozi szakirodalmon, valamint a kutatdcsoport kutatasi eredményein €s a kutatasba
bevont pedagogusok tapasztalatain alapulnak.
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Tovabbi célként jelenik meg, hogy a résztvevok (akik elsdsorban pedagdgusok, segitd
szakemberek, tanarjeldltek, pedagdgusképzésben és egyéb tarsadalomtudomanyi terii-
leten tanulok) hosszu tavon kamatoztatni tudjak a megszerzett ismereteket. Az alabbi
tablazatban foglaltuk 6ssze, hogy az Epstein (2010) altal kidolgozott dimenzidk mentén
hogyan profitalhatnak a megszerzett informaciok gyakorlatban val6 alkalmazasabol a
pedagdgusok, a szakemberek.

1. tablazat. A sziiléi bevonddas pozitivuma a pedagogusok szamdra

A tanuldi viselkedés mozgatorugoinak megeértése, a csaladok hely-
Az otthoni nevelés zetének, kultirajanak megismerése. Meggy6z6 érvelés, probléma-
timogatasa mentesebb tanulok. A csaladok erésségeinek felfedezése és a sajat
pedagogiai, fejleszté tudasuk, képességeik kibontakoztatasa.

A kiilonféle tarsadalmi statust, kultiraju sziilével valo kommu-
nikalas képességének fejlodése. A sziildi kapcsolathalok erejének
felismerése és felhasznalasa. A tanuldival kapcsolatos nézetek eld-
hivasanak képessége is fejlodik.

Kommunikacio erdsitése

A passziv csaladok bevonasanak képessége fejlodik. Informalis
keretek kozott er6sddik a bizalom. A sziilok tehetségének felméré-
Onkéntesség se, felismerése, aktivizalasuk révén a feladatok megosztasa. A szii-
I6tarsak aktivizalasa a segitségre szorul6 tanulok, sziil6k tamoga-
tasaban, terhek megosztasa.

A hazi feladatok hatékonyabb megtervezése és a feladatok biz-
Az otthoni tanulas tosabb elkésziilése. A csaladi id6 tiszteletben tartdsa miatt jobb
tamogatasa kapcsolat a sziilokkel. Az egysziilGs, a kétkeresos (leterhelt) és az
alacsony statusu csaladok motivacios lehetdségeinek azonositasa.

A sziilok perspektivainak megismerése a dontés eldtt. Jobban be-
csiilhetd egy dontés kimenetele. A sziil6i képviselokkel valo kozos
munka révén redlisabb sziilokép.

Dontéshozatal, dontés
elokészitésébe valo bevonas

Az iskolai programok gazdagitasa kiils6 szereplokkel, feladatmeg-
Kozosségi egyiittmiikodés | osztas. Képesség a kiilsé mentorok és partnerek bevonasara. A ta-
nuldi jovokeép, az életcélok formalasa révén konnyebb motivalas.

A jaték kidolgozasa és az elsé visszajelzések
A jaték bekategorizalasa

Az oktatasi célu jatékokat (serious games) nem szorakoztatasra tervezték. Az ilyen tipusu
jatékok alacsony téttel jellemezhetd kornyezetet biztositanak a tanulok szamara. Mddo-
sithatjak a tanuloi magatartast és attitlidoket az oktatasi célok érdekében, és tamogathat-
jék a tanulast (Abt, 1970; Cosimini és Collins, 2023).

Jesztl és Lencse (2018) a jatékmechanizmusok alapjan csoportositotta a tarsasjaté-
kokat. Ez alapjan megkiilonboztethetiink dobok-1épek (pl. Monopoly), mozgok-iitok
(pl. Malom), licitalos (pl. Medici), teriileturald (pl. Honfoglald) vagy sorozatgytijtds
(pl. Romi), valamint versenyzds (pl. Formula D) és kooperativ jatékokat (pl. Aranyasok).
Azonban egyes tarsasjatékok akar tobb mechanizmust is tartalmaznak.

Az altalunk fejlesztett tarsasjaték felnott tarsasjatéknak mindsiil, hiszen a jatékosok
sok dontési helyzettel talalkoznak. Ugyanakkor kooperativ jaték, ugyanis a jatékosok
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kozosen nyernek vagy veszitenek. Nehézségi szintjét tekintve halado, mivel a tarsasjaték
komolyabb szellemi erdfeszitését igényel. A tarsasjatékban megjelend karakterképes-
ségek, akciokartyak és a szcenariok révén tobbszor jatszhatd. Abbdl kifolyodlag, hogy a
karakterek képességekkel rendelkeznek, és egy kozos cél érdekében mitkddnek egyiitt,
igy szimmetrikus jatéknak tekinthetd, s mivel a témajat tekintve egy nagy témat, a sziiléi
bevonodas témajat oleli fel, ezért tematikus jaték (Gyori-Nadai és Gyori, 2023).

A jatékhelyzet

A tarsasjaték célja, hogy a tanévet szimbolizalo tiz kor alatt a jatékosok egymassal
egyiittmikodve megoldjak a csalad és iskola kozotti kapesolattartas és a sziil6i bevono-
das kihivasait. A kihivasok olyan szituaciokat, ¢lethelyzeteket reprezentalnak, amelyek a
valdsagon, kutatasi eredményeken és pedagogusi tapasztalatokon alapszanak. A koope-
rativitds mellett nagy szerepe van a szerencsének, amely olykor pozitiv, olykor negativ
valtozast hoz a jaték menetébe. A tarsasjatékot 4-8 o jatszhatja egyidejiileg.

A jaték a K.O.SZ.I. cimet kapta, alcimként megmagyarazva: Kommunikacio és Ossz-
hang a Sziilok és az Iskola kozott. Arra torekedtiink, hogy egy révidebb, akar mozaik-
szobol allo, informativ cimet adjunk a jatéknak, amelynek pozitiv kicsengése van, illetve
els6 hallasra érdekes ¢és emlékezetes legyen. Szerettiik volna, ha a cim vildgosan koz-
vetiti a kutatas és a jaték céljat, azaz a kommunikacid, a partneri kapcsolat és harménia
megerdsitését a csalad és az iskola kozott. A ,,koszi” sz6 egyéb modon, a jaték soran is
megjelenik (Id. késébb a ,,Koszi-index™).

A karakterkartyak és ezek kialakitasanak elméleti keretei

Minden jatékos egy karakterként fog jatszani. Az iskolai karakterek létrehozasa a kuta-
tocsoportunk eddigi munkajan és a nemzetkozi szakirodalmon alapszik. A jatékban nagy
szerepet kapnak az igazgatok (Sheldon és mtsai, 2015), az alsé ¢s fels6 tagozaton tanitd
¢és a kozépiskolaban dolgozd pedagogusok, akik mellett megjelennek az iskolai segitd
szakemberek (Csok és Pusztai, 2022), a mentorok (Godo és Hornyéak, 2023) és egyéb
iskolai dolgozok. A karakterek kialakitdsanal arra torekedtiink, hogy valtozatos modon
jelenitsilk meg az iskolai dolgozokat (nemek ardnya, beosztasok, attitidok stb.), s a
kitalalt, olykor vicces nevekkel mutassuk be a karakterek ,,személyiségét”. Az iskolai
karakterek négy kiilonboz6 képességgel rendelkeznek, amelyeket 1-t61 5-ig terjedd ska-
lan jeldltiink a kartyalapon. A képességek: kommunikacio, dsszekottetés, szakértelem €s
innovacid. Ezen képességegylittes révén jott 1étre a Koszi-index.
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KATEDRA KAROLY

kozépiskolai matematikatandr

YVETT
INFLUENSZER

Lajkvadaszat.
Innovacio: +1

Szakértelem: 4
Innovécio: 1

Kommunikacié: 3
Osszekéttetés: 3

P
1. kép. Egy-egy példa a jatékos karakterre, valamint sziilékartyara

A fejlesztés soran sziilokartyéakat is terveztiink, amelynek elméleti kiindulési alapja Smit
¢s munkatarsai (2007) tipologiaja volt. A kutatasuk célja, hogy feltarjak, mit varnak el
a sziilék kiilonb6zd csoportjai az iskolatol, s ezekre alapozva kidolgoztak stratégidkat a
kiilonb6z6 tipusu sziilok bevonasara. Ezt a tipologiat felhasznalva alkottuk meg a sziil6-
kartyakat, amelyek egy-egy sziil6tipust testesitenck meg.

2. tablazat. Smit és mtsai (2007) részletes tipologidja

ATAMOGATO

« Iskolai végzettség: alacsony/kdzepes
* Jellemz6k: elégedett és bevont, kész segiteni

a gyakorlati tigyekben, hajlandé dolgozni, ki-
valo segitd kéz, kellemes partner, aktiv, igény
szerint elérhetd, elegendd ideje van.

» Kulcsszavak: segitdkész, kedves, szolid, ba-
ratsagos, kreativ, szimpatikus, egyiittgondol-
kodd, harmonikus, tamogatd, felvilagosito,
szolgalatkész, naiv, jol beallitott.

» Alkalmas: segitd tevékenységek, sziil6i bi-
zottsagok.

* Nem alkalmas: iskolai tanacsado testiilet
vagy iskolaszék szamara, ha eldtte nem vett
részt egy vagy tobb képzésen.

» Megkozelités modja: a szolidaritas érzésére
vald hivatkozas, szovetség megléte, partner-
ség kozos célokkal.

ATAVOLLEVO

« Iskolai végzettség: alacsony/kozepes
 Jellemz6k: nem tartja magat alkalmasnak

a kozremiikodésre, esetleg csak akkor vesz
részt, ha kifejezetten kérik, mérsékelten elé-
gedetlen, nem érdekelt. Az iskola (mar) nem
¢lvez prioritast, az iskolavélasztast a vélet-
lenre bizza, nem lehet vele kapcsolatba 1épni,
introvertalt, megkozelithetetlen.

» Kulesszavak: maganyos, kilépd, (szinte)
nincs kapcsolata mas sziilékkel, nincs barati
kapcsolata az iskolaval, nem kommunikativ,
kulturalis szakadékkal kiizd az eltérd kultura-
lis hattér miatt.

» Alkalmas: iskolai timogat6 halozat, hidként
szolgalhat mas tavolmarado sziil6khoz vagy
sziil6i csoporthoz.

* Nem_alkalmas: iskolai tanacsadé testiilet,
iskolaszék vagy sziildi bizottsagok szamara
egy vagy tobb képzés elvégzése nélkiil.

» Hogyan kozelitsiink: kapcsolat keresése, ér-
deklédés mutatasa, beszélgetés kezdeménye-
zése a kulturdlis hattérrdl és a gyerekekrdl,
empatia kimutatasa, felmérni, miben igényel
segitséget, bizalom elnyerése.
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APOLITIKUS

» Képzettség: kozepes/magas

* Jellemzok: a dontések meghozatalaban valo
részvétel, a befolyas kifejezésének és a be-
vonodas vagya; elégedett, amig a sziil6 részt
vehet a megbeszéléseken; kritikus fogyaszto;
extrovertalt; figyel az iskolavalasztas ,,de-
mokratikus” mindségére.

» Kulcsszavak: kritikus, preciz, optimista, ins-
piralni akaro, meggy6z6.

» Alkalmas: iskolai tanacsadd testiilet, is-
kolaszék.

* Nem alkalmas: segit6 tevékenységek tényle-
ges végzésére.

» Hogyan kozelitsiink: felfigyelés az iskolapo-
litika befolyasolasara, a meghallgatasra ¢és a
véleménynyilvanitasra val6 vagyra; annak ér-
dekében, hogy teljes mértékben kihasznaljuk
e sziil6 képességeit, kérjik fel, hogy a sziilok
nevében vegyen részt az iskolai tanacsadd
testiiletben vagy az iskolaszékben.

A KARRIERISTA

» Képzettség: kozepes/magas

» Jellemzék: a gyermeknevelés, a gyermek-
gondozas és az oktatas feleldsségét az isko-
lara haritja; egyablakos szemlélet; elégedett,
amig az iskola minden feladatot atvesz; kri-
tikus az iskolavalasztassal kapcsolatban; ,,az
iskola a sziilokért van” hozzaallas, és a tana-
rokat a sziilok meghosszabbitasanak tekinti.

» Kulcsszavak: tavolsagtarto, ,,nincs jo hir”,
iizletszerd, alapvetden csak elvesz, és nem ad
semmit.

* Alkalmas: iskolai tanacsado testiilet vagy is-
kolaszék, feltéve, hogy ez megfelel az egyén
karrierlehetéségeinek.

* Nem alkalmas: id6igényes segitd tevékeny-
ségekre.

» Hogyan kozelitsiink: beszélgetés a munka-
rol, karrierr6l, oktatasrol: az iskolai tanacsado
testiilet és az iskolaszék feladatainak megem-
litése, kitérve az ezekben részt vevé érdekes
emberekre, és hogy mit jelenthet a részvétel a
karrier szempontjabol.

A GYOTRO

« Iskolai végzettség: magas
« Jellemz6k: az iskola hozzaallasa és sajat ok-

tatasi tapasztalatai miatt sértettnek és félreér-
tettnek érzi magat; kritikus fogyasztoként el-
itéli az iskola hibait, iranyithatatlan rakéta az
iskolai csapat szamara; csak akkor elégedett,
ha az iskola megrogy, és vallalja a felel6ssé-
get a nem optimalis mikodésért.

* Kulesszavak: mindentudo, rideg, érzéketlen,
agressziv, konfliktusos, harcos, szinpadias,
tiirelmetlen.

* Alkalmas:
kolaszek.

» Nem alkalmas: segit6 tevékenységekre, szii-
161 bizottsagokra.

» Hogyan kézelitsiink: valodi érdeklédés mu-
tatasa a sziil6 inditékai és a gyermeknevelés-
sel és oktatassal kapcsolatos (0j) elképzelései
irant; torekedjiink szakmaisagra, de tigyel-
jink arra, hogy a sziil6 kényelmesen érezze
magat; céljaink szem el6tt tartasa; felkésziilt
hozzaallas; jo kérdések feltevése; kdszond-
levél kildése talalkozd utan; jegyzetelés a
beszélgetés alatt; a kommunikécids csatorna
nyitva tartasa.

iskolai tanacsado testiilet, is-

A SZUPERSZULO

* Iskolai végzettség: magas
« Jellemzok: felelGsséget érez a gyermekne-

velésért és az oktatasért az iskolaval egyiitt;
hajlando6 elfoglalt munkéja mellett timogatni
az iskolat; hajland6 hozzajarulni az iskolaval
valo kapcsolattartashoz; kritikusan gondol-
kodik az iskolaval egyiitt; jo otletekkel jarul
hozza; hajland6 kihasznalni sajat halozatait;
akkor elégedett, ha az iskola mindent megtesz
a sajat gyermeke €s a tobbi didk teljesitmé-
nyéért €s jolétéért.

» Kulesszavak: lojalis, ambicidzus, erdsito,
innovativ, kommunikativ, inspiralo, sétalo
enciklopédia, képes fejlodni.

» Alkalmas: problémak atgondolasa, megolda-
sok keresése, valsagok kezelése, pénzszerzés,
iskolaszek (elnok)

* Nem alkalmas: timogaté iskolai halozat.

* Hogyan kozelitsiink: szivélyes érdeklodés
mutatdsa a szild gyermekneveléssel és ok-
tatassal kapcsolatos véleménye és elvarasai
irant, a (nagyobb) bevonas sziikségességének
felmérése, e sziil6 otleteire vald nyitottsag.
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A jatek elokészitese

Az elokésziileteket a karakterkartydk keverésével és huzasaval kezdjiik. Keverés el6tt
tigyeljiink arra, hogy a pakliban mindenképpen szerepeljen legalabb egy Igazgatd karak-
ter. Minden jatékos egy lapot hiiz. Igazgato karakter csak egy jatékos lehet, tehat ha tobb
Igazgato karakter keriil felhuzasra, akkor azon személyek, akik Igazgato lapokat huztak,
megbeszélik, hogy ki marad Igazgato, és ki(k) az(ok), aki(k) 0 karaktert hiz(nak). Min-
den karakterhez tartoznak képességpontok és egy rovid leirds, igy célszerti a karakterek-
nek bemutatkozni, hogy mindenki megismerje a jatékostarsa képességeit.

A masodik 1épés az iskola ,allapotanak” beallitasa. A jatéktablan harom, 1-t6l 10-ig
terjedo skala talalhato, amelyek az iskola egyes jellemzoit takarjak. A skalak a kovetke-
z0k: sziiléi kapcsolattartas, iskolai eredményesség és presztizs. Ez az a harom tulajdon-
sag az, amire ligyelni kell, hogy minél magasabb értéket vegyen fel a jaték végére. Ezt a
harom tulajdonséagot szintén Epstein altal kialakitott dimenziora és kutatasi eredményeire
vezettiik vissza (Epstein, 2010). Ha elészor jatszunk a jatékkal, akkor érdemes a jelzo-
korongokat minden skala esetében az 6tddik egységre tenni. Annak érdekében, hogy
a jatékot tobbszor tudjak jatszani, kiillonbozé nehézségi szinteket is kialakitottunk. Az
iskola ,,allapotanak” meghatarozasa az Orszagos Kompetenciamérés 2019. évi telephelyi
adatbazisa alapjan késziilt, a sziildi aktivitas és eredményességi mutatd alapjan. Képzési
tipusonként 4 kategoéria alakult ki: (1) aktiv sziil6i részvétel — eredményes iskola, (2)
aktiv sziil6i részvétel — nem eredményes iskola, (3) nem aktiv sziil6i részvétel — eredmé-
nyes iskola, (4) nem aktiv sziil6i részvétel — nem eredményes iskola. A fenti kategoriakat
azért tartottunk fontosnak beemelni a jatékba, mert ezzel tudjuk a tarsasjaték nehézségi
fokat is alakitani. Mind a négy iskolakategoria kiilon alaphelyzetet takar a korabban
emlitett harom iskola jellemzdinek (sziil6i kapcsolattartas, iskolai eredményesség, presz-
tizs) beallitasa révén. Példaul a nem aktiv sziilok és nem eredményes iskola esetében a
jelz6korongokat a minden skala esetében a harmas egységre helyezziik.

Az iskola ,,allapotanak™ beallitasa utana kovetkezik a tobbi kartya osszekeverése €s
elhelyezése. A karakterkartyak mellett még harom kartyatipus tartozik a jatékhoz, ame-
lyeket ki kell helyezni a jatéktablara. Az egyik az akcio- és jogyakorlatokat, a masik a
szituacios kartyakat tartalmazé pakli. A szituacids kartyaknak fontos szerepiik van a jaték
elérehaladasaban, igy ezeket a kartyakat 1-t6l 10-ig beszamoztuk, s az adott korben min-
dig a kdrnek megfeleld sorszammal ellatott kartyat kell felhuzni és felolvasni. A szitua-
cios kartyak problémainak megoldasahoz minden jatékos kap egy tevékenységtablazatot,
amely kilenc lehetséges megoldast tartalmaz (Epstein, 2010). Ezek koziil kell majd a
jatékosnak kivalasztani a legmegfelelébb megoldast. A sziil6 karakterkartyakat szintén
a jatéktablara kell kihelyezni, igy hdrom paklink lesz, amelyet a 2. kép szemléletet.
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1) 2) 3)
Az egybekevert Akcio- A sorbarendezett Az dsszekevert Sziilé
és Jogyakorlat kartyak Szituaciods kartyak kartyak

2. kép. A jatéktablan elhelyezendd harom pakli

A jaték menete

Miutan a jatékosok karaktereiket felhuztak,
az iskola ,.allapotat” jelzd skaldkat beal- 4 (probléma)szitudcic megoldd-

litottdk és a harom paklit is Osszekeverve i h Iitettiik to
kihelyezték az asztalra, kezdédhet a jaték. Sanoz, anogy emitenur, da jare-

Az elsé 1épés, hogy az Igazgato karakterrel ~ROSORnak egy tevekenysegidabla
rendelkez6 személy felhtzza az elsé szitu-  dll a rendelkezésiikre, amely

acids kartyat, amely az adott honaphoz tar- kilenc megolddsi lehetdséget

tozd (probléma)szituaciot és annak az isko- L . P .
. co o kindl. A lehetséges tevékenyse-
lara gyakorolt hatdsat tartalmazza. Miutan o -

felolvastuk a szitudciot, az iskoldra gyako- ~ S€R ROzl kell a jatekosoknak

rolt hatast jeldljiik az iskola jellemzdit jelzd kivalasztani azt, amely véle-

skalan. ) ) meénylik szerint a legk6zelebb
Ahhoz, hogy az adott honap (probléma) dll a (probléma)szitudcio meg-
szituacidjat a jatékosok meg tudjak oldani, b 8

tamaszkodniuk kell a sziilékre. Igy kovet- olddsdhoz. Az adott megolddsi
kezd 1épésként minden jatékos kotelezéen lehetbségek mindegyike tar-

hiz cgy sziilo kél'tyét A szilé karakterkar- l‘almazza a megv&llo/si[dsa/hoz
tyak a korabban bemutatott elméleti anyag .y .
szerint egyarant rendelkeznek pozitiv és sziikséges pontértéket.

negativ tulajdonsagokkal. Fontos, hogy a
sziil6k hatast gyakorolnak a jatékosok karaktereire, tehat csokkentik vagy novelik a
karakterek valamely képességét.

A (probléma)szituacié megoldasahoz, ahogy emlitettiik, a jatékosoknak egy tevékeny-
ségtabla all a rendelkezésiikre, amely kilenc megoldasi lehetdséget kinal. A lehetséges
tevékenységek koziil kell a jatékosoknak kivalasztani azt, amely véleményiik szerint a
legkozelebb all a (probléma)szituacido megoldasahoz. Az adott megoldasi lehetdségek
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mindegyike tartalmazza a megvalositasahoz sziikséges pontértéket. Példaul a sziilok
onkéntes munkara vald 6sztonzéséhez mint megoldashoz a kovetkezo pontértékekre van
szilkség: Kommunikacio: 7, Osszekottetés: 7. Ezek a sziikséges pontértékek minden eset-
ben olyan magasak, hogy nincs olyan karakter, aki 6nmagaban rendelkezne a megvalo-
sitashoz sziikséges pontértékekkel. A megoldashoz maximum harom karakter egyiittmi-
kodése sziikséges, azaz az 6 tulajdonsagpontjuk fog 0sszeadodni, de sszeadasuk soran
a karakterckhez tartozo sziilok hatasait figyelembe kell venni. Ha elegendd pontjuk van
az adott tevékenység megvalositasahoz, akkor kifejti a pozitiv hatasat, s ezt a hatast az
iskola jellemzdit jelzd skalan jelolik. Azon karaktereknek, akik részt vettek a megoldas-
ként kivalasztott tevékenység megvaldsitasaban, el kell dobniuk sziilokartyajukat, és a
kovetkez6 korben tjat kell hiizniuk. A sziil6kartyakat csak azoknak a karaktereknek kell
eldobniuk, akik részt vettek a tevékenység megvalositasaban. A tobbi karakternél mind-
addig ott marad a sziilokartya, amig részt nem vesznek egy tevékenység kivitelezésében.
Ezzel a mechanizmussal szerettiik volna prezentalni, hogy a pedagdgusok és iskolai
szakemberek mindig mas-mas sziilokkel dolgoznak egyiitt.

[ HOGYAN JATSZUK A JATEKOT

A jaték menete

A szituacios kartya felhizdasa és
felolvasdsa

a A szituacios kartya hatdsa alapjan
o médosiljuk az iskola jellemzdinek skaldjat

A jatékosok kézosen keresnek megoldast
(tevekenységel) a megoldasok tablajan.

A megoldas hatasanak jeldlése az iskola
jellemzoinek skaldjan. A megoldasi

a tevékenysegben reszivevo jatékosok
sziulokartydinak eldobdsa és azok helyett
Ujak hizasa.

Egy-egy akcio- és jogyakorlat kartya
s. huzasa, ismertetése. Hatasuk jeldlése az

iskola jellemzdinek skalajan.

a Kvizkértya (opciondlis)

3. kép. A jatékmenetet bemutato kartya
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Egyéb mechanizmusok is érvényesiilnek a jaték soran. Az egyik ilyen mechanizmus
a korabban emlitett akcio- és jogyakorlat kartydkhoz kapcsolodik. Egy-egy akcid- és
jogyakorlat kartyat minden hénapban kotelezé huzni, azonban a jatékosoknak kozo-
sen csak egyet kell. Az akcidkartyak olyan varatlan események, melyek hatdsa mindig
negativ a jaték menetére nézve. A jogyakorlat kartyak ezzel szemben pozitiv hatast
gyakorolnak a jatékra. A jogyakorlat kartyak hazai és nemzetkozi, mar 1étezé és bevalt
jo gyakorlatot takarnak. Mindkét kartyatipus esetében az adott kartyan szerepld leiras
alapjan kell eljarni, s médositani az iskola jellemzdit jelzd skalat.

Az egyéb mechanizmushoz kapcsolodnak a kvizkartydk. A kvizkartydkat barmely
hénapban opciondlisan lehet htizni, de koronként csak egy alkalommal. A kvizkartyakra
a csoport kozosen valaszolhat. Ha a jatékosok gy dontenek, élnek a kvizkartya lehe-
tdségével, az Igazgato tipust karakterrel rendelkez6 jatékos lesz az, aki a kvizkartyat
ismerteti, s a jatékosok altal meghozott k6z6s valasz helyességét is 6 fogja ellendrizni.
A helyes valaszok minden esetben megtalalhatéak a kvizkartydkon. Megtalalhatoak
benne zart kérdések, s azon beliil egyszerti valasztasos, igaz-hamis és parositod feladatok,
tovabba kiegészitéses és nyilt, rovid valaszt igényld feladatok. Ha a feladatot helyesen
oldjak meg a jatékosok, akkor egy pontszamot hozzaadhatnak az altaluk valasztott isko-
lai skalahoz (sziil6i kapcsolattartas, eredményesség, presztizs). Ezzel a kartyatipussal
egyrészt az a célunk, hogy a jatékosok helyes valasz utan kozosen hozzanak dontést,
ezaltal befolyasolhatjak a jaték tovabbi menetét. Masrészt ezzel a kartyatipussal sze-
rettiik volna biztositani azt, hogy a jatékosok megismerkedjenek a sziil6i bevonddassal
kapcsolatos legfontosabb eredményekkel. A feladatok egyarant tartalmaznak hazai és
nemzetk6zi kutatasi eredményekre vonatkozo kérdéseket, tovabba megjelennek olya-
nok, amelyek kiilonb6z6 aspektusbol vizsgaljak a sziiléi részvételt (pl. sziiléi bevonddas
a sajatos nevelési igényll tanulok esetében, nemi kiilonbségek a sziil6éi bevonddasban,
roma csaladok részvétele, szektorkdzi 6sszehasonlitasok, digitalis nevelés stb.).

Visszajelzések

A tarsasjatékot eddig 25 pedagogus és 60 hallgato tesztelte. A jatékosokat arra kértiik,
hogy egy 1-t6l 10-ig terjedd Likert-skalan értékeljék a tarsasjatékot. 38%-uk adta a leg-
magasabb pontszdmot. A legalacsonyabb pontszam a 7-es volt (8%). A jatékosoknak a
tarsasjaték kooperativ jellege és a véleményformalas tetszett a legjobban, illetve a kiilon-
b6z6 karakterek (pl. influenszer anyuka). Rendkiviil fontosnak tartottak a témat, de azt
is kiemelték, hogy kiilondsen tetszett nekik, hogy a tarsasjaték humoros, de tanulsagos
helyzeteket teremtett.

A kérddivben szamos eléremutatd javaslatot tettek, amelyeket igyekeztiink beépiteni
a jatékba. A javaslatok kozé tartozott a nagysziilok, idosebb testvérek, neveldsziilok
vagy kiilonboz6 etnikumt sziilok hozzdadésa a sziildi kartydkhoz. A valaszaddk tobb-
sége egyetértett azzal, hogy ,,a jaték bemutatta azt a rendkiviili csapatmunkat, amely
sziikséges ahhoz, hogy egy iskola jol mikodjon, és ennek a csapatmunkanak a sziilok
nélkiilozhetetlen részét képezik™. A tesztelés elsd szakaszaban a valaszadok gyakran
kiemelték, hogy a jaték hosszu, iddigényes, ha tobben jatszanak. Ezért néhany nagyobb
csoporttal (10-12 f0) végzett tesztelés utan a tarsasjatékban részt vevok szamat maximum
8 fore csokkentettiik. Természetesen a jatékot nagyobb l1étszammal is lehet jatszani, de
akkor szamolni kell azzal, hogy a jaték tobb mint 60 percet vesz igénybe. Sok résztvevo
pozitivnak tallta a jatékmester jelenlétét, de kiemelték, hogy a jatékmesternek képes-
nek kell lennie a résztvevok kozotti kommunikacio irdnyitasara, és hogy a jatékhoz
fejlett vagy iranyitott vitakultura sziikséges. Ez a felismerés szdmunkra hasznos, mivel
a tarsasjatékot elsésorban egyetemi kurzusokra terveztiik, ahol valdszintileg az oktatd
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tolti be a jatékvezetd szerepét. A valaszadok
tobbsége azt is jelezte, hogy érdemes lenne a
kvizkartyakat és a jo gyakorlat kartyakat ugy
kialakitani, hogy azok jatékvezetd nélkil is
a lehetd leginformativabbak legyenek. Ezért
a kvizkartyakat atdolgoztuk, igy nemcsak a
helyes megoldas szerepel rajtuk, hanem egy
rovid magyarazat is, valamint egy QR-kod,
amellyel beolvashat6é a megoldast tartalmazé
eredeti cikk. Ugyanigy egy QR-kod segitsé-
gével elérhetdk a jo gyakorlatokat alkalmazo
iskolak honlapjai, vagy az adott jo gyakorla-
tokat részletez6 tanulmanyok.

A kérdbiv utolsé kérdése arra iranyult,
hogy milyen 0j dolgokat tanultak a jaték
soran, illetve mi volt szamukra ujdonsag:

»Soha nem jatszottam még ilyen jaték-
kal, ami kozvetleniil a tanaroknak
szo6lt, ez teljesen U1j élmény volt.”

LA kiillonb6z0 modszerek, bar mint
kideriilt, mert ezek a programok és
részvételi formak Magyarorszagon
nem annyira elterjedtek.”

A kérdoivben szdamos elore-
mutato javaslatot tettek, ame-
lyeket igyekeztiink beépiteni a
jatékba. A javaslatok kozé tar-

tozott a nagysziilok, idosebb

testvérek, nevelosziilok vagy
kiilénbézo etnikumaui sziilok
hozzdaddsa a sztiloi kdrtydk-
hoz. A vdlaszadok tobbsége
egyetértett azzal, hogy ,a jdtck
bemutatta azt a rendkiviili
csapatmunkdt, amely sziikse-
ges ahhoz, hogy egy iskola jol
miikddjon, és ennek a csapat-
munkdnak a sziilok nélkiilézhe-
tetlen részét kepezik”. A tesztelés
elso szakaszdaban a vdlaszadok
gyakran kiemelték, hogy a jdték
hosszu, iddoigényes, ha t6bben

Jatszanak.
,»A sziilokkel valod kapcsolatok sokfé-

lesége.”

,»A kvizkérdések sok hasznos ismeretet adtak, és a benniik szereplé kérdések/vala-
szok tartalma nagyon uj volt szamomra.”

Néhany valaszado konkrét fogalmakat és kifejezéseket irt le, néhanyan programokat
neveztek meg, mig a legtobb valaszad6 a kvizkérdésekben szerepld informacidkat
jegyezte le, de voltak olyan jatékosok is, akik még soha nem jatszottak hasonld koope-
rativ vagy karakteralapu jatékkal, igy szamukra ez nyujtotta a legnagyobb ijjdonsagot.
A tarsasjaték tesztelése még folyamatban van.

Osszegzés

Véleménylink szerint a tarsasjatékok hasznalata egy kutatasi téma, tananyag feldolgo-
zasahoz szamos elénnyel jarhat az egyetemi hallgatok szamara. Egyrészt erdsitheti az
elkotelez6dést azaltal, hogy a tarsasjatékok élményszerlibbé teszik a tanulast, hiszen
szakitanak a hagyomanyos tanarkozpontu, el6adasra alapulé modszerekkel. A hallgatok
aktivan részt vesznek a dontéshozatalban, a problémamegoldéasban és a kritikai gondol-
kodasban, elésegitve ezzel a (kutatasi) téma mélyebb megértését. Egyes tarsasjatékok,
mint az altalunk fejlesztett jaték is, valos élethelyzeteket szimulalnak. Ez lehetévé teszi,
hogy a hallgatok az elméleti ismereteket gyakorlati kontextusba helyezzék és alkalmaz-
zék. Az altalunk tervezett jaték fO erdssége, hogy egyiittmiikodést és kommunikaciot
igényel. A hallgatok egyiitt dolgoznak, stratégidkat vitatnak meg, és megfogalmazzak
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a véleményiiket. Tovabba a jaték gyakran Osszetett dontéshozatalt és stratégiat kivan.
A hallgatéknak kritikusan kell gondolkodniuk 1épéseikrél, elore kell latniuk az ered-
ményeket, és modositaniuk kell stratégidikat. Ezek a tényezék mind eldésegitik a kriti-
kus gondolkodast. Mindemellett 1ényeges, hogy a tarsasjatékok novelhetik a tanuldsi
motivaciot. A versengd vagy kooperativ elemek kihivast és sikerélményt keltenek,
erdsitik a tanulok belsé motivacidjat. Figyelembe véve, hogy a hallgatok eltérd tanulasi
stilussal rendelkeznek, igy a tarsasjaték a vizualis, auditiv és kinesztetikus hallgatok
szamara is alkalmas, hiszen hatékonyabb tanulasi kdrnyezetet biztosithat. A tarsasjaték
gyakran tartalmaz ismétlést, megerdsitést és felidézést. Ezek az elemek hozzajarulnak a
memoria fejlesztéséhez, segitik a tanuldkat abban, hogy jobban megérizz¢ék a kutatési
témaval kapcsolatos informaciokat. Az altalunk tervezett tarsasjaték erdsitheti a kuta-
tasi készségeket, hiszen 6sztondzheti 6ket, hogy tovabbi kutatasokat végezzenek egy-egy
relevans témaban. Kimondottan a pedagdgusképzésben motivalhatja a tanarjelolteket,
hogy hasonlé jatékos modszereket alkalmazzanak a sajat munkajukban is. Osszefog-
lalva, a tarsasjatékok beépitése az egyetemi oktatasba dinamikus és hatékony tanuldsi
kornyezetet teremt, amely szdmos kompetenciat fejleszt, mikdzben bdviti a résztvevok
tudasat. A tarsasjaték felsdoktatasi kurzusokban vald alkalmazasa Gjszer(i és hatékony
megkdzelitést jelent a sziildi részvételhez kapcsolodo ismeretek és készségek atadasaban.
Tovabba hatékony eszkozként szolgalhat az empatia elésegitésében, a kommunikacios
készségek fejlesztésében, és felkészitheti a jovo pedagdgusait arra, hogy eligazodjanak a
sziilokkel valo pozitiv partnerkapcsolatok kiépitésének komplexitasa kozott.

Koszonetnyilvanitas, timogatas

A tanulmany alapjat képez6 kutatast a MTA-DE-Csaladok és Tanarok Kooperacidja
Kutatdcsoport hajtotta végre és a Magyar Tudomanyos Akadémia Kozoktatas-fejlesztési
Kutatasi Programja tamogatta. A Bolyai Janos Kutatasi Osztondij timogatasaval valosult
meg. A Kulturalis és Innovéciés Minisztérium EKOP-24-2 kodszamt Egyetemi Kutatoi
Osztondij Programjanak a Nemzeti Kutatési, Fejlesztési és Innovéaciés Alapbol finanszi-
rozott szakmai tamogatasaval késziilt.
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Absztrakt

A sziil6i részvétel hatasat sokféleképpen mérték, s leggyakrabban a tanulmanyi eredményre gyakorolt pozitiv
hatasat tamasztottak ald, de egyéb jarulékos elényokrodl is beszélhetiink. A sziil6i bevonodast timogatd nemzet-
kozi programok tapasztalatai szerint nemcsak az iskolai szintéren lathato javulas, hiszen a részt vevo csaladok a
szlil6-gyerek kapcsolat javulasarol, a sziilok nevelési stilusanak fejlédésérdl szamoltak be. Korabbi kutatasaink
tapasztalatai azt mutattak, hogy a sziild-pedagogus kapcsolattartasban vannak fejlesztésre szoruld tényezok.
A kutatocsoportunk célja feltarni az eredményes iskolai gyakorlatok miikddési mechanizmusait, s olyan
eljarasok kialakitasa, amelyeket a pedagdgusképzésbe integralva a pedagdgus-sziild kooperacio fejlesztését
és a sziil6i gyermeknevelési kompetenciak erdsitését eredményezik. Fejlesztémunkank eszkoze egy altalunk
tervezett tarsasjaték, amelyet elsGsorban tanarjeldlteknek, pedagdgusképzésben részt vevo hallgatoknak, illetve
pedagdgusoknak ajanlunk. Kiemelten javasoljuk a tarsasjatékot az iskolai segit6 szakembereknek. A tarsasjaték
segitségével a jatékosok részletesebben megismerkedhetnek a sziiléi bevonodas kérdéskorével és fontossaga-
val, bovithetik tudasukat a sziil6i bevonodas hatasairol, a hazai és nemzetkdzi jo gyakorlatokrol.

Kulcsszavak: sziil6i bevonddas, sziil6i részvétel, tarsasjaték, tarsasjaték-pedagogia
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