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Korlatok nélkiil:
A foldrajztanulas terei

A tanulds Osszetett folyamat, melynek eredmeényességet szamtalan
tényezo befolydsolja. Ezen komponensek egy része Riilso kornyezeti
tényez0, mdsik része pedig belso feltétel, melyek kézdtt biologiai
és psziches jellemzok egyardnt megtaldlhatok (Ddvid, 2015).

A tanulds feltételeinek 6sszességét Komenczi (2009) szerint a
tanuldsi kornyezet kifejezes irja le. Ollé (2012) szemléletében a fO
rendezoelv a tanuldsi-tanitdsi folyamat és az ahhoz kapcsolodo
kommunmnikdcio térbeli és idobeli megvaldosuldsa, amit oRtatdsi
kornyezetnek nevez. Elméletében ezek alapjan négy f6 tipusdt
kiiloniti el az oktatdsi kornyezeteknek, melyek a kontakt oktatdsi
kornyezet, a hdalozattal tamogatott kontakt kérnyezet, az online
oktatdsi kérnyezet, valamint a virtudlis oktatdsi kérnyezet.
Természetesen meguvalosulhat ezek kevert alkalmazdsa is, mellyel
kiilénbozo hibrid tanuldsi kérnyezetek teremtodnek. A tanulmdny
Jo célja, hogy az Ollé (2013) dltal alkotott modell elemeit a
Joldrajzi tuddsszerzés folyamatdaban alkalmazza, és egyben
ravildagitson arra, hogy a tanildsi folyamat szerves részét kell
alkotnia mindegyik kdrnyezetnek ahhoz, hogy a tanuldsi célokhoz
leginkdbb alkalmazkodo oktatds valosuljon meg.

Oktatas térben és idoben

teszi, de a tanulds megvaldsulasanak helyszine igen sokféle lehet. Az Europai

Kozosségek Bizottsaga altal 2000-ben kiadott Memorandum az egész életen dat
tarto tanulasrol cimit dokumentum kiilonboz6 tanulasi szintereket hataroz meg, melyek
a tanulas keretét fejezik ki. Ennek értelmében beszélhetiink formalis, nem formalis, vala-
mint informalis tanulasrdl. A formalis tanulés kifejezetten oktatasi céli intézményekben
zajlik, melynek kimenete valamilyen oklevél vagy szakképzettség megszerzése. A nem
formalis tanulas a képzési intézmények mellett miikddik, oklevelet azonban nem nyujt.
Ennek szintere lehet példaul a munkahely. Ezekkel szemben az informalis tanulas nem
feltétleniil tudatos, sokkal inkabb a mindennapi életbdl szarmazo ismeretszerzés, mégis
szamos készség ¢s kompetencia fejlodik altala.

A tanulas egy sok tényezd altal befolydsolt folyamat. A kiilonbdz6 korok kiilonb6zd
tanulasfelfogdsai mindig mas tényezdt helyeztek a kozéppontba. A tanuldsrél vald gon-
dolkodasunkat ma nagyban befolyasolja a kdrnyezet egészének komplex szemlélete.
A tanulasi kornyezet jelentdségére mar Piaget vagy Vigotszkij is utalt munkaiban (Papp-
Danka, 2014). Természetesen az egyes oktataselméleti iranyzatok masképp értelmezték,
kiilonb6z6 jelentéstartammal toltotték meg a kifejezést. Ma ugy gondolkodunk réla,
mint a tanulds eredményességét és hatékonysagat befolyasold tényezok dsszességérol,
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amit Komenczi (2016. 32.) a kovetkezo- Al I b 16 5 dltal
képp fogalmaz meg: ,,a tanuldsi kornyezet dant /gs €gy SOR tenyez Oﬁd” a
az a fizikai, biolégiai és kulturalis adott-  befolydsolt folyamat. A kiilén-

sdgrendszer, amelyben, amelybdl és ame-  hoz6 korok kiilonbozo tanulds-
lyen keresztiil a tanulas torténik”. Lathato felfogdsai mindig mds tényezot

tehat, hogy a tanuldsi kdrnyezet nem csu- hol b i boze b
pan a tanulas megvalosulasanak fizikai terét elyeziler a ROzepponiba.

jelenti, hanem tobb annal: egy egymaéssal A tanuldsrol valo gondolkodd-

Osszefliggd alkotoelemekbdl allo rendszer. sunkat ma nagyban befolyd-

Az Oll¢é (2013) %ltal meghatgrozott tanul§s1 solja a kérnyezet egészének
kornyezetek elsdsorban az ismeretszerzés,

készségfejlodés helyét és helyzetét veszik komplex szemlélete. A tanuldsi

P

figyelembe. Ezek alapjan megkiilonbozteti  kdrnyezet jelentosegéere mdr
az intézményes oktatast, az otthoni tanulast, Piaget vagy Vz’gotsz/ez‘j is utalt

a kiils6 helyszinen torténd ismeretszerzést, a .
természetes helyzetben, a csaladi kdrnyezet- munkdiban (Papp-Danka,

ben, valamint a hétkéznapi szituaci6 soran  2014). Természelesen az egyes
megvalosuld tanulst. oktatdselméleti iranyzatok mds-
Tekintve, hogy a tanuldsnak nem feltétele képp értelmezték, kiilonbézé

a tanitas (gondoljunk csak példaul a csaladi | y B 1 1616116k
kornyezetben torténd mintak, magatartas- Jeientestartammal 10iLolleR meg

formdak elsajatitasara), sziikséges megkii- a kifejezést.
16nboztetniink a tanuldsi kdrnyezetektdl az
oktatasi kornyezeteket. Az oktatasi kdrnye-
zetek mindegyike tudatos fejlesztési feladatokat lat el, csak ezek mikéntje, megvalosula-
sanak tere kiilonbozik egymastol. Az oktatasi kornyezetek meghatarozasat szintén Ollé
(2012 és 2013) irasaibdl ismerhetjiik meg elsésorban (1. abra).

XXI.
szazadi
komplex
tanulasi
kornyezet

1. abra. Oktatasi kornyezetek a 21. szazadban (sajat szerk. Ollé, 2013 alapjan)
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Oll¢ 2013-as modelljében harom f6 aspektust vesz figyelembe, melyek a tér, az id6 és a
haldzat, vagyis az internetkapcsolat. A tér szempontjabol a valods, az online és a virtualis
tér, az id6 esetében az azonos id6ben és az iddben fliggetleniil megvalosuld cselekmé-
nyek hatdrozzak meg az egyes kategoridkat, ezen kiviil a halozat jelenléte is befolyasolja
a folyamatot. Ez a harom f6 jellemz6 tovabbi jellegzetességeket indukal, minek kdvet-
keztében 6t oktatasi kdrnyezetrdl beszélhetiink. Ezek a kontakt, a halozattal tamogatott
kontakt, az online, a virtualis és a hibrid kdrnyezetek.

Az oktatasi kdrnyezetek gyakran nem tisztan, hanem egymassal vegyitve, hibrid okta-
tasi kornyezetet alkotva jelennek meg, &m az alapkategériak f6 vonasai egymastol jol
megkiilonboztethetdk (1. tdblazat).

1. tablazat. Az oktatasi kérnyezetek f6 vondsai (sajat szerkesztés Ollé, 2013 nyomdan)

tér idé kommuni- 4 1ozat Heres.
kacio multimédia
kontakt ?::;:Stz; azonos id6 szinkron nem jellemz6 lehetséges
halézattal , . L
. azonos tér i . interaktiv médon
tamogatott s azonos 1d6 szinkron van . B
Kkontakt (valos tér) beilleszthetd
terf}lgg,etlen _mem o kron teljes, LMS, LCMS
online (valos térben, sziikségszerii — van keretrendszer,
online az azonos va ian I; alkalmazasok
feliileten) id6 gy hang rendszere
s . térfliggetlen  tdbbnyire tobbnyire nem feltetleTlul telj °% on line
virtualis RS A . (de van ra eszkozokkel
(virtualis tér) azonos idejl szinkron ot . z
lehet6ség) tdmogathat6
hibrid A valasztott kornyezetek fiiggvénye.

Ahhoz, hogy a 21. szazad elvarasainak megfelelni tudé tanulasi kdrnyezetet tudjunk
kialakitani, ezen oktatasi kornyezetek mindegyikét sziikséges hasznalni, természetesen
az oktatasi-nevelési céloknak, feladatoknak és a rendelkezésre allo feltételeknek megfe-
leléen (Lévai, 2014).

A kategoriak metszetei természetesen egyéb alkategoridkat hoznak 1étre, mint pél-
daul a blended learning (kontakt, halozattal tiamogatott kontakt és online kdrnyezet), az
eLearning (haldzattal timogatott kontakt és online kdrnyezet) vagy a tavoktatas (online,
virtudlis, hibrid kornyezet).

A kovetkezOkben az Oll¢ altal (2013) alkotott oktatasi kornyezetek elemei koziil a
kontakt, a haldzattal tamogatott kontakt, az online és a virtualis kornyezeteket muta-
tom be részletesebben. A hibrid tanitasi kdrnyezet az elébbi kdrnyezetek vegyitésével
keletkezik, igy azok vonasait viseli, ennek okan kiilon nem lesz rola sz6. A kdrnyezetek
mindegyikét a foldrajz tantargy tanuldsa soran fontos szempontok alapjan targyalom, igy
elsésorban a foldrajzi ismeretszerzés fizikai térben valé megvalosulésa, a térhasznalat és
az alkalmazhato6 oktatési eszkdzok és modszerek koriiljarasa az elsédleges.
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Oktatasi kornyezetek a foldrajz tantargy tanitdsa soran
Tanulas kontakt oktatasi kornyezetben

A kontakt kdrnyezet napjainkban is a leggyakoribb a tanulasi folyamatban, hiszen a
hagyomanyos intézményi oktatas nagyobb részt ez altal valosul meg. Jellemzdje, hogy
a valds térben zajlik, ahol a tanuld és a tanar egy idoben, egy helyen tartdozkodik és
kommunikal egymassal. IKT- és multimédia-eszkdzok nem jellemzdek, az informaciok
szerzése, feldolgozasa, rogzitése sem elektronikusan torténik (Oll¢, 2013).

A f6ldrajz tanitasanak egyik fontos célkitizése a minket kortilvevo vilag minél komp-
lexebb megismertetése a gyermekekkel ahhoz, hogy megértsék a természet- s tarsada-
lomfoldrajzi folyamatokat és azok kdlcsonhatasat az €16 ¢s €lettelen kornyezettel, mely-
nek mi magunk is a részei vagyunk. A valdsag megismerése a valosag tanulmanyozasan
keresztiil lehetséges. Voltaképpen az iskolai tanordkon szintén ez torténik, csak kozvetett
moddon, kiilonbozd szemléltetéeszkdzok és modellek segitségével, de kiilondsen a fold-
rajz tantargy esetében igen nagy szerepe van a természetben végzett vizsgalodasoknak,
megfigyeléseknek, az erdei iskolaknak, terepgyakorlatoknak, tanulmanyi kirandula-
soknak, akar tanosvények vagy muzeumok latogatasaval. Igy amikor a foldrajztanulas
térbeli megvalosulasardl beszéliink, nem elhanyagolhat6 ezek egyike sem, hiszen mind-
egyik altal fontos ismeretekre, készségekre tehetnek szert a tanulok, valamint kompeten-
cidik nagymértékben fejlédhetnek.

A tanulas hagyomanyos helyszine, az iskola

Az iskola, oktatési és nevelési intézmény 1évén, fontos és meghatarozé szerepet tolt be
a tarsadalom életében. Nincs olyan ember ma Magyarorszadgon, aki ne lenne vagy lett
volna kapcsolatban valamilyen kozoktatasi intézménnyel. A gyermekek napjaik jelentds
részét, csaknem harmadat t6ltik iskolaban, minek kovetkeztében otthonuk utan a maso-
dik legmeghatarozobb hellyé valik szamukra. Az iskola jelentdsége megkérddjelezhe-
tetlen, hiszen a tanulok javakat szereznek altala azzal, hogy ismeretekre, készségekre,
képességekre, jartassagokra tesznek szert (Mogyorosi és Virag, 2015). Ezek hatasara
személyiségiik fejlodik, értelmiik gazdagodik, kompetencidjuk és tudasuk pedig hozzase-
githeti 6ket ahhoz, hogy a tarsadalom hasznos tagjaiva valhassanak.

Az iskolai élet szerepldi (tanuldk, tanarok, az iskolai munkat segiték, vagy akar a
szlilok), vagyis a tér hasznaloi hatassal vannak annak kialakulasara és formalddasara.
Természetesen ez forditva is igaz (Keszei, 2013). Tekintve, hogy a didkok rengeteg id6t
toltenek az iskola teriiletén, az osztalytermekben vagy az udvaron, a tér hasznalata, annak
felépitése, elrendezése, felszereltsége, berendezése, hangulata, a szinek, a sziikebb és
tagabb kornyezete mind hatdssal vannak a tanulok életére, tevékenységére, az ismeret-
szerzés hatékonysagara egyarant (Réti, 2011). S6t, ennél tobb is igaz: ,,az épiilet, a belsd
terek rendje, méretei, berendezése, minden, ami koriilvesz, nemcsak funkcionalis megfe-
leléségre iranyul [...] hanem tizeneteket is hordoz. Ezekrdl az tizenetekrdl, ha régota tud
is a pedagogia, nem sokat beszél.” (Zrinszky, 1993. 27.) Vagyis az iskolanak szimbolikus
jelentése is van, ami persze, mint mas reprezentaciok esetében is, egyénenként eltérd
(Atkinson és mtsai, 2002). Erzékelheté tehat, hogy a tanulasi folyamat szempontjabol
nem elhanyagolhat6 a megfeleld fizikai kornyezet kialakitasa.
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A tér kialakitasa és a térhasznalat
az iskolaban

Az iskolai tanorak jelentds része ma tanterem-
ben zajlik. Az iskola épiilete és abban a tanter-
mek azonban nem a modern kor vivmanyai,
a Kr. e. II. évezred eleji Mezopotamidban az
irnokképzokben is voltak mar (Mészaros és
mtsai, 2003). Elmondhatd, hogy az iskola sza-
mos mai jellemzdje, példaul az épiilet téri for-
maja vagy a munkaeszkdzok 1éte ugyancsak
ide vezethetd vissza. Az oktatas szempontja-
bol nagy jelentdséggel bir az egyiptomi és a
babiloni kultura, intézményesiilt formajanak
kialakuldsa pedig az idészamitasunk eldtti
5. szazad gorog teriiletére tehetd. A kozép-
kori oktatasban az egyhaz erételjes befo-
lyasa figyelhet6 meg. A 14-15. szazadtol a
korabban csak egyhazi és vilagi értelmiségiek
képzése kiszélesedett, a kdzépkor végén két
iskolatipus alakult ki, melyek elsésorban a
tanulas végsé céljaban kiilonboztek egymas-
tol. A hagyomanyos egyhazi iskola a tradi-
cionalis tudastartalmak elsajatitasat varta el
tanuloitdl, igy felépitésében, berendezésében
az egyhdazi és vilagi hierarchiat kivanta szim-
bolizalni. Ennek egyik fontos eleme volt a
katedra, ami a tanar dominancidjat hivatott
érzékeltetni (Gohlich, 1993). A varosi magan-
iskolakban a gyakorlati tudas, a mindennapi
élet kihivasaira, feladataira valo felkésziilés
volt a hangsulyos. Ennek kdvetkeztében a
tanito és a didkok asztalai egy szinten voltak,
a taneszkozoket pedig onalldan is hasznalhat-
tak a tanulok (Németh, 2002).

A tanterem berendezésében maig igen
jelentds valtozast hozott a 16. szazad, a
reformacid, valamint az ipar és a kereske-

Az egyes reformpedagogiai
iranyzatok (példdaul a
Montessori-féle pedagogia)
képuisel6i megtorik ezt a ren-
det, a gyermek individudilis
tevékenysége vdlik meghatdro-
zovd, igy az iskola és a tanter-
mek kialakitdsakor, berendeze-
sekor arra térekednek, hogy ezt
tdmogassdk. Az aktiv tanuloi
munka elképzelhetetlen kététt
tilesrendben, igy kénnyen moz-
gathato padok és székek kaptak
helyet ezekben a termekben.
A szaktantermek és munkater-
mek berendezésekor figyeltek
arra, hogy az eszkdzok kény-
nyen elérhetok és egyediil is
haszndlhatok legyenek a gyere-
kek szdamdra. Fontos, hogy kelle-
mes kdrnyezetet alakitsanak ki,
hogy a gyerekek komfortosab-
ban érezzék magukat, ami a tel-
Jesitménytikre pozitiv hatdssal
van, igy a termek fala szines
lett, amit szemléltetGeszkOz Ok,
tablok és a tanulok munkdi
boritottak (Fisher, 2016).

delem fellendiilése. A varosi polgarsag novekedése, a klasszikus polgari értékek térho-
ditasa, a vallas erételjes befolyasa a mindennapi életre mind hatassal voltak az iskolai
létre, hiszen attol azt vartak el, hogy a gyermekeket fegyelmezze. A kontroll megtartasa
azonban lehetetlen lett volna a korabbi szabad iilésrendben. Ennek kovetkeztében alakult
ki a kotott tilésrend, az egymas mogé gondosan elhelyezett és kdnnyen atlathatd pad-
sorokkal. A 19. szdzadban az oktatds ,,tomegtermeléssé” valt, amihez az iskola épiilete
alkalmazkodott, a frontalis tilésrend valt meghatarozova (Gohlich, 1993).

Az egyes reformpedagodgiai iranyzatok (példaul a Montessori-féle pedagogia) képvi-
sel6i megtdrik ezt a rendet, a gyermek individualis tevékenysége valik meghatarozova,
igy az iskola és a tantermek kialakitasakor, berendezésekor arra torekednek, hogy ezt
tamogassak. Az aktiv tanuléi munka elképzelhetetlen kotott tilésrendben, igy kdnnyen
mozgathatd padok és székek kaptak helyet ezekben a termekben. A szaktantermek és

95




Iskolakultara 2020/7

munkatermek berendezésekor figyeltek arra, hogy az eszk6zok konnyen elérhetdk és
egyediil is hasznalhatok legyenek a gyerekek szdmara. Fontos, hogy kellemes kdrnye-
zetet alakitsanak ki, hogy a gyerekek komfortosabban érezzék magukat, ami a teljesit-
ményiikre pozitiv hatdssal van, igy a termek fala szines lett, amit szemléltet6eszkdzok,
tablok és a tanulok munkai boritottak (Fisher, 2016).

Ma Magyarorszagon a legtobb iskolaban mozgathaté padok vannak, bar gyakran
eléfordul, hogy fix padokkal és székekkel vannak felszerelve a termek (tobbnyire fizika
vagy kémia eldadokban, akar 1épcsdzetesen emelkedd padsorokkal). Ez utobbi elrende-
z¢&s neheziti a csoportmunkat, leginkabb frontalis tanulasszervezési mod alkalmazasa
esetén idealis.

Elsére talan nem is gondolnank, de az épitészet is segitséget nyujthat a tanulasi célok
elérésében. A tudatos és atgondolt tervezéssel, épitészeti megoldasokkal olyan iskolai
kornyezetet lehet 1étrehozni, ami egyben oktatasi eszkdzként is funkcional, azaltal, hogy
a kiilonb6z6 tudomanyokat a gyerekek mindennapjainak részévé teszik. Phan (2006)
szamos példat hoz erre, tobbek kozott a plafonon a csillagos égbolt abrazolasat, vagy a
padlo geometriai alakzatokkal boritasat, de az anyagok és a méretek, az épiilet energe-
tikai rendszerének megfigyelésén keresztiili tanulas ugyancsak lehetséges. A szingapuri
épitész szerint az a fontos, hogy az iskolai kdrnyezet, az intézmény tereinek kialakitasa-
kor egy komplex tanulasi kdrnyezet j6jjon 1étre. Az iskola helyet kell adjon az innovativ
tanulasi kornyezet elemeinek, ezért épiiletének kialakitasakor, berendezésekor szem elott
kell tartani funkciéit (Borri, 2018).

A direkt tanuldsi célokon tul a kornyezet, a tér, ahol a tanulési tevékenység zajlik,
érzelmeket valt ki beldliink, befolyasolja a pszichologiai allapotunkat, ezaltal pedig az
ismeretszerzést, a fejlodést is tamogathatja, vagy éppen akadalyozhatja, igy egyaltalan
nem mindegy, hogy milyen az iskolai terek kialakitasa, a térhasznalat, a fényviszonyok
vagy akar a dekoracio (Hercz és Santha, 2009)

Tanulés terepen

A foldrajztanulas szempontjabol az iskolai keretek kozott torténd tantermi foglalkozaso-
kon kiviil igen nagy jelentdséggel birnak a terepen torténd ismeretszerzési modok. Ide
sorolhatok a terepi projektek és a szabadég-iskola egyes formai, melyek a valds kinti
kornyezetben valosulnak meg. A terepi projektek esetében a kozos tevékenység és isme-
retszerzés, az egyiitt gondolkodas és Osszetartozas élménye all a kozéppontban, és min-
dig valamilyen produktummal zarul. Ezzel szemben a szabadég-iskola esetén a valosag
megtapasztalasa ¢s a tudomanyos megismerés a legfébb cél (Makadi, 20006). A jelenlegi
hazai kdznevelési rendszerben a szabadég-iskola szamos tipusa ismert, melyeket az 2.
tablazat mutat.
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2. tablazat. A szabadég-iskola tipusai (sajat szerk. Makadi, 2006 és 2013 nyoman)

Cél Forma
Tanulmanyi séta ;
. Ty R
Helyszin Tanulmanyi kirandulas, e g =
megismerése intézménylatogatas E o S .,
M & & | Terepitémanap, =
Orszagjaras témahét e
2]
Terepi Terepfoglalkozas &
o
. , —
1smeretszerzes Terepi gyakorlat m
Készségfejlesztés Terepmunka
Terepi akciok
Szocializacio Kirandulas

A terepi tanulasi modok egyik legdsszetettebb tipusa a tanulmanyi kirandulds. Sajnos a
tapasztalatok azt mutatjak, hogy jelenleg nincs nagy szerepiik az ismeretszerzés €s a mar
meglévd tudaselemek rendszerezése, elmélyitése szempontjabol, pedig igen komplex
tudasra tehetnének szert a tanulok az elméletben elsajatitott folyamatok és jelenségek
valds kdrnyezetben torténd megfigyelésével.

Az iskolan kiviili foldrajztanulas leggyakrabban muzeumlatogatast vagy tandsvények
felfedezését jelenti, ritkabban pedig gyarlatogatasra, tizemlatogatasra keriil sor. Szdmos
muzeum talalhatoé hazankban, ahol foldrajzi tartalmakkal talalkozhatnak a tanulok. Ilyen
példaul a Magyar Természettudomanyi Muzeum, a Magyar Foldrajzi Mlzeum vagy a
Kemenes Vulkanpark. Tandsvények tekintetében szinte minden oktatasi célnak talalunk
megfeleldt, de tobb barlang is megtekinthetd iskolas csoportok szdmara. Az lizemlato-
gatas sem elérhetetlen, sok hazai vallalat enged betekintést a munkéajaba, amirdl lista is
talalhato az interneten.

A kiilfoldi tanitasi gyakorlatban az iskolan kiviili, természetes vagy épitett kornyezetben
torténd, tapasztalatszerzésen alapuld tanulasi modok dsszefoglalo neve outdoor education
vagy outdoor learning. Ebbe minden kiilss helyszinen szervezett, kifejezetten tanitasi céla
foglalkozas beletartozik, legyen sz6 barmely terepi ismeretszerzési modrol (Bentsen és
Jensen, 2012). Ugyan hazadnkban nem annyira gyakori, nemzetkdzi szinten szamos példat
lathatunk a tantermi tanulds ilyesfajta kiegészitésére. A skandinav orszagokban néhany
hetente tartanak iskolan kiviili foglalkozasokat (Barfod és mtsai, 2016), egyes orszagokban
pedig kifejezetten a témaval foglalkozo folydiratok is megjelennek, példaul Nagy-Britan-
niaban ilyen a Journal of Adventure Education and Outdoor Learning.

A halozattal tamogatott és az online tanuldsi kérnyezet
Halozattal tamogatott kontakt kornyezet

A hagyomanyos kontaktora halozattal, online szolgaltatasokkal torténd kiegészitése
soran a tanulasi folyamat szerves részét képezik a kiillonbozo internetkapcsolattal ren-
delkez6 eszkozok, szamitdgépek, laptopok és okoseszkozok egyarant. Az IKT-eszko-
z0k gyors terjedése, az okoseszkozok térnyerése és ezek egyszerli alkalmazhatosdga
uj pedagdgiakat hivtak életre. A one-to-one mobile technology (magyarul leginkabb
egy-az-egyhez technologianak fordithato) lényege, hogy minden tanulonal valamilyen
IKT-eszkoz van, melynek segitségével folyamatosan kapcsolatban tud lenni tarsaival és a
pedagogussal egyarant (Cardoza és Tunks, 2014). Mivel mindenki kiilon eszkdzt hasznal,
igy mas modszerekkel dolgozhatjak fel ugyanazt a témat egyidében, vagy kiilonbozd
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résztémakkal foglalkozhatnak, de akar kozo-
sen egyiittmikddve is meg tudjak oldani
a feladatokat. A BYOD (bring your own
device, vagyis ,,hozd a késziiléked”) soran
a tanulok szintén folyamatos kapcsolatban
allnak egymassal IKT-eszkozeiken keresz-
tiil, de ebben az esetben az eszkdz a sajatjuk,
melyek bizonyos alkalmazasokon keresztiil
halézatba kapcsolhatok. Ez természetesen az
iskola szdmara koltséghatékony, am felvet
etikai kérdéseket (Afreen, 2014). Manap-
sag egyre gyakrabban hallani az m-learning
kifejezést, pontos tartalma azonban kevésbé
ismert. A mobil tanulds nemcsak annyit
jelent, hogy mobiltelefont hasznalunk a
tanulasi folyamat soran, annal sokkal tdbbet.
A mobiltelefon hasznalataval maga a tanulas
is mobilissa valik, az m-learning térben ¢és
idében egyarant rugalmasabba teszi, hiszen
barhol és barmikor megvalosulhat az eszkdz
altal (Vavoula és Sharples, 2002). Ezt a tulaj-
donsagot megragadva tdbben a just in time
mikodési filozofiahoz hasonlitjak, ami ere-
detileg a termelés tokéletesitését célzd stra-
tégia (Mohamed, 2009). Traxler (2007) egy
,»Uj mobil tarsadalmi koncepcionak” nevezi.

Az IKT-eszkozokkel kiegészitett kontakt
kornyezet nemcsak a digitalis kompetenci-
ara van pozitiv hatassal, hanem fejleszti a
kommunikacios képességet (és ezen beliil
kiemelten a digitalis eszkdzokon torténd
online kommunikaciot), valamint az allando
kapcsolaton ¢€s egyiittmtikodésen keresztiil
a szocialis és tarsadalmi kompetencidkat
egyarant. Természetesen a feladat témaja-
tol, tipusatol fiiggden szamos egyéb készség
fejleszthetd altala. Tobbek kozott a tanulok
kereshetnek online gytijteményekben, video-
tarakban, egyszerlien és gyorsan hozzajutnak
a tanar altal ajanlott tartalmakhoz, k6zdsen
szerkeszthetnek prezentaciot, dokumen-
tumot, tablazatot, egyszeriien készithetnek
plakatot vagy infografikat. Az IKT oktatasi
célra torténd alkalmazasa nem feltétleniil
kell, hogy a tantermi oktatassal egyiddben

A one-to-one mobile technology
(magyarul leginkdbb egy-az-
egyhez technologidanak fordit-
hato) lenyege, hogy minden

tanulondl valamilyen IKT
eszk6z van, melynek segitsége-
vel folyamatosan kapcsolatban

tud lenni tarsaival és a pedago-
gussal egyardnt (Cardoza és
Tunks, 2014). Mivel mindenki

ktilon eszkozt haszndl, igy mds
modszerekkel dolgozhatjcdk fel
ugyanazt a téemdt egyidoben,
vagy kiilonbozo résztémdkkal

Jfoglalkozhatnak, de akdr kdzo-

sen egylittmiikoduve is meg tud-

Jak oldani a feladatokat.

A BYOD (bring your own
device, vagyis ,hozd a késziile-
ked”) sordn a tanulok szintén

JSolyamatos kapcsolatban dllnak
egymdssal IKT-eszkézeiken
keresztiil, de ebben az esetben
az eszkoz a sajdatjuk, melyek
bizonyos alkalmazdsokon
keresztiil hdalozatba kapcsolha-
tok. Ez természetesen az iskola
szamdra koltséghatekony, dm
felvet etikai kérdéseket (Afreen,
2014). Manapsag egyre gyak-
rabban hallani az m-learning
kifejezést, pontos tartalma
azonban kevésbé ismert.

valdsuljon meg, az otthon elvégzendd, online szolgaltatasokat igényld tevékenységek
szintén kivaloan alkalmasak a tanulas tamogatasara. Ehhez természetesen nagyon fontos
a tanulok megfeleld eszkozellatottsaga, amit mindenképpen fel kell mérniink a feladat

kijelolése elott.
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Online tanulasi kornyezet

A haldzattal tamogatott kontakt kornyezet és az online kérnyezet mindegyikében koz-
ponti szerephez jut a digitalis technologia €s az internetkapcsolat, am markans kiilonbség
koztik, hogy az utobbi online keretrendszeren vagy alkalmazasok rendszerén alapuld
oktatasi forma. Segitségével a tanulas tér- €s idéfiiggetlenné valik, hiszen a felek kozotti
kommunikécio, az informacidcsere, az ismeretatadas és befogadas, a tartalommegosztas,
az egylttmikodés nem sziikséges, hogy egyidében, és ugyanazon helyen torténjen. Az
online oktatasi kdrnyezet megvaldsulasa az LMS (Learning Management System), vala-
mint az LCMS (Learning Content Management System) segitségével lehetséges elsdsor-
ban (Alassaf és mtsai, 2014). Az LMS szamitogépes szoftverek platformot nytjtanak a
tananyag megosztasahoz, segitik a tanulds menedzselését, valamint a kurzusok szerve-
z€sét és adminisztralasat. Az LCMS a tananyagok eléallitasara, tarolasara €s kezelésére
alkalmazhato, ezen feliil pedig mérések, tesztek készitésére és az eredmények tarolasara
is lehetdséget nytjt (Arisa és Sejzi, 2013; Alhih és Cavus, 2014). Ez az oktatési kdrnye-
zet nemcsak a tanulas és tanitas térbeli és id6beli korlatjait képes ledonteni, hanem az
egyiittmikodésben, a kooperacidoban egyarant 01j tavlatokat nyit. Az online oktatasi keret-
rendszereket mar jo ideje alkalmazzak, kiemelkedd szerepiik van példaul a blended és
eLearning kurzusok soran, de minden korabbinal nagyobb igénybevételt jelent a 2019-es
év végén megjelend COVID-19 jarvany miatt bevezetett digitalis oktatasi forma. A jar-
vany hatdsdra az orszagok jelentds részében a kozoktatasi és felsdoktatasi intézmények
egy idére megszintették a valds térben és idében zajlo kontakt drakat, és ezzel parhu-
zamosan az oktatasi tevékenységiiket egyéb (elsésorban online) feliiletekre helyezték
at. A digitalis oktatas orszagonként eltéré modon zajlik, sét, még az egyes allamokon
belill sincsen egységesen alkalmazott gyakorlat. Ennek kovetkeztében a modszerek és
eszkozok sokfélék, igy a tanari és tanuldi feladatok és tevékenységek igen valtozatosak.
Sziikségszertien az online keretrendszerek nagyobb szerephez jutnak a tavoktatas soran,
hiszen képesek szamos olyan funkcid online kdrnyezetben valé megvalositasara, melyek
a tanulasi-tanitasi folyamat szerves részét képezik a kontakt kornyezetben. Megany-
nyi LMS és LCMS szoftver alkalmazhato erre a célra, a valasztas egyéni preferenciak
fiiggvénye. A teljesség igénye nélkiil ilyen a Moodle, Ilias, Neo LMS, Microsoft Teams,
OLAT, Edmodo, Dokeos, Claroline, Google Classroom, vagy a Canvas feliilete. Ezek
egy része regisztracidé utan azonnal hasznalhat6, masok pedig letdltés utan futtathatok.
Természetesen 6nmagaban egyik sem képes minden oktatasi elem kivaltasara, ahhoz
tovabbi szoftverek alkalmazasa sziikséges.

Lehet6ségek a foldrajztanulasra a halozattal timogatott és
az online tanulasi kornyezetben

A foldrajz tanitasanak szempontjabol rengeteg mar kész tartalmat fel tudunk hasznalni
mind a halézattal tdmogatott kontakt kornyezetben torténd, mind pedig az online tanu-
las soran. Kiilondsen hasznosak az ismeretelsajatitas és a folyamatok, dsszefiiggések
mélyebb megértése szempontjabdl a szimulaciok. Szamos oldalon talalhatunk termé-
szettudomanyos tartalmu szimulaciokat, melyek koziil néhany olyan keriilt be ebbe a
valogatasba, ami a foldrajz tanuldsat tudja tdmogatni (3. tablazat).
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3. tablazat. A foldrajz tanulasahoz hasznos szimuldaciokat gyiijté oldalak (sajat gytijtés)

Szimulacidkat gyiijto

oldalak Elérhetdség
PhET https://phet.colorado.edu/en/simulations/category/earth-science
Layered Earth https://www.layeredearth.com/
UCAR https://scied.ucar.edu/games-sims-weather-climate-atmosphere
eduMedia https://www.edumedia-sciences.com/en/node/52-earth-science
MERLOT https://www.merlot.org
NSDL https://nsdl.oercommons.org

A Colorado Egyetem szamos szimulaciot készitett a természettudomanyok oktatdsédhoz,
amik kozil sok ingyenesen elérhetd. Talalhatunk kozottiik a gleccserek mozgdsahoz,
lemeztektonikahoz, Naprendszerhez vagy tiveghazhatashoz kapcsolodot. A szimulaciok
letdlthetok szamitogépre, igy késobb lejatszhatok, amihez mar internetkapcsolat sem
feltétlenil sziikséges, de weblapon is beagyazhatok. Pozitivuma, hogy segitségével olyan
jelenségek, folyamatok is modellezhetdk és ezaltal megfigyelhetdk, amik masképp nem.
A Layered Earth kiilonb6z6 korosztalyoknak és kiilonb6z6 témakordkben kinal termé-
szettudomanyos szimulacidkat, mig a UCAR (University Corporation for Atmospheric
Research) a 1égkor, éghajlat, id6jaras tanulmanyozasat tiizte ki célul. Az eduMedia, a
NSDL (National Science Digital Library) vagy a MERLOT (Multimedia Educational
Resource for Learning and Online Teaching) szintén szamos témaban nyujt szimulacio-
kat, melyek segitségével konnyebben megismerhetd Foldiink

Az okoskésziilekekre letolthetd applikaciok kozott szintén talalhatunk olyanokat,
melyek a foldrajzi ismeretszerzés szempontjabol hasznosak. A szamtalan lehetdség koziil
néhany ingyenesen elérhetd, foldrajzzal kapcsolatos ismereteket nyujto, a készségek fej-
lesztéséhez hozzajaruld alkalmazast mutatok be (4. tablazat).

4. tablazat. A foldrajz tanulasat tamogato applikaciok és elérhetéségiik (sajat gyiijtés)
Applikaciok
a foldrajz Elérhetdség
tanulasahoz
Google Earth https://play.google.com/store/apps/details?id=com.google.earth
Google Maps https://play.google.com/store/apps/google.android.apps.maps

Google Street https://play.google.com/store/apps/details?id=com.google.android.street

View
Geocaching https://play.google.com/store/apps/details?id=com.groundspeak.geocaching
NASA https://play.google.com/store/apps/details?id=gov.nasa

NASA Selfies https://play.google.com/store/apps/details?id=com.nasa.selfies

A Google tobbféle applikacidja konnyedén hasznosithato a foldrajzi tudasszerzés soran.
Ezek okoskésziilekekre ingyenesen letdlthetd alkalmazasok, de szamitogépen is futtat-
hatdk, kezelésiik egyszerti, felépitésiik logikus és atlathat6. Tovabbi nagy elonyiik, hogy
sok okoskésziiléken eleve telepitve vannak, igy valoszinii, hogy a tanulok mar talalkoztak
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Szemle

vele, kiprobaltak. A Google Earth-ben uti-
célt lehet keresni, Tudaskartyak segitik a
tanulést, az utazd funkciodval be lehet jarni
a vildgot, meg lehet mérni két objektum
tavolsagat, a meglatogatott helyszint abra-
7016 képeslapot lehet késziteni. Hasznala-
taval szo6 szerint kinyilik a vilag el6ttiink.
A Google Maps segitségével az egész Fol-
don koriil tudunk nézni a rendelkezésre allo
térképeken és miitholdfelvételeken keresz-
tiil, Gtvonalat tervezhetiink, és szdmos hasz-
nos funkciojanak kdszonhetéen nemcsak a
tavolsag, hanem a forgalom figyelembevéte-
l1ével az utazas id6tartama is kiszamithatova
valik. A Google Street View alkalmazassal
nevezetességeket, muzeumokat, a vilag ter-
mészeti csodait lehet megtekinteni. Sajat
videdinkat hozz4 lehet adni, ezzel bovitve az
Utcakép gytijteményét. A masok altal elké-
szitett és feltoltott utcaképeket, 360 fokos
videdkat pedig megtekinthetjiik. A Google
Tour Builder is a Google csaladjanak olyan
tagja, amely a foldrajzi ismeretek és képes-
ségek bovitésében hasznos lehet, de ebbdl
alkalmazas nem késziilt, csak szamitogépen
érhetd el. Segitségével rogziteni tudjuk az
utvonalunkat, ahhoz informaciokat, valamint
képeket rendelhetiink, ami példaul egy osz-
talykirandulas megszervezésekor célszerii
lehet. A tanulok utazasokat tervezhetnek
vele, amin bejelolik a megtekinteni kivant
helyszineket, ahhoz képeket és tudnivalokat
csatolva. Ezt kiegészithetik idébeosztas és a
koltségvetés kikalkuldlasaval, ami gyakor-
lati haszna miatt motivald lehet, mikdzben
szamos készség fejleszthetd altala.

A Geocaching egy kincskereso jaték, ami
voltaképpen a kirandulés, természetjaras
gamifikacioja. Nem kifejezetten foldrajzorai
applikécio, de szamos olyan készség fejleszt-
heté segitségével, ami a foldrajz tanitasanak
is célja. J6 program lehet egy tanulmanyi
kirandulason, de szabadidds elfoglaltsagnak
ugyancsak ajanlhatjuk a tanuldk szdmara
(Gerlang, 2019). Az alkalmazast le kell t6l-
teni a késziilékre és regisztralni kell ahhoz,
hogy jatszani lehessen. Az applikaci6é kon-
cepcidja, hogy a nyilvanossagra hozott fold-
rajzi koordinatdk alapjan meg kell keresni

A Geocaching egy kincskereso
Jatek, ami voltaképpen a kirdan-
dulds, természetjdrds gamifikd-

cioja. Nem kifejezetten f6ld-

rajzorai applikdcio, de szdmos
olyan készség fejlesztheto segit-
ségével, ami a foldrajz tanitdsd-

nak is célja. Jo program lehet
egy tanulmdnyi kirdnduldson,
de szabadidos elfoglaltsdgnak
ugyancsak ajanlhatjuk a tanu-

ok szdmdra (Gerlang, 2019).
Az alkalmazadst le kell tolteni a

késziilekre és regisztrdlni kell

ahhoz, hogy jdtszani lehessen.
Az applikdcio koncepcioja,
hogy a nyilvdanossdgra hozott

Jfoldrajzi koordindtdk alapjdn
meg kell keresni az elrejtett geo-
laddt GPS vagy térkép segitsége-

vel. Geolddcdk bdrhol lehetnek,

de elsosorban térténelmi vagy

JSoldrajzi szempontbol érdekes

helyeken szoktdk azokat elrej-
teni. A jdatékosok a jdték webol-
daldn taldlnak informdciokat a

lada helyeérol, amiben egy
naplo, egy jdatékleirds, egy jelsz6
és valamilyen aprobb ajdandek
van. A megtaldlo lejegyzi a nap-

loba a felfedezés idejet, illetve a

Sfelhaszndlonevet. A legfonto-
sabb a jelsz6 megjegyzése, mert

ezzel tudjuk igazolni a jdték
oldaldn, hogy valoban megtaldl-
tuk az elrejtett lddcit.

az elrejtett geoladat GPS vagy térkép segitségével. Geoladak barhol lehetnek, de els6-
sorban torténelmi vagy foldrajzi szempontbol érdekes helyeken szoktak azokat elrejteni.
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A jatékosok a jatek weboldalan talalnak informaciokat a 1ada helyérél, amiben egy naplo,
egy jatékleiras, egy jelszo és valamilyen aprobb ajandék van. A megtalald lejegyzi a nap-
l6ba a felfedezés idejét, illetve a felhasznalonevét. A legfontosabb a jelszé megjegyzése,
mert ezzel tudjuk igazolni a jaték oldalan, hogy valoban megtalaltuk az elrejtett 1adat.
A jaték egyik alapszabalya, hogy ha elvissziik a ladaban 1évé ajandékot, pdtoljuk mi
magunk is. A foldrajz tanitasanak szempontjabol a jaték legfontosabb jellemzdje a kor-
nyezeti nevelés megvalosulasa, amit a jaték mottoja is hirdet: ,,Ne vigyél el semmit, csak
a fotoidat; ne hagyj ott semmit, csak a ldbnyomodat; ne 6]j meg semmit, csak az idédet!”!

A NASA fejlesztésében tobb applikaciot talalhatunk, melyek olyan funkcidkkal ren-
delkeznek, amik oktatdsi szempontb6l hasznosithatok. Hatalmas kép- €s videotara sok
olyan anyagot biztosit, ami a foldrajzi tudasszerzést tamogathatja. A NASA misszioi
irant érdekl6ddk informacidkat, hireket és torténeteket olvashatnak, vagy akar a NASA
TV ¢l6 kozvetitéseibe is betekinthetnek. Miiholdak nyomkovetése, NASA latogatokoz-
pontok térképe, azokrol informaciok és elérhetdségek egyarant talalhatok az alkalmazas-
ban. A NASA Selfies applikacidja ennél konnyedebb, szorakoztatobb. Az alkalmazas a
felhasznalo fotdjat tirruhaba oltozteti, hattérként pedig a vilaglr egy részét jeleniti meg.
A hattérben megjelenitett helyszinrél minden esetben rovid leiras kapcsolodik, igy jaté-
kosan ismerhetik meg a tanulok a vilagiirt.

A virtualis tanulasi kérnyezet

Az online tanulasi kdrnyezetet sokszor virtualis tanuldsi kornyezetként emlitik, am a
kettd egyenlové tétele helytelen, ugyanis az online kdrnyezet esetén valds térben, valos
sagban nem létezd, csak mesterségesen létrehozott tér, és a benne 1évok sem az igazi
személyek, hanem csupan az dket képviseld alakok.

»A virtudlis kdrnyezet egy olyan haromdimenzios (3D), mesterséges, a valdésagban
nem létez0 tér, ahol mi magunk és masok is haromdimenzios formaban, térben és idében
egyszerre lehetiink jelen, és mindezt a sajat néz6pontbol ugyan(olyan)annak latjuk.”
(Ol1¢ és Lévai, 2013. 84.). Andreas Schmeil definicidja ennél tobbet mond a virtualis
térrél, online és kollaborativ kornyezetnek nevezi, ahol a személyek megtestesitéjeként
avatarok feleltethetok meg az embereknek, a virtualis valosag egy alkotdeleme (Schmeil,
2012).

A virtudlis kornyezetben a foldfelszin, a viz vagy a levegd megjelenitése olyan, mint
a valosagban, s6t ugyantigy érvényesiilnek a fizika torvényszertiségei. A virtualis a valds
kornyezet masolata, annak korlatai nélkiil, igy a tanulasi folyamat szervezése hasonlo-
képp képzelhetd el benne, mint a valosagban. A multimédia ¢és online eszk6zok hasz-
nalata egyszeriien megoldhat6 a virtualis térben, azonban a kommunikacié korlatokba
iitkozik, kevésbé rugalmas, mint valds kontaktus esetén (a gesztusok terén példaul).

Egyre nagyobb népszeriiségnek drvendenek a virtudlis térben zajlé vagy azt is alkal-
mazo jatékok, mint példaul a néhany éve hihetetlen gyorsasaggal terjedd, egyszeriien
kezelhet6 és latvanyos Pokémon Go. Bar jelenleg még a jatékipar a legnagyobb felhasz-
nalo, a virtualis technika szamos egyéb lehetdséget rejt magaban. Példaul egyes vallala-
tok lakasunk lehetséges berendezését villantjak fel elottiink segitségével, de az orvoslas
vagy az oktatas teriiletén szintén hasznunkra valik.

Kiterjesztett valosag (AR) az oktatasban
Az AR, illetve a VR kifejezések egyre tobbszor hallhatok, bar pontos jelentésiik és

oktatasi céllal torténd alkalmazasukra hazai példa kevésbé ismert. Az AR az augmented
reality angol kifejezésbdl szarmazik, minek jelentése kiterjesztett valosag. Ez voltaképpen
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a valos tér és a virtualis tér dsszekapcsolasa egy okostelefonra vagy tabletre letolthetd
alkalmazas segitségével (Kerr és Lawson, 2019).

Masok altal készitett AR-tartalmakat is felhasznalhatunk, de vannak olyan alkalmaza-
sok, amelyekkel konnyen el tudunk allitani sajatot. Ilyen példaul a Strata vagy a Layar.
Sajat anyag készitéséhez sziikségilink van egy ugynevezett hivoképre, amit a valosagban
latunk, majd ehhez kell rétegeket kapcsolnunk, ami lehet hang, tovabbi kép, video, de
akar 3D-s modell is. Ezek a kapcsolt tartalmak mar nem a valos térben létezok, hanem
a virtualis tér részei. Megjelenitésiikhoz csak egy okostelefonra vagy tabletre és arra
letoltve a megfeleld applikdciora van sziikségiink. A telefon kamerajaval a hivoképet
,beolvassuk”, és igy lathatova és hallhatéva valnak a tovabbi rétegek. Vagyis AR esetén
ugyanabban a valds térben maradunk, csak ebbe vetitédnek bele a virtualis tér egyes
elemei (Radu, 2014).

Latvanyos felhasznalasa az AR technikanak, ha filctollal rajzolt, dGnmagukba vissza-
térd, egymast nem metszé gorbékbol 3D-s hegységet , készitlink” a LandscapAR kiter-
jesztett valosagra épiild alkalmazassal (2. abra).

k LawscapAR
1
2. abra. A LandscapAR miikodés kozben (forras: Gerlang 2019)

De nemcsak a latvany szempontjabdl érdemes AR technikat hasznalni a tanulas soran,
hanem azért is, mert a megjelenitett kép forgathato, ezaltal tobb szemszogbdl is megvizs-
galhato, €letszerii. Segitségével olyan jelenségek, targyak és helyszinek is ,,megtekint-
hetok”, amikre a valésagban nem lenne lehetdségiink kozelebbrdl megnézni (Gerlang,
2019).

Egy masik, foldrajz tanitasahoz kapcsolhatdo AR technolégiat alkalmazoé applikécio a
magyar fejlesztési ,,latvanyvadasz” Sighter. A Geocachinghez hasonléan ez ugyancsak
egy geolokacids jaték, de itt maga a latvany begyiijtése a cél, nem egy elrejtett doboz
megkeresése. Az alkalmazas letdltése s regisztracio utan internetkapcsolattal rendelkez6
okoskésziilékkel lehet jatszani. Ha a felkeresendd objektumot (sight) megtalaltuk, készii-
1ékiink kamerajaval be kell olvasni. A sightok megtaldlasdban segitséget nyujt az appli-
kacio: ahogy kozeledik a felhaszndlo a célponthoz, Gigy irdnyitja a langyos-meleg-forro
kifejezésekkel. A tematizalt sightokkal tematikus utakat lehet bejarni, ezen kiviil a sigh-
tokhoz kapcsolddd informativ leirasok és a helyszinekhez rendelhet6 feladatok is segitik
a tanulast, ami a differencialas szempontjabol is hasznos lehet.

Virtualis valosag (VR) az oktatasban

A VR a virtual reality roviditése, minek magyar megfeleldje a virtualis valésag. A VR
technologia hasznalatakor az érzékszervekre hato technikat kapcsolnak az ember testére,
ami a valos tér kizarasaval a virtualis térbe juttatja a felhasznalot. Ekkor valos objektu-
mokat nem, csak virtualis térelemeket érzékeliink a szamitogépen keresztiil, de az olyan
hatast kelt, mintha a valos térben néznénk koriil egy kameraval (Freina és Ott, 2015).
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Ez eszkozigényesebb technoldgia, mint a kiterjesztett valosag, mivel egy helymegha-
tarozasara alkalmas, giroszkoppal felszerelt eszkozre, arra letoltott VR alkalmazasokra,
valamint VR szemiivegre van sziikség hozza. A foldrajztanulds szempontjabol a Google
Earth VR igen hasznos és egyre inkabb elérhetd az iskolasok szamara. Mar virtualis f61d-
rajzorak is latogathatok, melyek segitségével a tanulok érdeklddése felkelthetd, kedvet

kaphatnak Foldiink megismerésére, jelenségeinek tanulmanyozasara (3. abra).>

District
Budapest

3. dbra. Féldrajztanulds VR technoldgicval®

Az Expeditions nevli VR technolégian ala-
puld alkalmazassal az osztalyteremben tilve
lehet idegenvezetést tartani tavoli vidéke-
ken, de a Discovery VR for Cardboard szin-
tén ajanlott természettudomanyos érdekld-
déstiek szamara. Szamos egyéb applikacio
taldlhato, melyek segitségével virtualis sétat
lehet tenni mizeumokban, koriil lehet nézni
a Holdon vagy a Marson, de akar az tru-
tazas is elérhetdvé valik. Ezen kiviil egyre
népszeriibbek a 360°-os videok, melyek
koziil szamtalan ingyenesen is hozzaférhetd
az interneten (példaul YouTube-on vagy a
Google utcakép funkcidjaban), de egysze-
rlien készithetd sajat anyag is. Egy kont-
rollerrel kiegészitve a virtualis térben valo
mozgas lehetéve valik, ami tovabb fokozza a
felhasznaloi élményt (Gerlang, 2019).
Ugyan az AR és VR technoldgia tanu-
lasi folyamatba vald bevonasa még kevésbé
bevalt gyakorlat, mégis egyre tobb valla-
lat igyekszik ezeket felhasznalva oktatasi
segédanyagokat létrehozni. Latvanyosak
¢és Ujszerliek, miikddési mechanizmusukat
pedig kdnnyen elsajatitjak a tanuldk, hiszen
a mindennapjaik soran gyakran talalkoznak
vele (gondoljunk csak a kiilonboz6 jaté-
kokra). Persze nem az élményszerti tanulas
és a motivacio az egyetlen elénytik, alkal-
mazasukkal szamos kompetencia fejleszt-
hetd. A digitalis kompetenciat a masok altal
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Ugyan az AR és VR technologia
tanuldsi folyamatba valé bevo-
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igyekszik ezeket felhaszndlva
oktatdsi segédanyagokat létre-
hozni. Latvdanyosak és tijsze-
rilek, miikodesi mechanizmausu-
kat pedig konnyen elsajdtitjik a
tanulok, hiszen a mindennap-
Jaik sordn gyakran taldlkoznak
vele (gondoljunk csak a kiilén-
boz6 jdatekokra). Persze nem az
élmeényszerti tanulds és a moti-
vdcio az egyetlen elonylik,
alkalmazdsukkal szamos kom-
petencia fejlesztheto. A digitdlis
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Osszeallitott anyagok felhasznalasa is fejleszti, de a sajat tartalmak készitése még inkabb
hasznos, ezzel egyéb készségek erdsitésére van lehetéség (példaul tervezés, 1ényegki-
emelés, kritikai gondolkodas, kreativitds). Az idegennyelvi kompetenciara ugyancsak
pozitivan hatnak, mivel az ilyen tipust alkalmazasok tulnyomo része angol nyelven
érhet6 el.

Altaluk megsziinnek a tanulds térbeli és idSbeli korlatai, hiszen a tanulok barmikor
eljuthatnak a Grand Canyonba, megnézhetik testkdzelbdl a Fujit, az éghajlatvaltozas
nyomait a gleccsereken, vagy akar kereshetik az élet nyomait a Marson.

Osszegzés

A tanulas kifejezés hallatan a legtobben talan az iskola épiiletére, a tantermekre és a
gondosan elrendezett, tomott padsorokra asszocialnak. Ugyan az iskola valoban a legal-
taldnosabb és legelterjedtebb helyszine az oktatasnak, am sok egyéb lehetdség kinalkozik
a tanitasi folyamat megvalositasara.

Az iskola épiilete térben és idoben igen nagy valtozatossagot mutat. A kiilonbozo tor-
ténelmi korokban mas volt a tarsadalom berendezkedése, a hétkoznapi élet, a szokasok,
a célok, ennek kdvetkeztében az iskola is kiilonbozé funkciokat kellett szolgaljon. Az
épiilet mérete, a belso terek kialakitasa, a berendezés, a jelképek, az iskola altal kozve-
titett tizenet pedig ezzel valtozott. Az intézmény foldrajzi elhelyezkedése szintén nagy
hatéassal van a felsorolt tényezok alakuldsara.

Az iskolakban a tanulok tobbnyire kdzvetett modon jutnak informaciokhoz, ritkabb az
az eset, amikor sajat megfigyelésen, tapasztalaton alapszik az ismeretszerzés. Kiilondsen
a foldrajz tanulasa soran bir nagy jelentéséggel a valos foldrajzi kornyezetben valo tanu-
las, ami megvaldsulhat terepi foglalkozasok, lizemlatogatasok vagy erdei iskola keretein
beliil.

A kontakt, valos id6ben és térben torténd tanulds kiegésziilhet haldzaton alapuld tech-
nikakkal, melyek 0j tavlatokat nyitnak tobbek kozott a kooperacio terén. Az IKT-eszko-
z0k, online alkalmazasok oktatasban vald alkalmazasa szamos kompetencia- és készség-
fejlesztésére jotékony hatassal van.

Az online tanulas soran mar az oktatas keretrendszere is online platformokra helyezd-
dik, nem csak az alkalmazott eszkdzok.

Az oktatés szintere azonban nem kizaroélag a valos térben képzelhetd el, hanem a hihe-
tetlen titemben gyorsul6 technikai fejlodés kovetkeztében a virtualis térben is megvalo-
sulhat. A korabban szinte csak a jatékipar altal alkalmazott virtualis technika napjainkra
az egészségiigy és az oktatas kapuit is dongeti, amivel az ismeretszerzés térbeli és idobeli
korlatai egyarant kitolédnak.

A tanulés egy igen Osszetett és hosszu folyamat, melynek szamos alkotéeleme van.
Az ismeretszerzésen tul cél a tanuloi készségek és kompetenciak fejlesztése is. A sok-
oldalt és minél hatékonyabb képzés csak gy érhetd el, ha mindig az aktualis céloknak
megfeleld modszereket és eszkozoket alkalmazzuk. Ennek kdvetkeztében egy tanulasi
kornyezetr6l sem szabad lemondani, mindig az adott csoport életkori sajatossagainak
¢és tanulasi céljainak megfelel6t kell a tanulds szolgalataba allitani. Ez nem feltétleniil
egyetlen tanuldsi kdrnyezetet jelent, akar ezek egyiittes alkalmazasaval, hibrid tanulasi
kornyezet alkotasaval is tdimogathatd az ismeretszerzés folyamata.

Gerlang Vivien
ELTE TTK Foldtudomanyi Doktori Iskola
Foldrajz Szakmaodszertani Csoport
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Absztrakt

Tanulni barhol és barmikor lehet. Ugyan a tanulasi folyamat nem minden esetben az oktatasi tevékenység-
gel parhuzamosan, annak hatasara torténik, hanem azon kiviil, a mindennapi tevékenységek soran szerzett
tapasztalatok altal, mégis sziikséges a tanitas szintereinek atgondolasa, hiszen csak ennek ismeretében lehet a
pedagdgus munkaja tudatos, ennek kovetkeztében pedig a lehetd leghatékonyabb. A tanulas Gsszetett folyamat,
melynek eredményességét szamtalan tényez6 befolyasolja. Ezen komponensek egy része kiilsé kornyezeti
tényez6, masik része pedig belso feltétel, melyek kozott biologiai és pszichés jellemzok egyarant megtalalhatok
(David, 2015). A tanulas feltételeinek osszességét Komenczi (2009) szerint a tanulasi kornyezet kifejezés irja
le. Oll¢ (2012) szemléletében a {6 rendezdelv a tanulasi-tanitasi folyamat és az ahhoz kapcsolodé kommunika-
ci6 térbeli és idobeli megvalosulasa, amit oktatasi kornyezetnek nevez. Elméletében ezek alapjan négy {6 tipu-
sat kiiloniti el az oktatasi kornyezeteknek, melyek a kontakt oktatasi kornyezet, a halozattal tamogatott kontakt
kornyezet, az online oktatasi kornyezet, valamint a virtualis oktatasi kornyezet. Természetesen megvalosulhat
ezek kevert alkalmazasa is, mellyel kiilonb6z6 hibrid tanulasi kornyezetek teremtédnek. A tanulmany 6 célja,
hogy az Oll¢é (2013) altal alkotott modell elemeit a foldrajzi tudasszerzés folyamataban alkalmazza, és egyben
ravilagitson arra, hogy a tanitasi folyamat szerves részét kell alkotnia mindegyik kornyezetnek ahhoz, hogy a
tanulasi célokhoz leginkabb alkalmazkodé oktatas valosuljon meg.
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