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hangos ima vagy madarcsicsergés forma-
jédban) nagy mesterségbeli tuddssal kom-
ponéltdk — kiilon-kiilon is szinvonalas,
»egybeszerkesztve” pedig igen hatdsos —
alkotdssd. Felejthetetlen kozelképek ki-
véncsi gyermekarcokrél és idds emberek
mélyen barazdalt arcardl, a tibeti hagdokrol
és hegyi utakr6l késziilt tdvoli és kozeli
felvétele, a félelmet kivalté hancshidak
képe, a mozgalmas életképek mind-mind
hozzdjarulnak a vildgkép fejlesztésében
fontos szerepet jatszé megfeleld belsd
képmadsok kialakitisdhoz.

A formadbrizolds, ezen beliil a kérnye-
zet, a felszin, a méretek €s az alakdbrazo-
lds is tokéletes, ,,fotorealisztikus”. Az au-
ditiv technika a jobb megértést és a miivé-
szi-esztétikai élményt egyardnt igényesen
biztositja. J61 megkiilonboztethetd a narré-
torok hangja, amikor szépirodalmi vagy
Kérissi Csoma Sandortdl szdrmaz6 eredeti
szovegeket hallunk, netan amikor az alko-
t6k gondolatait kozvetiti a szoveg. A meg-

feleld részeknél magyaros, mashol tdvol-
keleti zenei motivumok festik ald a szébe-
lileg és képileg kozvetitett tartalmakat.
Az elemzett ismerethordozé maradandé
esztétikai élményt nydjt az intellektualis és
a miivészi hatdsok igényes otvozésével.
Apr6 valtoztatdst tartanék csupdn indo-
koltnak: néhany snitt erejéig térképes 1itvo-
nalrajzzal is segitettem volna még érzékle-
tesebbé tenni Koérosi Csoma Sandor (és a
nyomdokaiban haladé négy magyar fiata-
lember kozelmultbeli) ttjanak kiterjedését.
A bemutatott informdciéhordozé — bér
nem illeszthetd szervesen egy konkrét tan-
tervi témahoz — tobbféle oktatdsi cél eléré-
sére, tobbféle mdédon és — véleményem
szerint — jo hatdsfokkal alkalmazhat6. A
vizudlis és auditiv hatdsokat a videoanyag
nagyon jol 6tvozi, a tartalom és a forma
Osszhangja élményszeri megismerést tesz
lehetévé. (Kdrosi Csoma Sandor nyomd-
ban, MTV-Televideo, Budapest, 1991.)
Balogh Anna

A szamitogép hasznalata az ovodai
kornyezetismeret foglalkozasokon

Amikor a szamitégép alkalmazasirdl beszéliink, a szdimit6géprél mint
jatékeszkozrol beszéliink, a gyerek annak fogja fel. Mivel az 6vodiban
a gyermekek minden tuddst jatszva sajdtitanak el, ez alél a szamitogép sem kivétel.
Vannak, akik attol tartanak, hogy a gyermek egész nap ott fog iilni a képernys
_el6tt. Ezt természetesen igy nem lehet minGsitent, mert a szimitogép csak egy
toredékét képezi az dvodai foglalkozdsnak, és semmiképpen sem kell neki kozponti
. szerepet szanni. Viszont arra oda kell figyelni, hogy milyen programokkal
latszanak a gyerekek. Sajnos, a jatékok jelent6s része rettenetesen agressziv. Fontos
“gyelni arra, hogy minél kevesebb ilyen jaték legyen, mert a gyerekek bajlamosak
4z agresszivitast szerepjatékok nyomadn, atvinni a mindennapi jatékba — és életbe is.

indemellett a szamit6gép nagyon

sok pozitivumot hordoz maga-

. ban. Egy iij élmény a gyerek szd-
Mara, és mindenre, ami 4j, a gyermek na-
tgé}ion fogékony. A szamitégéppel prezen-
P 6t anyag sokkal érdekesebb, a gyerek
P S késztetést érez, s az ily médon el6ter-
~ Ztett anyagot konnyebben megjegyzi,
€It azt egészében 4téli. Ha megengediiik

neki, hogy haszndlja a szamitégépet — ami
a végso cél — a gyerek lesz az aktiv szub-
jektum, s ily médon a kozpontba keriilve,
a motivacié mindinkdbb erésodik, ami
egyébként az eredményes oktaté-neveldi
munka eléfeltétele.

A szamitogép haszndlata, legaldbbis a
kezdet kezdetén a nagycsoportosok kivalt-
sdga kell hogy legyen. Majd az id6 meg-
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mutatja, hogy a kozép- és kiscsoportosok
milyen gyorsan és milyen mértékben tud-
nak megbaratkozni vele.

Jugoszldvidban a szamitégép ovodai al-
kalmazésa dj dolognak szdmit. Nem mel-
1ékes az a tény sem, hogy az idevonatkozé
irodalom igen gyér. A f6iskolai program
sem nyjt sok lehetoséget a hallgatk ez-
zel kapcsolatos felkészitésére. Az aldbbi-
akban egy végzds 6voképz6-hallgatd ta-
pasztalatait ismertetjiik. A foglakozast egy
magdnévoddban szerveztiik meg, egy tiz-
tagt el6készit6s csoporttal.

A szimuldtor programok koziil mi a
SIMCITY-t vélasztottuk, mert ennek a ke-
zelése igen egyszerti, és a téma kozel all a
kornyezetismeret tartalméhoz: mi mindent
taldlunk a véarosban, és ezeknek az objek-
tumoknak milyen szerepiik van.

A program beinditdsa utdn dj vdros épité-
sét vélasztottuk. Kopdr téj jelent meg a mo-
nitoron, erre a vidékre kellett épiteni. A kép-
emyd felsé részében taldlhaté a meniirend-
szer, a bal oldalon pedig az ikonok: bulddzer,
ut, villanyhalézat, vasiit, parkok, lakéhdzak,
bevdsarlokozpontok, ipari létesitmények,
renddrség, tlizoltosdg, stadion, erémd, kikotd
¢s repiil6tér. Ezekre az ikonokra kellett az
egér segitségével radllni és a kivant helyre
tenni Sket. Az els6 jatékot az 6v6 bécsi jat-
szotta, mikozben kérdezett és magyardzott,
hogy az illet létesitmény mire szolgal.

Legel6szor erémiivet épitiink. Hagyo-
manyos €s nukledris er6mi kozott valaszt-
hatunk (kdrnyezetvédelmi nevelés). Meg-
besz€ltiik, hogy lakdsaink honnan kapnak
dramot. A kovetkezd 16pés a lakohazak
épitése volt. Megkérdeztiik a gyerekekt6l,
hogy ki milyen lakdsban lakik, osszeha-
sonlitottuk a lakdsokat és a kertes hazakat.
Besz€ltiink arrdl is, hogy a hizak nem néz-
tek ki mindig igy. Ezek utdn a gydrak épi-
tése kovetkezett. Elbeszélgettiink arrél,
hogy vérosunkban milyen gyarak vannak,
mit gydrtanak ott (pl. csokolddégydr); ki-
nek az anyukdja vagy apukdja dolgozik
gyarban. Ugyeltiink arra, hogy a gyérak
minél tdvolabb essenek az emberi telepi-
lést6l. Miért fontos ez? Hallottak-e mar a
kornyezetszennyezésr6l, arrél, hogyan
kell 6vni a természetet, fikat, madarakat?

Uj tényekkel és ismeretekkel bévitettiik a
gyerekek tuddsat.

Az dram- és uthdlézatot is kiépitettiik.
Vasutat is épitettiink. A gyerekek elmond-
tdk, mit széllithatunk vastton. Beszélgeté-
siink téméja az utak, a kozlekedés fontos-
sdga volt. Folidéztiikk azokat a téli, rossz
emlékeket, amikor dramkorlatozdsok vol-
tak: hogyan viltozott meg életiink, mi min-
den dolgozik dram segitségével? A lakoéte-
lephez kozel épiilt fel a bevasarlokozpont.
Megkérdeztiik a gyerekeket, szoktak-e
sziileikkel bevdsdrolni, mit lehet venni az
iizletekben. Szdltunk arrél, hogy a beva-
sarl6kdzpontban minden kaphatd, az élel-
miszercikkektdl a jatékokig. Milyen nehéz
lenne az élet boltok nélkiil! Két rend6rors
épitése kovetkezett: az egyiket az ipari ne-
gyedbe, a mésikat a lakételepre helyeztiik.
Megtargyaltuk a rend6r bdcsik munkajat.
A tiizolt66rs is a vdros része. Beszélget-
tiink a tiiz fontossdgérdl, és az dltala jelen-
tett veszélyekrdl is — nem szabad tiizzel
jatszani. El6z6leg médr megltogattuk a he-
lyi tlizoltéegységet, ahol a gyerekek kelld-
képpen tijékozoédtak a tiizoltdsdg munkd-
jarél. A gyerekek szeretnek a parkban jdt-
szani, szaladgalni. Sziileikkel, pajtdsaikkal
gyakran megfordulnak ott. Ez a program
parktelepitést is lehetdvé tesz. Beszélget
tink a természet fontossdgarél. Arrdl,
hogy a fik tisztitjak a levegét, tovabbd,
hogy milyen fafajtdkat iiltetnek parkjaink-
ban, mely madarak élnek ott, mit szoktak 2
parkban csindlni, hogyan kell ott viselked-
ni. A kovetkezd létesitmény a stadion volt-
Mivel vérosunknak igen szép, rendezett
stadionja van, el6z6leg megtekintettiik, &
foglalkozds alkalmaval pedig széltunk &
kiilonboz6 sportagakrél, megkérdeztik &
gyerekek milyen sp0rtrendezvényf:kfn
vettek részt, van-e koztiik, akinek szilloJ°
vagy testvére sportol. Hagytuk a gyereke”
ket beszélni kedvenc sportjukrol, de elvar
tuk, hogy indokoljdk is meg, miért épp &
tetszik nekik a legjobban. Repiilotérrel
kikotovel nem tudtunk szolgalni a viro”
sunkban, ezért e témék feldolgozdsatol cl-
tekintettiink. Viszont az utas- és tehersz4”
litdst részletesen megtédrgyaltuk, mely®
egyébként is részei az oktatdsi program”
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nak. Igyekeztiink koriiljarni a szdrazfoldi-,
a vizi- és a légi kozlekedés fogalmat, utal-
va arra, hogy a szdrazfoldi nem tud minden
igényt kielégiteni, a légi gyors, mig a vizi
teherszallitds elénye az, hogy olcsé. Be-
széltiink a kozlekedési eszk6zokrdl is.

Ez a program lehetdséget ad arra, hogy
jatszva, konnyliszerrel osszekapcsoljunk
kiilsnboz4 fogalmakat és ismereteket, hogy
a gyerek megteremtse a korreldciot a lénye-
ges dolgok kozott, és hogy egy komoly €és
atfog6 tuddsra tegyen szert a vdrosrdl, a
komyezetérsl és a mindennapi életrdl.

Az idevag6, szamitégéppel kapcsolatos
ismereteinket egy altalunk végzett felmé-
rés adataival egészitettiik ki:

—a gyerekek szdmitégépes ismeretei
nagyban fliggnek a csaldd anyagi helyzeté-
t6l és a sziildk foglalkozasatol;

—az allami 6voddk nagy hdtranyban
vannak;

—a gyerekek szivesen jatszanak szami-
togépen, a gép nem idegen szdmukra;

—ebben a korban a szdmitégép sokkal
kozelebb 4ll a fitikhoz, mint a lanyokhoz.

Gydality Péter — Czékus Géza

A torténelmi gondolkodas fejlesztése
és modszerei a Montessori elemi

iskolakban
Montessori Oktatdsi Centrum, Budapest

Az idéléptékii gondolkodas, a minket kériilvevd vildg evoliicios szempontii
megismerése, folyamatainak felismerése, a Montessori-pedagogia egyik
leglényegesebb célia.” E folyamatban a Montessori elemi oktatds szintjén a vildg
torténete az Gsrobbandstol kezd6dden az emberi torténelem eseményeinek
tanulmanyozasdig, dltalinos osszefiiggésrendszereinek megismeréséig tart.

A Montessori iskolikban e folyamat kiteljesedését a Montessori pedagogiai
alapelvekkel — mint ondllé kutatisokon alapulo, konkrét élményekbél kiindulo
tanulds — Gsszhangban az vin. id6szalag koncepcid segiti. Az iddszalag koncepcio
€8y specidlis (pedagogus dltal is elkészithetd) eszkozrendszert és a hozzatartozoé
Pedagigia; programot jelenti. (1) A vildg idéléptékii tanulmanyozdsiban az emberi
rténelem bemutatdsdt az élvildg evolicidjat bemutatd programok elézik meg.

goﬁd Montessori-médszer az_ id6lépicki
eéseo[lfodas kxalz}kulasal na’gymertekb?p
& Gtt%jm- A Kozm}kus Nev’eles,.n}cly a koj
Sm nk 1évg v!lag (t}er{neszeu és famben
eret}éft:zet? megl.smercseneknlegszeleseb’b
is 5 adja, egyik fontos teriilete a‘globa-
Ménelmi szemléletet tiikroz6 idGsza-
lﬁﬁié(s);‘cePCié. A tbriénelmi (/lizrlénel:ti’-(l:vo—
nulgs; fg?ﬂdolkoc{ast elsegitd tanitdsi-ta-
élimakolya{nat toybb szex}nponlb}ol is glo-
tanitgy; felklnthelo. Egyrészt azért, mert a
ke t'(') y‘amatban a torlencﬂlcr.n nem az
iége()rtenelemmmel kezdddik, hanem
gyetem sziiletésével (Gsrobbands),

igy az id6fogalom kialakuldsa nem korla-
tozodik az emberi [éptékid id6re, masrészt
az emberi torténelem tanulmanyozdsa a
teljes tanuldsi folyamat alatt a lehetd leg-
sz€lesebb foldrajzi régidk, emberi kultirdk
megismerése mellett torténik.

A torténelmi gondolkodds kialakuldsat
el6segiti, hogy a torténelmi tanulméanyok
allandé €s szoros kapcsolatban vannak a
tobbi tarsadalom- ¢€s természettudoma-
nyokkal. Mindez kétirdnyu kapcsolatot je-
lent. Egyrészt a természettudomanyok
bels6 logikdjabél adodé curriculum-terve-
z¢és és tananyagosszedllitds révén az egyes
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