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Az ld6z6 jatékok

Az olyan jatékokat, amelyben a jatékosok babukat mozgatnak egy tablan, nagyon
gyakran figurds jatekoknak nevezik. Ha azonban a figurakat (babukat) mint
kellekeket nézzik, ez a megkozelites nem helytalld. Sokkal helyesebben jarunk
el, ha ugy tekintjik ezeket a ,klizdelmeket”, mint olyan keétszemeélyes jatekokat,
amelyekben a jatszo felek teljes informacio birtokaban vannak, vagyis a jatekosok
minden pillanatban ugyanazzal a tudassal rendelkeznek. llyen jatek peldaul a
sakk, a ddma, a kulonfele uldozojatekok vagy a hindu pachisi. Egyebkéent ezek
kozott egyesek lefolyasa teljesen fuggetlen a veletlen szeszelyetol, igy sokszor
,gondolkodtato jatekoknak” nevezik 6ket (sakk, dama, malom stb.) Az ,uld6z6ja-
tek” kifejezést eloszor H.J.R. Murray (1) hasznalja, s azota ez a megnevezes
szamos szerzonél visszater. Ezekben olyan — ket jateékosra epitett — tablajatekokat
csoportosit, amelyekben az egyik fél sokkal tobb babuval rendelkezik, mint
jatékostarsa. A babukat a jatek soran nagy szamban vehetik le a tablarol a
jatekosok es kizarhatjak ezeket a tovabbi jatekbol, mig a tobbit (altalaban 1...4
kozott) meg lehet allitani. A jatek veget altalaban ezek a lepesek jelentik.

A jaték szimbolikaja

Az Uldozdjatékok szimbolikaja foldrajzi elhelyezkedés és korok szerint rendkivul eltérd
lehet. Mongoliaban példaul nagyon sokféle gondolkodtaté jaték él, amelyek mindegyikeé-
ben — Popova (2) szerint — szarvasokra kell vadaszni. A jaték deszkaba veésett, esetleg
talajra, illetve szovetre rajzolt tablakon zajlik. A babuk altalaban kavicsok vagy rogok. A
tabla jelképezhet foldrajzi helyet, vagy eqy szarvas testét, testrészeit. N. Bassanoff (3)
kiemeli, hogy a jatékosok altalaban egyidosek és azonos képességuek egymassal, egy-
forma képzésben részesulnek. Ezek a jatékok a mongolok életében fontos szerepet tol-
tenek be. Mechanizmusuk egyébként a mongol gazdasagi és tarsadalmi berendezke-
désbdl ered. Indiaban szamos ilyen tipusu jatekot talalunk, melyekben altalaban egy tigris
képeébe bujt allat harcol a kecskekkel vagy a birkakkal. Atablan nemcsak allatok kerulnek
szembe egymassal. Tibetben példaul létezik egy jatek, amelyben egy szerzetes a vizzel
harcol/kuzd (abaratnak az aradas el6l kell meneklulnie, kolostorban keresve menedeket).
Egyébirant ez a jatéktabla nagyon rokon a japan Juroku musahi tablaval. A masik jaték,
amelyet Tibet pasztorai jatszanak, két kiraly és négy szerzetes harcarol szol, ugyanugy
mukodik, mint a malaysiai Rimau-Rimau. Kinaban és Indiaban is ismert olyan valtozat,
ahol egy tabornok néz szembe katonakkal ill. lazaddkkal.

Boutin (4) megemliti, hogy Eurépaban gyakran aroka kapja azt a tisztet, hogy csirkéket
vagy libakat kergessen. Spanyolorszagban egy olyan valtozatot jatszanak, amelyben egy
nyulra kell lecsapniuk a vadaszoknak. A 19. szazadban a gyarmathaborukat kovetéen
az uldozojatékok uj szimbolikaja tint fel. Lényegében hasonld a francia Assaut jaték is,
amely Eurépa mas orszagaiban is ismert, s amely Szevasztopol elfoglalasahoz (1855)
vezethetd vissza. Az angolok az Asalto nevet adtak a jatéknak, majd az 1857-es szipoj-
lazadast kovetden atkeresztelték Tisztek €s szipojok névre. Ez a jaték veégul is vissza-
kapta az eredeti Asalto nevét. A mult szazad végén a francia valtozat mint Katonai jatek
tdnt fel, amelyben harom figura (a lovassag csapatai) harcol egy ellen (a hadtest ellen)
egy nagyon egyszeru halon (jatéktablan).

A jatékok felépitése és szerkezete

Ha csoportositani kivanjuk az Gldozéjatékokat, akkor célszer( ezeket struktura alapjan
megtenni. Valamennyi jaték aszimmetrikus mind a mechanizmusukat, mind az elérendé
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celt tekintve. Ezeket altalaban ugy jatsszak, hogy specidlis halé (graf) cstcsai kozétt to-
logatjak a’babukat. A graf egy része (az in. menedék) néha hozz(gférZ\etetlen azoglcl)gntfgl
(a tobbi babuval rendelkezé tabor) szamara. Példaul a Macska-eger jatékban nyilvanva-
I6an a ket macska kozul egyik sem Iéphet a menedékbe (az egérlyukba).

Az |. tablazatban 19 jaték legfontosabb jellemzéit, mig I1. tablazatban a jatéktablak gra-

fi!(us elrendezédeéset mutatjuk be. Az |. tablazatbdl (nagyon leegyszerisitett megkozeli-
tésben) arra kapunk valaszt, hogy:

a) mik a jaték kezdeti pozicidi (l. oszlop),
b) milyen a jaték mechanizmusa (lI. és IIl. oszlop),
c) milyen a végsé megoldas (IV. oszlop)?

|. oszlop

‘0( k alz a hely, amelyet a jatékos szabadon valaszthat, gyakran a kévetkezd pontosita-
sokkal:

— menedeékek (csak az ures csucsok és menedékek) engedélyezettek,

—vonalak : a 7 rendelkezésre allo csucs kézul mindossze 2 cslcson
helyezkedhetnek el a tamadok.

® O : az érintett babuk kotelezd helye.

P: a babuk egyesével helyezddnek at minden forduldnal.

Il. oszlop

A: eqy csucs athelyez6dése egy szomszedos csucsra.

X: tilos belépni a menedékbe. |

Y: csak akkor lehet mozogni, ha mar minden babu fel van allitva.
R: tilos a visszalépés.

C: tilos oldalra lépni.

lll. oszlop

S: ugrassal szerzett zsakmany, maradunk a harom, egy vonalban lévé csucson.

N: megengedett tobb elfoglalas.

O: kotelezd zsakmanyszerzés (kulonben elveszik az a babu, amelyiknek lepnie kellett
volna).

Z: tilos a zsakmanyszerzes.

|: zsakmanyszerzés benyomulassal. A 1ép6 babu belép a két figura kéze, egy harom
babubdl allé vonalat formalva.

P: zsakmany ellopasa. A rablé babuk befejezik a sort. Két ellenséges babu vette korul
a belépd babut, ez utébbi alakitotta ki a vonalat (a 1ép6 és egy masik azonos szinu).

IV. oszlop

E: az ellenséges babuk eltintetése.
|: az ellenséges babuk fogva tartasa.
O: a menedék elfoglalasa.
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Ssz | A jaték neve Orsza I I | 10 | IV.
T i AT ST TR T A e T a R 3 e ine
A hegy szarvasa Mongolia 2 szarvas & menedék A| S |E
20 vagy 22 vadasz | ¢ ures Al Z |1
A nagy szarvas Mongolia 8 szarvas o menedék | A | S | E
80 vadasz ¢ ures A Z | ]
Rimau-rimau Malaysia 2 tigris ) A JIESH IEE
22 ember 8O)+P ARl EZmin
4. | A hét leopard India 1 tigris ® AT [SESSIAE
jatéka partvidéke 7 leopard P AY| Z | 1
5. | A leopard tamoul [ India- 3 tigris ® Al S |E
jatéka DK-Ceylon 15 leopard P AZ IZ T
6. | A leopard jatéka | Ceylon 2 leopard P AZ NS UIRE
24 j0szag P AY| Z | 1
7. [ Juroku musahi Japan 1 tabornok 8) A eSS IHE
16 katona 16 katona O AX| Z | I
8. | A roka jatéka Franciaorszag |1 roka ¢ A | S |EI
12 tyak O AR | Z
9. [ A tignis jatéka India 2 tigris %) A |SN|E
20 kecske Ox5 Al Z |1
10. | Keresd a nyulat Spanyolorszag | 1 nyul @ A |[SN| E
12 ember ® Al Z [
11. [Indianok és nyulak |Uj-Mexik6 |1 indian @ A |SN| E
(ko-app-paw-na) 12 nyul ® Al Z I
12. | Musinaykahwha- | Eszak- 1 kiraly 9) A |SN| E
metowaywin Amerika 13 ember ® AIEZ |
13. | Roka és csirkék Franciaorszag |1 roka IS ures A | SN E
13 csirke ® AR Z | 1
14. [ Macskak és egerek | Franciaorszag |2 macska ¢ ~a vonal | AX | SO
21 eger O AR | Z
15. | Tamadas Franciaorszag |2 tiszt o uldozés A |SNO| E
24 katona O ARC| % [0
16. | Koti keliya Ceylon 1 leopard o A | Z I
6 kutya O AR | Z |
17. | Farkas és barany | Franciaorszag |1 farkas ¢ Al Z I
5 barany O AR | Z I
18. | Katonai jatek Franciaorszag |1 fegyveres ® A7 I
(Asalto) csoport ® AR | Z I
3 lovassag
19. | A tabornok és a 16 | Kina 1 tabornok @® AN ST E
katona 16 katona ®) AX| P | E
1. tablazat
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BARTHA ARPAD

Matematika feladatmegoldo versenyek
felsOtagozatosoknak

A tehetség felismerésének, a tehetséggondozasnak egyik megfelelé formaja a
tanulmanyi versenyek szervezése. Természetesen nem az egyszeri alkalom az
igazan hatékony, hanem a felkészilés id6szaka, s ez a tanulok és tanaraik
tervszerd munkajat igenyli, azaz a versenyzes nem mint eredmenyorientalt teve-
kenység dominal, hanem szervesen beépll a tehetseggondozas folyamataba.

Budapest |V. keriiletének matematikai munkakézossége az 1990/91-es tanévtol kez-
dédéen évfolyamonként bontasban afelsGtagozatos tanuldk részére feladatmegoldo ta-
nulmanyi versenyt szervez.

A feladatmegoldé verseny célja elsésorban a kdvetkez6 terlletekre iranyul:

— a kiemelkedé matematikai adottsagokkal, készségekkel rendelkezé tanulok felisme-
rése;

— a tehetséges tanuldk matematikai tevékenységének iranyitasa, motivalasa,

— a tanuldk problémamegoldasi készségének fejlesztése;

— gyakoroltatni a rendezett, megfelel6 kilalaku irasbeli gondolatrogzitést, segiteni a
tanuldkat a feladatokkal kapcsolatos otleteik tomor, lényegre toré leirasanak megtanula-
saban;

— az eredmeényes erofeszitést kisérd sikerélmény nevelé hatasanak kiaknazasa.

Az évfolyamonkeénti keruleti dontét a kerulet eqgy-egy iskolajanak matematikai munka-
kozossége bonyolitja le, a tanulék megvendégelésének, a gydztesek jutalmazasanak
anyagqi feltételeit pedig a keruleti onkormanyzat biztositja.

Kerlleti versenyekrdl lévén szd, a verseny eleve kétlépcsds, mert a keruleti fordulot
Iskolai selejtezék elézik meg. Az iskolai forduldra az érintett évfolyam tanuldi 6nkéntes
alapon jelentkezhetnek, ezért a versenyben altalaban a tantargyi kovetelmenyeket leg-
eredményesebben teljesité tanuldk vesznek részt. Ugy lehetéség van olyan feladatok ki-
tizésére is, amelyek alkalmasak a tananyag elmélyitésére, az onallé logikus gondolko-
dasra nevelés, az absztrahalé képesség, a talalékonysag és az otletesség fejlesztésere.

A kerulet husz altalanos iskolajanak tanuldi bizonyos értelemben mar reprezentativ
mintanak tekintheték. Ezért bar a kitlGzott feladatok tobbsége nem ujszerli a matemati-
katanarok szamara (de a gyerekeknek igen), remélem, hogy a feladatok és a megoldasi
statisztika kozreadasa néhany otlet és a szintezés — a feladat pontértékének kitizésekor
torténé meghatarozasa- vonatkozasaban segitséget jelent a kollégaknak. Az egyes fel-
adatok utan kovetkez6 szamok jelentik rendre a feladat pontértékét, a maximalis pont-
szamot kapott megoldasok szamat, azoknak a megoldasoknak a szamat, amelyek tar-
talmaznak pontszammal értékelhetd részletet, de a maximalis pontszamot nem kaptak
meg. A maximalis pontszamot kapott megoldasokkal kapcsolatban szliikségesnek tartom
felhivni a figyelmet arra, hogy ebbe a kategoériaba csak valamennyi részkérdésre helyes
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