Kisgyermekek nyelvtanulasat
segito szoftverek

KOROSNE MIKIS MARTA

A 80-as évek kozepétdl, a mikroszamitogépek tomeges elterjedésével parhuza-
mosan egyre tobb olyan szoftver is sziiletett, amely a nyelvoktatdst, a nyelv-
tanuldst tamogatta. A személyi szamitdgépek megjelenése pedig ujabb otletet
adott az idegen nyelvek oktatasdnak ,megujitasdra”, megkonnyitésére.

A ma forgalmazott szoftverek igen valtozatos médon segitik a nyelvtanitast. A nyelv-
tani tesztek, drillek és a tankonyvek anyagat feldolgozé programok mellett megjelentek
a korszerl gépek nagy memdridjat, gyors adathozzaférését, egyszeri kezelhetGségét
kihasznaldé szétarprogramok, ,beszélé” programok, idegennyelvi szovegszerkeszték. A
jatékprogramok kozott is talalunk olyanokat, amelyek az idegennyelv tanuldsat segitik.
Az egyik legérdekesebb hardver-ujdonsag pedig a zsebben hordozhaté, hatalmas kapa-
citasu un. tolmacskalkulator, amely egyszerre tobb nyelv székészletét is tartalmazza.

A hazai piacon beszerezhetd, idegennyelvoktatast segité szoftvereket részletesen az
Jskolakultira” cim( folyéiratnak egy régebbi cikke mutatta be (a szamitégéptipusok
gyors amortizaciojat figyelembe véve csupan IBM PC kompatibilis szamitégépekre), il-
letve kitekintést adott néhany kulfoldon hasznalt iskolai nyelvoktaté szoftverre is. (1)

Ezek a szoftverek elsdsorban nagyobb didkok, nyelvtanulé, nyelvvizsgara készlé fel-
néttek szamara készultek. A nyelvoktatasban viszont nincs also korhatdr! A nyelvkony-
vek, hanganyagok, szoftverek kidolgozasakor nem szabad elfelejtkezni a kicsik, a kezdé
nyelvtanulé gyermekek korcsoportjarél sem! A kévetkez6kben korképet és ajanlast
adunk a hazai piacon forgalmazott, IBM kompatibilis szamitégépeken futé, kisgyerme-
keknek szant nyelvi oktatészoftverekrél.

PC és nyelvoktatas

A csalddokban, az iskoldkban (sét, az dvodakban is!) egyre inkabb terjednek a kor-
szerl személyi szamitogépek, a PC-k, amelyek az el6z6 évtizedre jellemzé mikrosza-
mitégépeket messze felulmuljak ,tudasban”: f6képp gyorsasagban, kapacitasban és a
szoftverek esztétikus kivitelében.

Meglepé viszont, hogy a hazai szoftverfejleszték a kisgyermekek korcsoportjardl
mennyire elfelejtkeznek. Amig felhasznaléi szoftverekbdl (pl. szovegszerkesztok, adat-
kezeldk, kiadvanyszerkeszték) és pénzigyi-szamviteli szoftverekbdl tilkinalat van, addig
az oktatasi célu IBM-szoftverek piaca majdnem Ures. A kisgyermekek szamara készitett
szoftverpiac pedig ligyszélvan ,fehér foltnak” tekinthetd. (Sajnos, nemcsak a nyelvoktatas
tertletén!) Ennek — ismereteink szerint — csupan Uzleti okai vannak. Az ,Iskolakultura”
emlitett cikke a haladé nyelvtanulék szamara készitett hazai IBM-szoftvereket gydjti cso-
portba. Ezekbdl sincsen ,tulkindlat”, sét, altalaban aruk is elég magas ahhoz, hogy ma-
ganszemélyek vagy szlikos anyagi lehetéséggel rendelkezé iskolak megvehessék.

A kicsik, illetve kezd6 nyelvtanulok szamara készitett oktatoszoftverek bemutatasat ke-
resémunkaval kellett kezdeni. Egyaltalan, lézetnek-e ilyen szoftverek a magyar anyanyel-
vi gyermekek szamara és ha igen, hol szerezheték be legélisan? A mar régebben be-
mutatott gyakorl6- és szétarprogramokat nem soroljuk ebbe a csoportba, hiszen ezek
féképp a felndtteket (vagy a nagyobb didkok korcsoportjat) célozzak meg.
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A kiilféldi oktatészoftverek kéziil szamos olyan egyszer(ibb, révidebb program létezik,
amelyek az Un. ,shareware” jelz6t viselik (ejtsd: server). Ezek a szoftverek — legt6bbszor
nagynev( nyugati szoftverhazak fejlesztései vagy demdi, reklamjai — igen olcsé aron ke-
rilnek forgalomba amatér felhasznalok szamara, és szabadon terjeszthet6k, masolhaték
barati kérben. Tovabbadasuk csupan kereskedelmi formaban (pénzért) nem lehetséges.
15-25 $ kozti, Gin. regisztraciés 6sszeg befizetésével pedig az érdekl6ddk hozzajuthatnak
a szoftver fejlettebb véltozatahoz. Tobb magyarorszagi cég foglalkozik shareware-szoft-
verek terjesztésével (pl. (2), (3)), az ,Alaplap” ciml szamitastechnikai folydirat mellékle-
tében rendszeresen kozli ezeknek listajat, illetve havonta mellékel egy-egy ilyen szoftvert.
Tobb tizezer programrél van sz6, amelyek kozott oktatasi céluak, st, nyelvoktatok is fel-
lelhetSek. A programok nagy része mar korszeri adathordozon, CD-ROM-on is rendel-
kezésre &ll. Ezen béséges programhalmaz kozott fedeztiink fel és szereztiink be néhany
olyan szoftvert, amely kimondottan kisgyermekek nyelvtanuléasahoz készult.

Nyelvoktatd programok kisgyermekeknek

A szoftverek betdltése (installdlasa) rendkivil egyszeri. Az eredeti nyelv a shareware
aruk esetében leginkabb az angol. A programfutds megkezdésekor olyan men jelenik
meg, amely a program kezelését képekkel-rajzokkal, a kezeldbillentylik megjeldlésével
segiti. gy tehat még a programot a kicsik szamara betolté felnéttnek sem kell angolul
tudnia ahhoz, hogy a programot hasznélhassa, vagy a kisgyermeknek az alkalmazésat
bemutassa.

WORD GALLERY

Csodalatos angol képes nyelvoktaté program gyermekeknek. Winchester nélkuli gé-
pen, csupan magneslemezrél is fut a program. (CGA, EGA vagy VGA grafikus kartya
szlikséges.) Billenty(zettel és egérrel is kezelhet6. (David C. Swope alkotasa, 1989.) (2)

Az els6 menlben tobb lehetéség kozul valaszthatunk. A szétanulashoz hasznalhatunk
csupa nagybetiit, kisbetlket, illetve vegyesen: nagy kezdébetiit kisbetds folytatassal. Va-
laszthaté az is, hogy egyszerre hany rajz, illetve szé legyen a képernyén: 2 (a legkiseb-
beknek), 4 vagy 6 a nagyobb gyermekeknek. Az is bedllithatd, hogy legyen-e hangeffek-
tus (zene vagy sipszd) vagy ne legyen hangos visszajelzés.

A program négy szintet tartalmaz. A kilonféle részek a funkcidbillentyikkel hivhatok
el6. Az els6 részben a valasztott szamu rajz jelenik meg fekete-fehéren. A rajzokhoz tar-
tozé szamkédok lelitésével a rajz kiszinezédik, és megjelenik a képerny6 aljan a hozza
tartozé angol szé. (Szétanité rész) A jutalomzene valtozatos, minden esetben mas-mas

dallam szélal meg. (Ha sokaig nem valaszo-

lunk, a gép rovid sipszéval noszogat a meg-
STAR feleld billenty( lettésére.)

A masodik részben a program véletlen-
szerien kiir egy sz6t, és kirajzol ala pl. 4 raj-
( zot, fekete-fehéren. A széhoz tartozé rajz ki-
vélasztasaval a rajz kiszinezédik és juta-
lomdallam szél. (Sz6kép-rajz azonositasa)
Helytelen vélasz szinte nem is lehetséges,
mert a gép tévesztés esetén segit: szines
keretet rajzol a széhoz tartozé kép koré, és
ezutan mar konnyd leltni a megfelelé szam-

billentydt (1. dbra).

A harmadik részben az el6z6 forditottja-
ként a megjelend képhez kell a szét kiva-
lasztani. (Széfelismerés) Egy kép és tobb
(pl. 3) sz6 jelenik meg. Téves beltést nem
fogad el a gép, ,mély” hangon tiltakozik. Ha
1. dbra a gyermek harmadszorra is rossz billenty it
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nyomott le, segit a helyes szét kivalasztani,

FLO ER mégpedig Ugy, hogy szines keretet rajzol a

e fekete-fehér kép koré. A helyesen kivalasz-

tott rajz itt is kiszinez6dik. Ha a gyermek az

osszes szét j6l azonositotta a rajzzal, ismét
jutalomzene szélal meg.

A negyedik rész a legnehezebb. Megjele-
nik a valasztott szamu kép (pl. négy fekete-
fehér rajzocska), és rendre a hozza tartozo,
hianyosan kiirt szavak egyesével, egymas
utan. A ,lyukakba” be kell irni a hianyzé ka-
raktert. (Szdéolvasas, betlipétlas) Ha a gyer-
mek hibazik, a program segit: kiirja a helyes
bet(t. De csak akkor lehet tovabblépni, ha a
gyermek a billentylzeten begépeli a betit.
Helyes valasz esetén ismét kiszinez6dé
kép és dallam a jutalom. (2. abra)

A program shareware valtozata 50 gya-
kori sz6 (fonév) begyakorlasat teszi lehet6-
vé. A rajzok kedvesek, a szinek szépek, igazan motivalé hatasuak a kicsik korcsoport-
jaban. J6 otlet, hogy a nyomtatott betlik kis €s nagy valtozatban is hasznalhatéak.

2. dbra

WUNDERBOOK

(az angol, francia, német, spanyol nyelvek tanuldsahoz)

A programot a Polysoft Shareware (Huston, USA) cég készitette. Legalabb CGA, EGA
grafikus kartyakra van szilikség hasznalatdhoz. Csupan 256 kByte helyet foglal, és win-
chester nélkul, magneslemezrdl is fut. Akar billentylizettel, akar egérrel is kezelhetd. A
szoftvert eredetileg 3-10 éves gyermekek szamara ajanljak. Négy nyelven gyakorolha-
tunk vele, az adott nyelv kivalasztasa a programfutas elején torténik. Adatbazisa 40 sz6
rajzat tartalmazza, ez a halmaz 200 széra bévithets, ha a cégtél nem a shareware-val-
tozatot, hanem az eredetit szerezzlk be.

A program 5 részbdl (jatékbdl) all. Ezek a mentibdl valaszthatok. Az els6 részben négy
targy rajza jelenik meg a képernyén, ismétlédéssel. A rajzok kozil az azonosakat kell
kivalasztani a megfelelé szambillentyl lenyomasaval. (3. dbra)

Példaul az abra esetében az 1 és
3 billentylk lenyomasa utan léphe-
tunk tovabb. A helytelen valasz kor-
rigalhatd, de csak helyes valasz ese-
tén né a jutalompontok szama. Ezek
mértéke a képerny6 szélén megjele-
n6 skalarél barmikor leolvashaté. A
jo valaszt hangjelzés jelzi, s6t, az
abra hattérszine is megvaltozik. Ha-
rom tévedés utan jon elé uj rajzcso-
port. 16 sikeres valasz utan jutalom-
zenét kapunk, mindig mas, valtoza-

3. dbra tos melédiakat.

A masodik részben eltéré targya-
kat kell keresniink. Egy vagy akar két eltéré rajz is lehet. A kezelés, a jutalmazas meg-
egyezik az el6zéekben leirtakkal. (E két rész mindegyikéhez a pedagogus vagy szulé
jelenléte is sziikséges, hiszen a megjelend rajzok neveit célszerli hangosan kiejteni.)

A harmadik részben mar a betls billentyizet hasznalata is elvart. Megjelenik egy rajz
és a hozza tartozo szé betliszamanak megfelel6 szamu Ures négyzetsor, igy (4. abra):

Az Ures négyzetekbe kell beirni a hianyzé betlket. Ha a gyermek még nem ismeri a
sz6t, ez sem baj, mivel megjelenik a képerny6n a billentylizet rajza is, melyen sorra ki-
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adat tehat nem més, mint ezeknek a
bemésolasa. Mas betit nem uthet
be a gyermek, mert csak a helyes
billentyi lenyomasaval lehet tovabb-
Iépni. A rajzok ugy vannak 6sszeva-
logatva ebben a részben, hogy csu-
pan az angol klaviatiran megjelend
R I ' betiikre van sziikség, specidlis (né-
met, francia, spanyol) karakterekre

(pl. &, B, &, &, e, n) nem.
4. dbra A negyedik részben a rajz és a
négyzetsor jelenik meg, mégpedig
hidnyos betiikkel. Az lres négyzetekbe kell beirni a hidnyzé karaktereket. Itt mar nincs

segitség (eldre jelolt betd).

A program 6tédik része az olvasast ellendrzi. Megjelenik egy szokeép és 4 kulonb6z6
rajz. Ha a gyermek el tudja olvasni (felismeri) az idegen nyelvi szét, a hozza tartozé rajz
szamkadjat kell beltnie. Amennyiben a zenei visszajelzés (jutalomzene) zavard, kikap-
csolhaté.

A program az idegen szavak begyakoroltatasan til a logikai gondolkodasi képességet,
az azonossag-kilonbozdség felismerési képességét, a széfelismerést és a memoriat is
fejleszti. A harmadik részben megjelend szavakat is célszerd tanéri segitséggel kimon-
datni a gyermekekkel.

A program rajzai kedvesek: kedveltebb allatok, hétkéznapi targyak, szamok, betik.
Ugyes szétanité-szégyakorlé program, mindossze parszaz forintért (2). Hatranya, hogy
francia, spanyol és német nyelveken névelket nem tanit, pedig ezeket a széval egyutt
kell megtanulnia a gyermeknek.

123-TALK

C{; szinezédnek a beiranddé betik. A fel-

A Creative Educational Software Inc. (USA) shareware-terméke. Szuperj6, angolul be-
szél6 program kicsiknek a szamok tanulasahoz-gyakorlaséhoz, mégpedig egy kis rajzo-
l6programmal kiegészitve! Mindez pedig hihetetlenil alacsony &ron (kb. 500 Ft) kaphaté
(2), egyetlen magneslemezen, csupan floppyrdl is futtathatd. A szamitégép sajat hang-
sz6réjat kelti életre, udvariasan, ,Thank you”-val megkészonve minden egyes valaszun-
kat.

Kilenc lehetéség kozil valaszthatunk az elsé menu megjelenésekor. Minimalis angol
tudas is elegend6é a menlpontok kivalasztaséhoz.

Az elsé jatékot 1-4 éves gyermekeknek ajanljak a szerzék. A programrész a szamokat
tanitja meg angolul: 1-t6l 10-ig sorra megjelenteti a szamjegyeket és a gép hangszoéréja
hangosan kimondja azokat. A megfelel6 szamjegy beitésével |éphetiink tovabb. Helyes
|épésiinket a gép szdéban is megdicséri (,excellent”), és jutalomként az adott szamjegybdl
szines kaleidoszképot rajzol. Téves beiités esetén a gép a gyermeket , Try again!” — Pré-
bald djra! — kimondasaval biztatja a helyes billentyd megkeresésére.

A program masodik részében egy gyermeghang 1-20-ig ,elénekli” angolul a szamokat,
mikézben azokat szines |6ggombokon lathatjuk. A harmadik rész el6zéleg beirt telefon-
szamunkat (vagy ismer6seink telefonszamét) mondja ki angolul. A telefonszadmok cse-
rélhetbek.

A negyedik részben avéletlenszerlien megjelené szamjegyeket fel kell ismerni. He-
lyes valasz esetén a gép hangszérdja valtozatos szavakkal dicsér (pl. excellent, cor-
rect, all right, very good), a téves valaszra is t6bb valtozatban reagal (pl. try again,
hops, may be next time...). A kévetkezé részben a gép szines lufikat jelenit meg, és
hangosan megszéamolja azokat 1-t61 10-ig. Ezt kovetéen a gyermeknek kell megsza-
molnia a véletlen szamban megjelend léggomboket. A dicséret itt sem marad el (sz6-

bgén ?Z ‘:ajzzal). Atévedés korrigalasaban a gép segit. (Ezt arészt 2-5 éves gyermekeknek
ajanljak).
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A kovetkezd részek nagyobb gyermekek szamaéra igen egyszeri 6sszeadasokat-kivo-
nasokat gyakoroltatnak. A kérdésfeltevés, a dicséret mindig angolul hangzik el. A prog-
ramot egy egyszeri rajzold résszel is kiegészitették. Egér segitségével, a toll és képer-
nyGszin valtoztatasaval a gyermekek a képernyére elkészithetik sajat alkotasaikat.

A gyermekeknek igazan élvezetes, hogy a gép nemcsak zenélni tud (amit mar mas,
elsésorban jatékprogramokbdl ismernek), hanem emberi hangon beszél is hozzajuk. A
program célja rendkivil egyszer(: csupan a szamokat tanitja. Mivel viszont a kozlendék
jol érthet6 angol szavakkal hangzanak el, ezért a kicsik nyelvoktatdsaban — kiegészités-
ként — j6l felhasznalhaté.

BARDON'S BIG BOX

Betl- és szamgyakorlé program kicsik szamara. Joey Robichaux (Baton Rouge) sha-
reware-terméke. (2) Tulajdonképpen nem kimondottan nyelvoktatashoz készdlt, de hogy-
ha célunk az angol ABC betiinek (no és a szamjegyeknek) a megismertetése, amely
minden tovabbi oktatoprogram kezelésének feltétele, akkor igen hasznos segitétéars lehet
ez a szoftver is.

A képernydn egy szamitégép betls klaviatiraja jelenik meg. Mind a 26 betli mas-mas
gyakorld jatékot rejt. Van ezek kozott memdriajaték 8x4-es elrendezésben leforditott kar-
tyakkal, 6sszeadas-gyakorl6, az USA allamainak oktatéjatéka, szines labdak rendezése
nagysag szerint, halaszat stb. A nyelvtanitas szamara a bet(felismeré és ellendrzé jaték,
valamint az olvasasi sebességet fejleszté jaték ajanlott. Ez utébbiban 2 masodpercig fel-
villané angol szavakat kell elolvasni. (A felvillanas ideje beéllithatd.). Ezt a részt az angolul
mar olvasni tud6 gyermekek hasznalhatjak.

SPELLBOUND

Az angol nyelv gyakorlasahoz késziilt, mégpedig a szavak betlizését segiti. Microsoft
(USA) shareware-termék, szerzéje Kenneth Casey. Ez a valtozat 1000 angol szét tartal-
maz. (A regisztralt valtozat ennek tobbszorosét.) Azoknak a kezdé angolul tanuléknak
hasznos, akik mar ismerik a betlket, és képesek azokat egyenként kiejteni. (,Spell”)

A pedagdégus monoton, faradsagos munkajat konnyiti meg a program: nem kell sza-
vakon tornie a fejét, hiszen az adatbazis ezer szava kozil kulonféle blokkokat valaszthat.
A gép egyenként irja ki a szavakat a képernyére. Elolvasas utan a szé eltinik, és betl-
szamnak megfelelé pontbdl allé vonal jelenik meg. Erre kell a tanuldnak emlékezetbdl,
betlinként beirni a szét. Kozben a betiik hangos kiejtése is fontos, amelyet a pedagégus
ellendrizhet. A helyes valaszt a gép vidam dallammal jutalmazza.

A szavak minden széfajbdl, vegyesen vannak dsszeallitva (ige — kiilonb6z6 igeidékben
is, fénév, melléknév, szamnév stb). A szavak hossza 2-15 karakter kozott valtozhat. Le-
hetéség van arra is, hogy a tanar sajat maga kib6vitse az adathalmazt. A tanar beavat-
kozhat a programba: letilthat olyan parancsokat, amelyekkel atanul6k —csupan véletlenil
— a winchester tartalmaban kart tennének, megadhat jelszét stb. A program 10 megadott
szobdl keresztrejtvényt” is készit, pontosabban ezeket a szavakat az ismert ,Scrabble”-
jatékhoz hasonléan matrix-alakban elrendezi. Inkdabb nagyobb, mar olvasni tudé nyelv-
tanulé gyermekeknek ajanlhaté a szoftver.

TALKING ABC

Csodalatos kis beszél6 program az angol nyelv tanulasahoz! A szines, grafikus kép-
ernydn egy tengerparti taj jelenik meg. Erre helyezhet a gyermek olyan rajzokat, amelyek
a stranddal kapcsolatosak. A programfutas kezdetén kivalaszthatjuk, hogy csak nagy be-
tikkel, csak kis betlkkel vagy vegyes betiikészlettel szeretnénk dolgozni. A képernyd
feltoltése kulonféle médon lehetséges. Az els6 részben véletienszerlien egy-egy betl
jelenik meg a képerny6 szélén. Ha a megjelend betiit a gyermek leiti a billentylzeten,
megjelenik a bet(ihoz tartoz6 szokép és rajz, ekozben a gép hangszoérdjan keresztil egy
gyerekhang kimondja a szét, példaul: F—fish. Amegjelené kép elhelyezhet6 arajzmezon.
Az angol ABC betlivel gyakorolhatunk.
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A mésodik részben az Ures tengerparti tajra a gyermek Ugy helyezhet rajzokat, hogy
egy-egy betiit et a billentyGzeten. Példul az L betd lenyomaséra LIGHTHOUSE (vila-
gitétorony) jelenik meg, az U leitésére UMBRELLA (ernyd) stb. A rajzok a nyilakkal tet-
szés szerinti helyre elmozdithaték. A szamitégép gyerekhangja itt is kimondja a szét.
Ugyanaz a rajz tobbszor is elShivhatd.

A program harmadik részében ligy gyakorolhat a gyermek, hogy a képernyé egyik szé-
lén megjelend harom rajzot a masik oldalon lathaté harom széképpel kell 6sszeparosi-
tania. Egy kis mosolygo figurat kell a nyilakkal a megfelelé széhoz elvezetni. Ha rossz
helyre érkezett meg a figura, szaja legorbil és a hangszérébdl csokkené frekvenciaju,
,méltatiankodd” jellegii zenét hallunk. J6 vélasz esetében kellemes dallam a jutalom. A
program esztétikus kiviteli és rendkiviil motivalé hatasu. Mivel ez a valtozata csupan 25
sz6t-rajzot kezel, ezért csak a nyelvtanuléds kezdetén a legkisebbeknek ajanlhaté. (2)

LEARNING LETTERS

Az angol ABC betiiit tanité program. A kis- és nagybetiik egyarant tanithatok vele. Az
ABCD... kezdetl ismert gyermekdal zenéjére sorra megjelennek a képernyén a betk.
Ezt kdvetéen a program kiir egy jol kinagyitott szines betlit a képernyére. Milyen beti
ez? — jelenik meg az angol nyelv( kérdés. A gyermek a megfelel6 billentyl leltésével
valaszolhat. Az éntékelés a szokasos: a helyes valaszt kellemes jutalomzene és COR-
RECT (helyes) felirat, a rossz valaszt mélyhangt zene és WRONG (rossz) felirat jelzi.

A program tovabbi részeiben nagy és kisbettiket kell parba rendeznink. A jutalmazas
az eldbb leirthoz hasonld. Egy masik programrészben lehetéség van arra, hogy a gyer-
mek altal letott betdbillentyl hatasara mind a kicsi, mind a nagybeti megjelenjen a kép-
ernyén.

ALPHABET GAMES

Az angol ABC-t az el6z6 programhoz hasonléan gyakorolhatjuk: az ismert zenére
egyenkeént felvonulnak” a képernydn a betiik, majd ezeket kell sorrendben Ujra beitnie
a gyermeknek. A jutalmazas is hasonld.

Erdekesebbek a szoftver tovabbi részei, mivel a szerzék ezt a programot még néhany
oktatasi célu jatékkal is kiegészitették. A CLOCK-GAME (érajaték) az analég 6rak leol-
vasasat gyakoroltatja. A képernyén egy 6ra-szamlap jelenik meg. Az idGpontot beallit-
hatjuk, és a kurzormozgaté nyilakkal az 6ra mutatoit mozgasra ,serkenthetjik” az altalunk
valasztott idGintervallumok szerint. Az idépontot mindvégig lathatjuk digitalis kijelzésben
is. Ez a jaték az anyanyelv-, illetve idegennyelv-oktatasban hasznosan alkalmazhato,
amennyiben a ,Hany 6ra van?"-témakort tanitjuk.

Egy masik jaték egyszerli matematikai miveleteket gyakoroltat kis allatfigurakkal. Mo-
zaikjatékot is jatszhatunk, megadott vagy elére megtervezett szines sikidomokbdl &ll6
figurékat kell a gyermeknek ujra kiraknia. A szoftver utolsé jatéka az amerikai pénzérmé-
ket, ezek valtasat tanitja kedves cirkuszjaték keretében.

MESEVILAG

TégAIRY.TALE WORLD, PAYS DES CONTES, MARCHENWELT, TIERRA DE CUEN-
)

Hazaifejlesztés( szoftver. Eredetileg a kicsik olvasas-irastanulasahoz késziilt magyar
nyelven. Legujabb valtozata az angol, német, francia és spanyol nyelvek gyakorlasaban
segit. Részletesebb ismertetése a szoftverhez készitett mellékletbdl, illetve tobb publi-
kéciobdl is kiolvashaté (pl. (4) és (5)), igy most csak révid bemutatét adunk kozre.

A pedagégiai/informatikai szakirodalom ezt a szoftvert ,nyitottnak” nevezi, mivel nagy
teret ad a gyermeki képzeletnek, kreativitasnak. (Tulajdonképpen egy kicsiknek késziilt
kla'dvényszerkesztc”) programnak is tekinthet6.) 14 témakort tartalmaz, témanként 20-20
széval, azaz 6sszesen 280 sz6t kezel. A témak a kovetkezdk: utca, falu, iskola, otthon,
strand, kirdndulds, &llatkert, utazds, mese, lzlet, cirkusz, tnnep, vidampark, korhaz.
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A legkisebbek szamara ajanlott részben a képernyén egy lres rajzlap jelenik meg, a
szélén avalasztott nyelvbdl és témabdl 5 idegen széval, az angolt kivéve minden nyelven
néveldvel. A kisgyermek a lehetd legegyszerlibb médon kezelheti a programot, a billen-
tylizeten talalhato nyilakkal, vagy az egérrel. Barmelyik ismert vagy még ismeretlen sz6-
képet kivalaszthatja, ekkor a megfelel6 szép, szines rajz a képerny6-rajzlap bal felsé sar-
kaban megjelenik. Innen elmozgathat6 és a kivant helyen rogzithetd, vagy akar a radir-
nak nevezett billentylvel kitorolhetd. A rajzok tetszés szerinti szamban eléhivhaték, akar
ugyanaz a rajz tobbszor is megjelenithetd.

Nemcsak az otosével megjelend széképek kivalasztasaval hivhaté elé a rajz, hanem
asz6 begépelésével is, mégpedig kétféleképpen: vagy tgy, hogy a latott sz6képet a gyer-
mek betlinként bepotydgi a billentylizeten, vagy tgy, hogy a székép eltlinik, és fejbél,
emlékezetbdl kell beirni. Német, francia, spanyol nyelveken a névelét is be kell irni. Mig
az el6z6 méd a globalis, ez a méd az analizélé-szintetizal 6 olvasdstanitasi médszert eré-
siti. Segit abban, hogy a szoképek a megjelend rajzok segitségével ,bevésédjenek” a
gyermek memériajaba. A rajzok barmikor kinyomtathatéak a legegyszeriibb matrixnyom-
tatén éppugy, mint a legkorszertibb lézernyomtaton.

A program gyakorlé részt is tar-
talmaz, amely a beépitett idegen
nyelvi székészlet (280 f6név) ol-
vasasi képességét ellendrzi.
Hasznélatdhoz a programhoz
mellékelt flzetecske szilkséges,
amely a rajzokat és szamkédjukat
tartalmazza. A helyes valaszt a
gép szines rajzzal és kedves dal-
lam zenélésével jutalmazza.

A szoftver nyitottsagat a harma-
dik rész jelzi leginkabb: ez egy
igen egyszer( szovegszerkesztd,
amellyel a kicsik (sokszor még a
feln6tt segitségével) ,mesét irhat-
nak” az altaluk alkotott rajzhoz a

5. dbra vélasztott idegen nyelven. A ki-

nyomtatott, széveggel kisért rajzok

kiszinezhetdk, osszeflizheték és a csoport egyre vastagodd, sajat mesekonyvét alkotjak.

A program a (6) cimen beszerezhet6. A pedagégiai alkalmazasrdl részletesebben (5)-
ben és (7)-ben olvashatunk.

PICDIC

Angol-magyar, magyar-angol szamitégépes szétar képekkel, szavakkal, tesztekkel és
jatékkal. Winchesterrel rendelkezé IBM PC szamitégép szikséges hozza, VGA, EGA
vagy Hercules monitorral. A szoftver memdriaigénye kb. 2 MByte. Egér hasznalata is ajan-
lott, a szoftver igy kénnyebben kezelhetd.

A szoftver nemcsak kisgyermekeknek és kezdé nyelvtanuléknak sz6l: barmely korcso-
port szivesen hasznalja. A szétanulas faradsagos munkajat teszi élvezetesebbé, amely-
hez a szamitégép el6nyeit hasznalja fel. Jatékot, és tesztet is tartalmaz. Felnéttek is gya-
korolhatnak vele, ha egy-egy sz6 jelentésére kivancsiak vagy szdékincslket szeretnék
latvanyosabb formaban béviteni.

A szoftver teljes székészlete 5000 angol és 5000 magyar szét tartalmaz. Az angol sza-
vak a brit és amerikai angol eltéréseit is figyelembe veszik. Mindehhez a hatalmas sz¢6-
mennyiséghez 200 sz6 latvanya” is tartozik, finoman kidolgozott grafika formajaban. A
képek 82 témakor szerint vannak csoportositva, mégpedig a mindennapi életben legy-
gyakrabban el6fordulé szdékincset figyelembe véve. Ha a képen megjeldlt pontokra ra-
mutatunk, akkor kinyilik egy ablak, és az ablakban megjelenik az adott targy magyar és
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angol neve, valamint az angol sz6 kiejtése is kiirédik. Lehetéség van arra is, hogy csak
az angol szét, vagy csak a magyar szét, vagy csak a kiejtést lassuk.

A témakorok és a hozzajuk tartozé képek kozott mozoghatunk, lapozhatunk. Méd van
a megadott angol, illetve magyar szavakhoz tartozé képelemek visszakeresésére is. A
program (borsos &ra ellenére) hasznos segitéje lehet azoknak a nyelvtanul6 gyerme-
keknek, akik mar valamennyire tudnak olvasni. A fejleszté cég (8) a német-magyar, va-
lamint olasz-magyar szoftvervaltozat kifejlesztését is tervezi, tovabba kimondottan kis-
gyermekek szamara egy csupa rajzbél allé szétarpogramot is készit. A szoftver a (9) ci-
men is megrendelhetd.

Javaslatok a szoftverek hasznalatahoz

Kisgyermekek szamara csak olyan szoftvert valaszthatunk, amely a korcsoport kéve-
telményeit figyelembe veszi. Baratsagos, konnyen kezelhetd (kezdetben csupan néhany
billenty(vel vagy egérrel), a szines , grafikus képernydk elényeit maximélisan kihasznalé
programokrél van szé. (Ebben a korcsoportban elengedhetetlenil fontos, hogy a képer-
nyd szines legyen!) A megjelend abrak otleletesek, figyelemfelkeltéek, baratséagosak és
a gyermekhez kozeldlléak legyenek. A zenei effektusok j6| kapcsolédjanak a szoftver
adott funkcidjahoz, a megszélalé dallamok lehetdleg gyermekdalok legyenek.

Az el6z6kben bemutatott szoftverek ezeknek a kritériumoknak eleget tesznek. Nyo-
matékosan kiemeljik viszont, hogy a pedagdgus szerepe nem mellézhets! Bar a gyer-
mekek a gépet hamarosan egyedill is kezelni tudjak, nem bizhatjuk ra éket a szamito-
gépre, mint oktatéra. Nemcsak nyelvi, bArmely mas oktatasi célu szoftver esetében el-
mondhatjuk, hogy a pedagdgus személyiségét (jelenlétét, hozzaértését, mosolyat dicsé-
retét-dorgalasat stb.) soha semmilyen eszkdézcsoda nem pétolhatja! A szoftver csupén
segédeszkoz a jol felkészllt pedagdgus kezében.

Az idegen nyelvek kisgyermekkori oktatasakor a pedagégus szerepe még inkabb do-
minal. Az é/6 nyelvi kornyezetet (legyen barmilyen korszeri segédeszkoz a birtokaban)
elsGsorban neki kell biztositania. A szamitégépen megjelené képecskék, szavak kiejté-
sét, gyermekkel torténé utdnmodatasat, ennek korrigalasat neki kell felvallalnia. Kilons-
sen a szoftverek szétanité-részénél nélkilozhetetlen szerepe. Sét, mivel a legtébb szoft-
ver csupan a fénevek begyakorlasara ad lehetdséget (hiszen ezekhez rendelhetd j6l a
képernydrajz), érdemes a felnétt segitségével a fénevekhez kapcsol6dé gyakori igéket
is kiejteni, megtanulni.

Bar a gyakorlé részt minden egyes szoftver esetében egyedil is hasznalhatjék a kicsik
is, és helyes tevékenységiiket a gép jutalmazza, mégis, nincs az a jutalom-dallam vagy
mozgé figura, amely felér az él6 beszéddel, a pedagégus részérél egy j6 széval, mo-
sollyal vagy simogatédssal! Ezen megszivlelendé tanacsokkal ajanljuk abemutatott, hazai
forgalomban elérheté dron beszerezheté szoftverek hasznalatat.
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