Ovodas es szamitogép
ZSOLNAI MARGIT - S. PUNK JUDIT

Sokat tud az én kezem,
sokat tud az ujjam,
benne mindenféle régqi,
mindenféle uj van
(Szab¢ Lérinc)

"Az oktatas demokratizalasabol és az eredményesség elengedhetetienségé-
bél fakadé problémakat a hajdani elméletekkel ma mar nem lehet megoldani. A
technika korszaka, amely mar régota nyitott minden mas emberi tevékenység
szamara, most mar az oktatas szamara is megkezdddott”. (1) A huszadik szdzad
kozepéig a technikai fejlédés csak a generacidk fejlédésének Gtemében haladt.
A szllék, nevelok azzal a biztos tudattal készitették fel gyermekeiket az életre,
hogy olyan nehézségekkel kell megkuzdenilik, amilyenekhez hasonlékkal mar
maguk is talalkoztak. A neveldk tudtak, hogy a gyermekeknek mire van szlksé-
guk.

Akartuk-e vagy sem, a fejlédés elképesztéen felgyorsult, elég kéralnéznink
kozvetlen kérnyezetunkben, lakohelyinkén. A mai gyerekek érdeklédése nem
olyan iranyu, mint a miénk volt. Bamulatra mélté biztonsaggal kezelik a modern
technikai eszk6z6ket, ezek k6zul is leginkabb a szamitégépet. Ma mar a tizéves
auto tragacs, akinek nincs televizidja, videdja és a modern technika mas csoda-
ja, az halott vilagban él.

A magyar kézoktatas minéségi megujitasanak szakmai programjaban (2) a
kommunikaciés kultura megalapozasan és fejlesztésén belul kiemelt szerepet
kapott az informaciés kultura megalapozasa és fejlesztése valamint a szervezési
feladatok k6zott szerepel az dvoda ugye, 6sszefliggésben a kbzoktatas minésé-
gi megujitasaval.

Szamitégép az ovodaban

Ovodasaink f6ként lak6telepi gyerekek; minden csalddban van televizi6, videomag-
né, sokan ismerik a videojatékokat, hasznalnak szamitégépet. (Bar az esetek tObbse-
gében csak jatékprogramok futtatasara.) liyen hattér mellett természetes, hogy bekap-
csolédtunk a jatékos informatika-oktatas (JI10) kisérleti programjaba.

Tanulméanyoztuk a Walfdorf-programot. Egyelére nincs lehetGségunk, sot reme-
nylUnk sem arra, hogy a hozza szikséges eszkdzoket beszerezzik. Joval kedvezob-
bek a feltételek a Freinet-mdodszer alkaimazasara, mivel meglévd adottsagaink mellett
ennek keretében elkezdhetjik az 6vodai JIO-t. A cél, kihasznalva a mikroszamitogé-
pek témeges elterjedését, az ember-gép kommunikacié megkdnnyitése. Alapelv a
modul rendszert épitkezés, feladat az algoritmikus gondolkodas fokozatos kialakita-
sa.

Kulféldi (els6sorban francia) iskolai tapasztalatok alapjan a LOGO programnyelvet
hasznéljak azokban a hazai iskoldkban, amelyek alsé tagozatan, jatékos formaban
informatikai ismereteket tanitanak (3). Természetes, hogy az évodai kisérletekben is
ezzel dolgozunk. Ez nem jelenti azt, hogy programozni tanitjuk az 6vodasokat, ahogy
az iskolakban mar tdbb, mint négy éve foly6 kisérletekben sem programozas oktatasa
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1. abra

folyik (4).

Visszatekintve az eimult idore, kezde-
ti optimizmusunk egyre inkabb igazo-
|6dni latszik; érdemes volt belevagni és
folytatni kell!

A program leirasa

Az ésszeriseég (és a szulbk is) azt
kivanta, hogy az el6kisérleteket a nagy-
csoportban kezdjuk. Dr. Farkas Kéroly
és a JIO Szakmai Tarsulas Utmutatasai
alapjan fogtunk hozza ezek kidolgoza-
sahoz. A munkat figyelemmel kisérik a
tarsiskolak alsé tagozatos pedagégusai
IS. A szemléltetd eszk6zdket magunk
készitettik, a technikai felszerelést a
tarsintézmeények kolcsdndzték. Nem

volt szamitogépunk, de egyel6re nem is volt ra szikség.

Az évodaban a kivancsisag, az 6von6hoz fiz8dd érzelmi kapcsolat és a fogalkozé s

helyzet motivalé hatasara eészrevétlen, szinte dnkéntelenul tanulnak a gyerekek. Ez
tanulas ezért részint spontan , részint szervezett tevékenység. A megismerés foko:
tosan attevédik a képszerud, szemléletes gondolkodas szintjére. Nagyban befolyasc | -
fej6dését a makrokdrnyezet. A JIO-t a LOGO alapfogalmainak megtanitdsa vezette
Ezeket beépitettik a testnevelés foglakozasba: jobbra-balra, elére-hatra iranyok isr -
retének kialakitasa. Tortaszeletek (derékszdgu fordulatok): 1-2-3-4 tortaszelet. (1.4t )
az igazi tortaszeleteket a legigyesebb gyerekek kaptak. Az alaputasitdsok gyakor .
tatasara — eleinte 6vondi utasitasra, majd a gyermekek egymast irdanyitva — kulént
z0 jatekokat jatszottak. (Szlalom nyitott és csukott szemmel, repuléjaték, Robi rot. -

vezérlése, programozasa stb.)

2. abra
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llyen el6zmények utan — Onkéntes jelentkezéssel — az OVI 1 program szerinti
kiskertet épitettink; 5x7 neégyzetlapot ragasztottunk szigeteldszalaggal a parkettéara,
ezekre viragokat helyeztunk. A viragok (akadalyok) kikerilésével piros almékat kell
elérnie a tekn6cnek, mert ez a kedvenc étele (2. dbra). A gyerekek “utasitdsokkal”
iranyitjak a teknocnek OltozOott tarsukat. A viragok helyének és szamaéanak valtoztatasa-
val bonyolithatjuk is a jatékot, amelyet almajatéknak neveztink el. Meglepd bizton-
saggal iranyitjak egymast az 6vodasok. A szamitdgépekkel el6szdr az “Etesd a

teknScot” jatékot jatszottuk (a képernydn a LOGO utasitasaival tekné¢c mozgathatd).
Lényege ismeros volt az almajatékbal.

A kisérleti utemterv szerint kiscsoportban rakjuk le az alapokat. Mivel a 3 évesek
jatéka féGként a tologatas, a rakosgatas mozzanataib6l tevddik 6ssze, ismerik az elére
és hatra iranyokat, de nem tiszta a jobb és a bal fogalma, a képernyén mozgé teknéc
segitségével gyakoroltathatOk az iranyok: a menj elére, menj hatra stb. utasitasok
hasznalataval. Testnevelés (atekndc eljatszasa), és rajzolas s6t barmi mas foglalatos-
sag (bilitekndc tologatasa, vagy atfurt bilitekndcbe helyezett ceruza csomagolépapi-
ron valé mozgatasa stb.) is felhasznalhat6 a tekn6cmozgas utanzasara, a képernyon
rajzolhaté vonalhoz hasonl6 huzasara. Kiscsoportban a gyerekek még erdemben nem
tudjak hasznalni a szamitégépet. Természetesen hozzanyulhatnak, “kezelhetik”, de a
gép szerepe csupan a bemutatas.

A foglalkozasok médszerei k6zépsé csoportban is hasonldk. Jobbra, balra iranyok
gyakoroltatasa, fordulj jobbra egy tortaszeletnyit (negyedfordulat), padién, palyan
akadélyok épitésével bizonyos célok elérési utjainak algoritmikus |épésekre bontasa
a LOGO utasitasait hasznalva. A sajat mozgassal valé végrehajtas és a tologatés
jatékok mellett sokféle kibernetikai, programozhaté jatékszerrel (pl. Tomi, Robi és
egyéb robotok, taviranyitasu jarmuvek, manipulatorokkal valé rakosgatas) is eljatszat-
hatjak a tekndcot. Az ilyen jatékszerek hasznalatanak ismerete is a kitGzott cél elérését
szolgélja. E korcsoportban mér kisérletezhetnek a tekndc képernydn valéo mozgatasa-
val is. |

A géphasznalat megismertetése és elsajatittatasa a feladat a nagycsoportban. Az
OVI-LOGO és a MARTA-LOGO programok parancsainak és utasitasainak begyakor-
|asa térben, sajat testen, jatékokon, és megtanitdsa a szamitégépen. Cél a teknécgra-
fika j6 kezelése, és az els6osztalyosokéhoz hasonlé logikai szint elérése. Az elokiser-
letekben 5-6 éves 6vodasok készitettek 6nalld alkotasokat a VE 2 és az AUTO 1
programok alkalmazéséaval. Biztonsagosan kezelik a gépet és meglepd produktumok
szuletnek (3. abra).

Bekapcsol6dnak a munkaba a taniték is, hogy majdan folytathassak azt, hiszen
6vodéasainkbd! kerulnek ki leend6 elséseik. A negyedik év a gyerekek iskolai szerep-
l6sének nyomonkdvetését jelenti majd. Ezen az ott LOGO-val dolgozé pedagogusok-
kal vald tokéletes, szinte munkakdzosségi egyuttmuikodést énjik. Ez egyuttal az
oktat4s folyamaténak és hatékonysaganak ellendrzese is.

Tapasztalataink

A gyerekek szivesen fogadtak a szamitégépes jatekot. Megtanultéak, hogy el6bb
gondolkodni kell, aztan donthetnek arrdl, milyen utasitast adjanak a gépnek. A veg-
eredményt nem az 6vénd hatarozza meg, hanem a gyermek alkot6 fantaziaja. Hibajat
azonnal latja, lehet8sége van a javitasra. A szamitégép a tarsas kapcsolatok alakulasat
is segiti, aggédva figyelik tarsukat “vigyazz, most el ne rontsd!” Talalgatjak, mi készul.
Tanacsokkal biztatjak egymast. Turelmesen kivérjak, amig egy-egy rajz elkészul.

Az eddigi kisérletek azt mutatjak, hogy a JIO kitind lehetGség az egyéni képesse-
gek, a képi latdsmad, az dnfegyelem, a koncentralékeépesseg, az onallésag, a kreati-
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vitas fejlesztésére, a hatranyos helyzetli gyermekek latterének bdvitésere, élmény
adéséra, kozosség formalaséara. A gyermek jatékos formaban anyanyelvén megtanul-
hat kommunikalni a géppel, Uj szavak megenéseére is megtanithatja azt. Mar a LOGO
nyelv néhany parancsanak ismeretében jol eljatszhat vele. Az un. tekndcgrafika (tek-
nAc mozgatasa a képernydn) segitségével érdekes rajzok készitése kdzben, a szim-
metridval és ismétibdésekkel kapcsolatos egyszeriubb matematikai ismereteket sze-

rezhet.

| b

KAMION (SZABOATTILA & LVES)

D~
CSIGA (BENDES
BALAZS 5 EVES)

DARU (TOTH EVA 6EVES)
3. abra

Végezetiil

Gazdasagi helyzetink nem r6zséas. A JIO sok nélkuldzhetetlen eszkdzt és progra-
mot hasznal, ezérnt szikség van arra, hogy szoros kapcsolatot tartsunk a tarsintézmé-
nyekkel. A meglévl elektronikus jatékokat és informaciés eszkdzoket gazdasagos
kihasznalasuk érdekében kdzbsen hasznéljuk. Az dvodai kisérleteket videofelvételen
rogzitjuk.

Célunk a nagycsoportos kisérletek folytatdsa és egy négyéves kisérletsorozat indi-
tasa, kiscsoportdl kezdve az iskola elsd osztalydig. Az 6vodai és alsétagozatos
Oktatas Osszekapcsolasa. Eszk6zok, segédanyagok, mddszertani kiadvanyok (tan-
eszkOzOk, videofelvételek és prospektusok) készitése és irasa.

Jelenleg sajatkeészitésu jatékokkal valamint a JIO-tarsulastél és a tarsintézményekté|
- (aitalanos iskolék, Budapesti Tanitéképz4 Féiskola, ELTE Altalanos technika tanszek)
altal kblcsonzott eszkdzdkkel dolgozunk. Szemléitetd eszkdzok, szakirodalom bévité-
se, sajat szamitogépek beszerzése szikséges. Kérjlk, aki tud, barmilyen tdmogatas-
sal jaruljon hozza programunk sikeréhez.
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