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A szamitogepes grafika lehetoségei
az informatika-oktatasban

Neéhdny éve még a gyermekekért versengo iskoldk presztizs-kérdése
volt az informatika tantdrgy. A szdamitogep, az internet elterjedésével
rekldmerteke csékkent. Manapsag, az IKT-eszkozok osztdlytermi
elterjedeésével sokak szdamdra a léte is megkérdojelezoditt. Az europai
orszdgokban sincs egységes szemlélet a tantdrgy kérdéskérében.
Vannak, ahol a mienkhez hasonlo oraszdamban, idoben, kiilondllo
tantdrgykent tanitjdak, mdshol dltalanos IKT-kévetelményként
integrdlodik a tantdrgyak rendszerébe.

anyagabol gyakorlatilag kivonja. Kicsit leegyszeriisitve: ha az iskola a szabadon

valaszthat6 keretébdl nem szan plusz érakat az informatika tanitasara, csak 6—10.
évfolyamig talalkozhat vele a tanuld. A tantargy spiralis szerkezetii, a kerettantervekben
hat tematikus egység ismétlddik a véalaszthato negyedik évfolyamtol az érettségi idésza-
kig: 1. Az informatikai eszk6zok hasznalta; 2. Alkalmazoi ismeretek; 3. Problémameg-
oldas informatikai eszkdzokkel és modszerekkel; 4. Infokommunikacio; 5. Az informa-
cios tarsadalom; 6. Konyvtari informatika

ﬁ z 1j kerettanterv az informatika tantargy jelentdségét csokkenti, az alsé tagozat

1. tablazat. Az informatika lehetdségei a kézoktatasban

Osztaly L 11 111 v V. VI VIL VIII. X X XI. XIIL
Minimum 0 0 0 0 0 1 1 1 1 01 0 0
Maximum 0 0 0 1 12 1v.2 2 2 2 2 2 2

A digitalis grafika oktatasa
A digitdlis grafika az alsé tagozaton

Az 1-4. osztalyokban csupan a szabadon felhasznalhato orakeret terhére tarthato infor-
matika 6ra. A kerettanterv kimondottan a 4. osztalyra ajanlja, heti egy 6raban. gy nem
csodalkozunk, hogy a ,,még nem is létez6” tantargy szinte sehol sem jelenik meg az
also tagozatos vizualis kultiira tantargyi kitekintéseiben. Ez természetesen nem zarja
ki szakkorok, IKT-val (interaktiv tablaval vagy géptermi csoportmunkaval) timogatott
orak szervezéseét.

Leginkabb az alkalmazoi ismeretek téman beliil keriil el6 a szamitogépes grafika:

»Egyszerl, rajzos ¢és személyhez kotddé dokumentumok készitése. A rajzeszko-

z0k megfeleld hasznalata. Képszerkesztd programok alkalmazésa. Tantargyakhoz
kapcsolodo rajzok készitése, mentése segitséggel. Rovid dokumentumok készi-
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tése. Tantargyakhoz kapcsolodo szdveg begépelése, javitasa. Meghivo, névjegy,
képeslap, 1idvozlo kartya, rajzos orarend készitése. A dokumentum mentése és
nyomtatasa segitséggel. [...] Egyszerti zenés alkalmazasok, animaciok elkészitése
¢és hasznalata.”

Kulcsfogalomként emliti a kerettanterv itt a ,, képszerkeszté programot” és az ,,animaci-
ot”. Az informacio megjelenitéséhez, a személyek, targyak jellemzdinek bemutatasahoz
a vizualis kultira tantargy kapcsolodasi pontjait javasolja.

A jelek és jelrendszerek kérdéseit nagyon konnyli és célszerli rajzolo vagy képszer-
keszto, illetve digitalis tablaszoftverekkel feldolgozni. A tablaszoftvert felfoghatjuk egy
tobblapos illusztracids programként, melynek lehetdségei kozott jol hasznalhatjuk a kitii-
nden strukturalt kép- és clipart anyagot. E programok tobbsége egérrel ugyanolyan jol
hasznalhato, géptermi s6t otthoni gépekre is telepithetd.

A masik téma, amiben a szamitégépes grafikanak szerepet szanhatunk, az a probléma-
megoldas, algoritmizalas. Nem csak a programozas bevezetd fazisaban algoritmizalunk,
hanem az ¢élet minden teriiltén. Erre nagyon jo példakat hozhatunk rajzos problémak
megoldasa kozben.

Mire forditsuk a szabadon felhasznalhato 6rakeretet? Az also tagozaton mindenképpen
szamitogépes alkotasra: a kisebb irdsos dokumentumok létrehozasatol a rajzos prob-
1émak megoldasaig. A sikerélmény, az onkifejezés nagyon fontos motivacios tényezd
egy olyan teriileten, ahol a lemarado, specialis tanulési problémakkal, zavarokkal kiizd6
gyermekek is kiemelt segitséget kapnak a virtualis kdrnyezetben.

Milyen programokkal oktassunk? E szakaszra a Paint, Tux Paint programok vagy ezek
alternativai, az interaktiv tablaszoftverek otthoni vagy didkverzidi, animacidokészitésre
a LogoMotion ajanlott. Nem szabad viszont e programokra korlatozni az eszkdztarat!
Nagyon fontos, hogy az oktaté figyelje a gyerekek igényét, érdeklodését vagy az éppen
altaluk felfedezett, kedvelt programokat.

Fontos a tudatos valasztas esztétikai és nevelési szempontbol is. Ma mar kiilon
Htudomany” a felhasznaloi interfészek tervezése. A kornyezet ne vonja el a figyelmet a
Iényegtdl, az alkotastol. Az eszkodztarak jol strukturaltak legyenek. Kisebb gyerckeknél a
finommotorikat, a szem-kéz koordinaciot ne a felhasznaloi feliilet apro elemei fejlesszék,
hanem maga a rajzolas. A kornyezet ne legyen giccses, izléstelen. Ne vonja el a figyelmet
a lényegrdl, s legféképpen ne rombolja a gyermek izlésvilagat.

A digitalis grafika a felsé tagozaton

Barhol is kezdjik a fels6 tagozaton az informatika oktatasat, fontos szempont, hogy
tudatosodjon benniink, ez az az iddszak, amikor elkezdddik a gyermekek kultirankban
tapasztalhatd rajzvalsaga.

Nem a kézi rajz utanzasa a feladatunk esetlen digitalis szakocainkkal! Az egér kitind
pozicionald eszkdz, de nem szabadkézi rajzra vald! Emiatt sziikséges a kollazs-montazs
technikékra, objektumkezelésre épiild miifajokba vald atvezetés, amivel kitlinéen tudjuk
tamogatni a vizualis kultura oktatasat.

Ez az a pont, amikor a Paint program véglegesen nyugallomanyba vonul, atadva a
helyét eldszor a vektorgrafikus, majd képszerkeszt programoknak. A kerettanterv tjra
az alkalmazdi ismeretek témakoron beliil beszél a grafikardl a 6. osztalyos témak kozott:

»Rajzos-szoveges dokumentumok létrehozasa, atalakitasa, formazasa, mentése.

Rajzok készitése. Miiveleteik rajzrészletekkel. Elemi alakzatok rajzolasa, mddosi-
tasa. A vagolap hasznalata.”
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Kitekintésében a torténelmet és a természetismeret tantargyakat emliti: ,,cimer, csaladfa,
egyszert alaprajzok készitése, vazlatrajz készitése a lakohelyrdl és kornyékérdl”. Kis
kreativitassal barmilyen irdnyban bdvithetjiik a koncentraciot.

A problémamegoldas, algoritmizalas kérdéseinél a grafikara mint az algoritmus vizua-
lizacidjara hasznalt tevékenységre hivatkozik. Vektorgrafikus programokban a halmaz-
miiveletek (unio, kiilonbség, metszet, stb.) hasznalataval olyan bonyolult rajzos problé-
mamegoldasok elé¢ allitjuk a didkokat, ami nagyobb motivaciot és sokszor nem kevesebb
gondolkodast jelent, mint egy Logo nyelvben megoldhatd geometriai elem tervezése.

Hetedik osztalytol a grafika mar nem 6nalld entitds, hanem illusztracio, mely a szo-
vegen beliil jelenik meg. Innentdl kezdve dsszetettebb dokumentumok készitésével fog-
lalkoznak a didkok, ahol a kép és a szoveg, az adatokat megjelenitd tablazat egységet
alkotnak:

,Osszetett dokumentum: Egyszerii szoveget, rajzot és tablazatot is tartalmazé
dokumentumok elkészitése. Digitalis képek alakitasa, formazasa: Digitalis képek
jellemzdinek megismerése. Képszerkesztd program hasznalata. Kulcsfogalom: a
digitalis kép. Kitekintés: vizualis kultlra, a technikai médiumok képalkotdo maod-
szerei; vizualis reklamok.”

Az infokommunikacié témakorén beliil pedig:

,Nyomtatasra és webes publikalasra szant dokumentumok készitése. Kozlésre szant
szoveges ¢s képi informacioval kapcsolatos elvarasok, kivalasztasi szempontok.”

Az algoritmizalas, problémamegoldas fejezetén beliil a programozasra, robotikara
nagyobb hangsulyt fektetnek. A korosztdlynak megfelelé motivacié viszont a legtobb
iskoldban robot hidnydban maximum szimulacidval érhet6 el. Helyette a gyerekeket job-
ban motivalé jatékkészitést javasolom, Scratch kérnyezetben3, ahol a szerepldk, hatterek
készitésére hadra foghat6 a digitalis grafika is.

Milyen programok segitségével oktassunk?

Kezdjik a vektorgrafikaval! 5. osztalyban az svg-edit4 javasolt bevezetésnek, egy-
szerisége miatt. Ezt a programot online mdédon hasznalhatjak a didkok akar otthon is.
Nincs sziikség géptermi telepitésre. 6. osztalytol inkabb az Inkscape5 ajanlott, megfeleld
modszertannal.

Hetedikben ¢és nyolcadikban a digitalis képek kezelése kulcsfogalom, emiatt olyan
képszerkesztéket érdemes hasznalni, mint a Gimp6 vagy az online Autodesk Pixlr7.

Nagyon fontos, hogy a feladatvalasztasban tartsuk be a fokozatossagot. Inkabb a két
évfolyamra osszuk szét az anyagainkat. Bizonyos feladatokra vektorgrafikus, mas tipu-
suakra pixelgrafikus programot hasznaljunk, de mindketté maradjon eszkdztarunkban.
Hetediktdl 3D grafikai programot is fontos alkalmazni, példaul a Sketchup Make8-et!

A digitdlis grafika a kozépiskolaban

A kozismereti informatika sok kozépiskolas esetében sajnos a 9. vagy 10. osztalyban
befejezddik. Masoknak kedvelt érettségi tantargy. A késdbbi évfolyamokban kettdre
emelt heti 6raszamban (fakultacio keretében) vald tanulast is jelenthet.

A tantargyi spiralt kdvetve itt is az alkalmazoi ismeretek témakorében talalkozunk
elészor grafikai, illetve tipografiai témakkal. Célkitiizés: dsszetettebb dokumentumok
létrehozasa, atalakitasa, formazasa.
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»,Nagyobb dokumentumok Iétrehozasa, atalakitasa, formazasa. El(’)’fej, ¢é16lab, hasa-
bok, oldalbeallitas, tartalomjegyzék. Stilusok, sablonok alkalmazéasa. Korlevél
készitése. Személyes dokumentumok létrehozésa, atalakitasa, formazasa (példaul:
szakmai Onéletrajz, kérvény) készitése. Dokumentumok nyomtatasi beallitdsai.”

Itt elsésorban a tipografiai lehetdségekre szeretném felhivni a figyelmet.
A sorok kozott olvasva korvonalazodik egy alapvetden szovegszerkesztd programokra
¢épiild, ugyanakkor hosszabb dokumentumok létrehozasat igényld szemlélet.

Javasolt a DTP programokat mint alternativat felmutatni, még akkor is, ha az érettsé-
gin eszkdzként egyeldre nem hasznalhatjak.

,,Kilonb6z6 formatumi produktumok készitése, a megfeleld formatum célszer(i
kivalasztasa. Egyénileg készitett, letoltott elemeik (zene, fénykép, film, animacio
stb.) elhelyezése kozos multimédias dokumentumban. Szoveg, kép elhelyezése
a dokumentumban. Multimédias dokumentumok készitése. Interaktiv anyagok,
bemutatok készitése. Képszerkesztdk fontosabb szolgaltatisai (példaul: vagas,
retusalas, fények ¢és szinek modositasa, transzformalas, konvertalas). Utdomunka
egy videoszerkesztd programmal. A weblapkészités alapjai. A feladat megoldasa-
hoz sziikséges alkalmazoi eszkdzok kivalasztasa és komplex hasznalata. Osszetett
dokumentum 6nall6 elkészitése. Formatumok kozotti konvertalas.”

Lathato, hogy a multimédias anyagok, a weblapszerkesztés igénylik a grafikai tudast,
képszerkeszté programok fejlett szintli hasznalatat. Emellett a film is megjelenik, s annak
képi nyelve.

Az infokommunikacio témakorén beliil talalkozunk a manipulacié kérdésével.
A médiaismeret anyaga felé kitekintd téma fontos eleme kell legyen az oktatasnak. Aki
megismeri a hataskeltés fogdsait, nem valik dldozatava azoknak.

,»Az informacioik kozlési célnak megfeleld alakitasa, a manipulacid felismerése.
A talalatok elemzése, értékelése hitelesség szempontjabol.

A kozlés céljanak felismerése. A reklamok manipulativ tevékenységének fel-
fedése.”

E téman belill talaljuk a publikalds médszereit:

,»Az elkésziilt dokumentumok publikalasa hagyomanyos és elektronikus, internetes
eszkozokkel. Szovegeik, képek, fotéalbumok, hang- és videoanyagok weblapok
publikalasa az interneten.”

A kozépiskola minden témajaban mélyére megy a spiralisan felfele tarté tananyagnak.
Fontos szerepe van abban, hogy a didkok palyaorientacidjukban az informatikan beliil is
jol lassak, hogy valdés munkakdrnyezetben, produkcids hasznalatban milyen szemléletii
eszkodzokkel dolgoznak.

Emiatt kiemelt szerep jut a jol megvalasztott szoftvereknek, még akkor is, ha a jelen-
legi érettségi szisztémaja nem ad tul tag teret az eszkozvalasztasra.

Eddig a vizualis kultira tantargyat csak mint kapcsolodasi pontot emlitettiik. Az 1j
kerettanterv szemléletében latszik, hogy a rajzoktatason beliil is szdmol a gyermekek
kamaszkori rajzvalsagaval.

92




Kisantal Tibor: A szamitogépes grafika lehetdségei az informatika-oktatasban

Egy mikrokutatds eredményei

Hol tartunk mi, oktatok, tanarok? Milyen ismeretekkel keriiltiink ki a felsdoktatasbol?
Hogyan értékeljiik sajat jartassagunkat, vizualis érzékenységiinket? Megfelel6-e az esz-
kozvalasztasunk azokra a feladatokra, melyekbe belefogunk a didkokkal? Milyen segit-
séget varunk orai munkank elékészitésében?

Ezeket a kérdéseket jartam korbe egy kérddives kutatas formajaban, melyet infor-
matikatanarok kozott végeztem. Indirekt kérdéseivel relevans informaciokhoz juttatott
a tekintetben, hogy mi az, ami kiegészitésre, segitségre szorul kollégaim mindennapi
munkdjaban.

Vizsgalatom kozel sem reprezentativ, egy vékony huszas mintavétel a kdzoktatas
informatikai teriiletérdl, ami inkabb a gyakorlat és az igények felmérésére, mint tudoma-
nyos megallapitasok megtételére vald. Megallapitasai igazolodtak szakmai konferenci-
akon, forumokon.

A felmérés

Kérdéivemben altalanos és kdzépiskolai tanarokat kérdeztem. Nagyobbik része, majd-
nem kétharmada, kozépiskolai kollégak valaszaibdl all ossze (1. diagram). A masodik
valaszbol kideriilt, hogy voltak, akik tanulmanyaik soran nem is talalkoztak digitalis gra-
fikdval mint tantarggyal (2. diagram). Csak egy hajszalnyival nagyobb az eléadas vagy
gyakorlat keretében a digitalis grafikéval foglalkozok aranya (55 szazalék).

Kivancsi voltam, hogy a foiskolai és egyetemi oktatasban kimutathat6-e markans
kiilonbség. Gyakorlatilag ugyanezeket az aranyokat talaltam mindkét végzettségre
lebontva.

Négy ponton keresztiil sajat kompetencidjukat is értékelték a valaszadok. A négy
teriilet:

— altalanos grafikai, esztétikai ismereteik (3. diagram);

— tipografiai ismeretek (5. diagram);

— képszerkesztés, pixelgrafika (6. diagram);

— illusztracios programok, vektorgrafika (7. diagram).

A valaszolok fele a 2-es kategdriaba sorolta magat grafikai, esztétikai ismeretek tekinte-
tében. 65%-uk jelolte meg tudasat egyiittesen az elsé két fokozatban.

Keressiik az okokat: Vajon tényleg alig talalunk jo grafikai érzéki, esztétikailag magas
szinten all6 informatikatanarokat? Lehet ezt az informatikat valasztok dominansan
miszaki érzékével magyarazni? Vagy talzott dnkritikaval? Esetleg maga a képzés tul-
sagosan technikai, programhasznalati szemléletl, kevésbé a vizudlis kultira, miivészet
feldl megkozelitett?

Osszehasonlitva az 6todik, tipografiai diagrammal nem meglepé kovetkeztetésre jut-
hatunk. A dokumentumszerkesztés, szovegszerkesztés, tipografia teriiletén otthonosab-
ban mozognak valaszadoéink. A legmagasabb jartassagi szintet magukra nézve nem jeld-
lik meg. Nem miivészként, grafikusként, inkabb a szovegszerkesztés viszonylag kotott
szabalyrendszerében jol tajékozodo, de tevékenységiiket magasabb tipografiai mércével
mégsem mérd szakértdi a témanak.

A hatos ¢s hetes diagramokat érdemes szintén egyiitt targyalnunk. Képszerkesztés-
r6l szinte Gauss-gorbét kapunk, mig a vektorgrafika ennél polarizaltabb képet mutat.
A pixelgrafika otthonosabb terep a tanaroknak, mig a vektorgrafikaban nem til erések.
Vajon megerdsiti-e ezt a kérd6iv masik fele?
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8. MILYEN PROGRAMOKAT HASZNALNAK
KEPSZERKESZTESRE (PIXELGRAFIKA)?

MS OFFICE
PAINT SHOP PRO

IRFANVIEW

TUX PAINT

‘ INKSCAPE

CORELDRAW
MS WORD
AUTOCAD
MS OFFICE
o MS PUBLISHER
LIBREOFFICE DRAW Y NEM RELEVANS
A NDESIGN
NEM RELEVANS ScRBUS 1 I
9. MILYEN PROGRAMOKAT HASZNALNAK 10. MILYEN PROGRAMOKAT HASZNALNAK
VEKTORGRAFIKAK KESZITESERE? OSSZETETT DOKUMENTUMOK KESZITESERE?

2. dbra

Indirekt, hasznalatra vonatkozo kérdések

Mivel az emlitett négy grafikon 6nértékelésen alapul, érdemes dsszehasonlitani a kérd6iv
olyan, kevésbé direkt kérdéseivel, melyek tobb informaciot nyujtanak. Az eszkozvalasz-
tas ugyanis sokkal tobbet elarul arrdl a tevékenységrol, melyet a gyakorlatban, az okta-
tasban végeznek, mint a kérddéiv tobbi része.

Nagyon érdekes eredményt latunk a 8. diagramon: a régoéta sejtett Paint-dominanciat.
Altalanos iskolaban 56 szazalékos, kozépiskolaban csak 39 szazalékos a Paint részaranya
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a megjelolt eszkozok tekintetében. A professzionalisabb programok (Gimp, Photoshop,
Paint Shop Pro) részaranya altalanos iskolaban csak 22 szazalékos, kdzépiskolaban
orvendetesen nagyobb, 56 szézalékos.

Altalanos iskoldban, als6 tagozaton, elfogadhaté a Paint aspektusabol e jelenlegi
magas arany, bar kdzépiskolaban tulzottnak tartom.

Az dsszesitett abrarol még néhany érdekes dologra kovetkeztethetiink. Orvendetes a
Gimp mint szabad szoftver egyre nagyobb részaranya. A Photoshop végzett a harmadik
helyen, egyértelmiien kozépiskolaban hasznalva — hogy mennyire jogszeriien telepitet-
ték, azt ne firtassuk.

A tobbi, egyenld aranyban megjelend szoftverrél: A Tux Paint jelenléte alsoban is
oktatd pedagogusra utal. Az Irfanview inkabb képkatalogizalo, megjelenitd, fotomani-
pulalo szoftver, a felmérés alapjan kozépiskolas kolléga hasznalja. A Paint Shop Pro egy
Photoshop-alternativa, professzionalis képességekkel, szintén kdzépiskolaban. Az MS
Office barmely elemének képszerkesztoként valo megjeldlése — altalanos iskolas kolléga
részérdl — valoszintileg azt jelenti, hogy nem vesz igénybe kiilsé programot azokhoz az
egyszerti képmanipuldcidkhoz, melyeket egy dokumentumban a képeken eszk6zol. Egy
kozépiskolas kolléga egyaltalan nem végez képszerkesztést az orain.

A fehér hollo

Mig az el6bbiekben elenyészd volt a képszerkesztéssel nem foglalkozé kollégédk szama,
a kovetkezd két teriileten — a vektorgrafika és a kiadvanyszerkesztés vilagaban — olyan
mérvii, hogy ezzel komolyan kell foglalkoznunk. A valaszadok harmada egyaltalan nem
hasznal vektorgrafikai szoftvert (9. diagram). Emellett olyan jelentékeny hanyaduk nem
relevans valaszokat ad, hogy feltételezhetd, tobb mint a fele a kitoltéknek nem is tud mit
kezdeni a vektorgrafikaval!

A nem relevans valaszok kozott talaljuk eszkozként a Paint, a Gimp programokat. Ez
utdbbi, bar alkalmaz Bézier eszkozt (Gtvonal) a koriilvagasokhoz, de inkabb tévesztés-
nek, esetleg tajékozatlansagnak, mint tudatos vektorgrafikus hasznalatnak tudhatjuk be
e valaszokat.

A LibreOffice Draw programja valoban dedikalt vektorgrafikus kiegészitdje a szabad
irodai programcsomagnak.

Az MS Office vektorgrafikus eszkoztarat jelolték még, ami vektorgrafikat integral a
csomag elemeibe. Az AutoCAD tervezGprogram professzionalis, nagy pontossagu vek-
torgrafikus program — elképzelhetd, hogy egy szakkdzépiskola eszkoztaraban. A CorelD-
raw nagy klasszikus, Magyarorszagon évtizedekig ,,a” vektorgrafikus programot jelen-
tette. Orvendetes az Inkscape mint professzionalis szemléletii, nyilt forrasti program
megjelenése is.

Lathat6, hogy a mezdny, ahol van vektorgrafika és hasznaljak is, erésen szegmentalt.

DTP

A hianyok tekintetében majdnem paralel képet mutat a hosszabb dokumentumok, kiad-
vanyok szerkesztésének kérdése (10. diagram). Nyilvanvald, a regényirasnak, ujsag-
tordelésnek, iskolai évkonyv szerkesztésének nem a tanoran van a helye. Ezek tipikusan
szakkori vagy otthoni elfoglaltsagok. Ugyanakkor hosszabb dokumentumok szerkeszté-
sével a kdzépiskola anyaga is foglalkozik (tartalomjegyzék, cimrendszer, stilusok, stb.).

Ha valaki ennek ellenére sszetett, hosszii dokumentum szerkesztésére adna a fejét, azt
jol ismert terepen, a Word szovegszerkesztovel végzi. Majdnem harmadrészben.
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Feltiinik az MS Publisher félprofesszionalis kiadvanyszerkeszt6 is a felmérésben.
A Word ismeretében konnytl attérni ra. Aki ezt megteszi, ismerds kdrnyezetben, eszko-
z0k kozott tapasztalja meg azt a szabadsagot, amit egy szovegszerkeszté sosem nyujthat.

A Scribus mint nyilt forrasti program mellett megjelenik az InDesign professzionalis
kiadvanyszerkeszt6 is, de ezeknek aranya elenyész6. Nem relevans adatunk pedig CAD
programokra vonatkozott.

Digitdlis grafika ma — csak képszerkesztés?

A 8., 9., 10. diagramok 6sszehasonlitasaban egyértelmiien latszik, hogy a képszerkeszto,
pixelgrafikus programok vilaga ,,a” szamitogépes grafika az oktatasban. A vektorgrafi-
kus programokat nehezebben illesztik be a tanarok szakmai eszkodztarukba.

A tananyagfejlesztés lehetdségei

Arra a kérdésre, hogy a szamitogépes grafika, kiadvanyszerkesztés témaiban milyen
segitséget fogadnanak el, tobben emlitették tankonyvek, video-oktatdbanyagok, internetes
tudastar 1étrehozasat. Konkrét kérésként két programot jeldltek meg: a GIMP képszer-
kesztdt és az Inkscape vektorgrafikus illusztracids programot.

Tankonyv

A j6 tankdnyv egyfajta megallapodott tudast reprezental. Az informatika kdzege viszont
dinamikusan valtozik. Mire egy tudasanyag tankonyvi hasznalatra letisztulhatna, mar
meg is valtozott a programkornyezet vagy a muszaki hattér. Ez kiilondsen bosszantd
azokon a teriilteken, melyek nagy szemléltetési igénytiek.

A tankonyvek lemaradasa kiilondsen is érzédik a szamitogépes grafikaban: A digitalis
grafikat marginalis teriiletnek tekinthetik a nagy témak, kiilondsen az irodai szoftverek
kontextusaban. Hogy éppen mivel hazasitjak 6ssze? Volt mar a prezentacid, a dokumen-
tumszerkesztés, legutobb a webszerkesztés szolgaloleanya.

Szakkonyv

A szakkdnyvek teriiletén két nagy tendencia figyelheté meg: az enciklopédista és a pro-
jekt alapt szakkonyv. Az elébbi vastag, minden kérdésre, hasznalati fogésra kiterjedd
referenciakonyv, az utobbi komplex gyakorlati példakon vezeti végig olvasdjat. Okta-
tasra legfeljebb a szakképzésben hasznalhatjuk dket, de amilyen borsos aron elérhetéek,
ugyanolyan gyorsan el is avulnak.

Internetes anyagok

Az internet igazi kincsesbanyaja lehet oktatasunknak. Belefutunk egy problémaba?
Keressiik meg a megoldast! Keres6szerverek, tematikus oldalak, forumok orientalnak
benniinket.

Milyen tevdleges segitséget kapunk? Weblap-alapu leckéket, PDF dokumentumokat,
video oktatdanyagokat.
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Orvendetes tény, hogy az utobbi idében nagyon sok j6 webes kezdeményezés fiizédik
iskolak, szakkdrok tevékenységéhez. Nem a publikécios kényszer, inkabb a tankdnyvek-
kel val6 elégedetlenség vezet sok tanart, sét didkot, hogy kvazi tananyagokat fejlesszen,
osszon meg az interneten. Elég csak a Tanarblogot, az informatika.gportal.eu oldalt vagy

szamos gimnazium nyilvanos tananyagait emliteni.
A HTML alapt leckék elénye a viszonylag kdnnyii szerkesztés, a kereshetéség. Hat-
ranya a technoldgiabol eredé pontatlan megjelenités.

Az egyik problema, amit a gya-
korlati tananyagfejlesztés sordn
meg kell oldanunk, hogy milyen
Litem-ekre, elemi egységekre
bontsuk fel az anyagot, s azok-
nak mekkora mennyiségét hasz-
ndljunk egy-egy eljdrds megérte-
tesére. K6zben szdamolnunk kell
azzal a ,tdavolsdaggal’, ami a tan-
anyag elmonddsa és annak fel-
haszndldsa, begyakoroltatdsa
kozott fenndll térben és idoben.
A tandr igénye, hogy minél t6bb
segitséget kapjon a tananyag-
bol. A tananyag foglalkoztassa,
ondllo munkdra késztesse a
tanulot. Kivitelezése ne gordit-
sen akadedlyokat a megeértés és a
begyakoroltatds Rozé.

A PDF ezzel szemben a nyomdai pontos-
sagot biztositja megjelenitésében. Valoban
azt kapom, amit szerkesztettek, a szoveg
nem tordelddik at, a képek nem keriilnek
mashova, mint ahova szantuk.

Képerny6rdl olvasni elég faraszto, a hosz-
szu okfejtések végigbongészése meg éppen
nem a korosztalyra jellemzd sajatossag.
Nem csodalkozhatunk, hogy az idékiméld,
latvanyos oktatovidedk tomkelegével van
tele a Youtube. Ezek mindsége erésen valto-
70, a komplett szerkesztett, rendezett anya-
goktol a képernydfelvételeket helyben kom-
mental6 hangalamondasig.

Melyiket hasznaljuk grafikaoktatasunk-
ban? A felmérésben kiemelt igény mutatko-
zott az oktatovidedkra. Egyértelmii elonyiik,
hogy két érzékszerven keresztiil adjak at az
informaciot, emiatt jobban lekdtik a tanulod
figyelmét. Ott, ahol spérolnunk kell az id6-
vel vagy kevés idében nagyobb tartalmat
elmondani, mindenképpen javasolhato.

A késziték részérdl egy arnyoldala van —
az id6. Egy profi videoanyag készitése sok-
szorosa egy szakmai blognak, szoveg alapu
leckének.

Fontos szerepe lehet a videoanyagok mel-
lett a hagyomanyos oktatdanyagoknak. Ezek

ugyanis a fogalmi gondolkodasra, szovegértésre jobban épitenck, ami lényeges fejlesz-

tési terilet.

Megtalalni a helyes aranyokat szoveg és kép kozott, megfelelden tagolni a folyamatot,

hogy konnyen, szakaszosan befogadhat6 legyen, igazi kihivas. Sokat tanulhatunk a kép-
regényektol e tekintetben, nem véletleniil alkalmazzak egyre tobben ezek stiluselemeit.

Feladat a munkateriileten

Az egyik probléma, amit a gyakorlati tananyagfejlesztés sordn meg kell oldanunk, hogy
milyen ,,item”-ekre, elemi egységekre bontsuk fel az anyagot, s azoknak mekkora meny-
nyiségét hasznaljunk egy-egy eljaras megértetésére. Kézben szamolnunk kell azzal
a ,tavolsaggal”, ami a tananyag elmondéasa és annak felhasznalasa, begyakoroltatasa
kozott fennall térben és idében. A tanar igénye, hogy minél tobb segitséget kapjon a tan-
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anyagbol. A tananyag foglalkoztassa, onallé munkara késztesse a tanulot. Kivitelezése ne
gorditsen akadalyokat a megértés €s a begyakoroltatas kozé.

Milyen akadalyokra gondolok? Nagyon egyszerli példa: mig a tananyagbol atkeriilok
a programba, ahol dolgozom, informaciovesztés kovetkezhet be. Idealis eset, ha van egy
kinyomtatott munkafiizetem, ami felveti, elmagyarazza a problémat, mikdzben a prog-
ram, amiben dolgozom, ott van eléttem. Sok esetben ezt nem tehetjilk meg anyagi vagy
technologiai okokbol. Ilyenkor marad a képernyd, ahol parhuzamosan kell megjeleniteni
a tananyagot és a szoftver munkateriiletét.

Idealis esetben, egy 16:9-es ardnyll monitoron egymas mellett helyezhetjiik el e két
dolgot. Ha kicsi a monitorunk vagy mas aranyu, a magyardzat és a szoftver atlapoljak
egymast. A kozottiik valo valtogatas megoldhatd az alt+tab, win+tab gombokkal, illetve
a talca hasznalataval. Tudjuk a gyakorlatbol, hogy legtobbszor nem ennyire egyszeri a
képlet, mert a tanuld gépén a bongészoben vagy PDF-olvasoban megjelenitett tananyag
¢s a grafikai szoftver mellett futhat még 2—3 mas program is (bongészoén referenciaképe-
ket keresgél, egyiitt hasznal grafikai, képkatalogizald programokat, mellesleg megosztja
a figyelmét valamely kozosségi oldalrdl érkezd hirfolyam). Széval igazan nehézkessé
valik a valtas a tananyag és program kozott, ami egyszertien kitorol bizonyos informéci-
okat a rovid tavu, an. munkamemoriabol.

Mi is ez a munkamemoria? Cliff Atkinson (2008) prezentaciorol szolo kdnyve rész-
letesen targyalja az emberi emlékezet harom szintjét: a szenzoros, a munka- és a hosszl
tavi memoridt. A szenzoros memoria rovid ideig tarolja a kdrnyezet képi és hanginfor-
macidit, hatalmas kapacitassal. A hosszll tavii memoria mintazatainak tartéssaga fél perc-
tol egy egész életig valtozhat. A kett6 kozott a munkamemoria.

Mi torténik a munkamemoriaban abban a par masodpercben, amig tovabbitja az ada-
tokat? Gyakorlatilag egy szelekcio, aminek korlatjat korabban hét, mai tudasunk szerint
viszont csak harom-négy dolog, ,,tomb” alkotja. A kiilvilag toménytelen ingere ezen a
kapun keresztiil harom-négy f6 motivumra sziikiil, ami atiranyitasra keril a hosszu tava
memoridba, hogy ott érzelmi mintazatokkal vagy gyakorlassal megerdsitve tovabb éljen
vagy orokre kihunyjon.

Tananyagunkban tehat két dologgal vagyunk versenyben: nem vihetiink at egyszerre
négy mintazatnal tobbet, illetve figyelniink kell az idétényezdre. A tartossag, a megdrzés
szempontjabol kiemelten fontos, hogy van-e az érzelmi tobblete a mintazatnak, illetve
gyakorlassal megerdsitettiik-e azokat.

Emiatt bizonyos programoknal érdemes ¢élni a ,,feladat a munkateriileten” koncepcioja-
val. Erre tettem kisérletet az Inkscape program oktatdsabanl0: A szoftver felhasznaloi
feliiletén rovid, képregényszerli magyarazatokat helyeztem el egy lezart rétegen, mely-
hez a tanul6é nem fér hozza, viszont ralat azokra az eljarasokra, amelyeket az adott fel-
adatban hasznalnia kell.

A koncepciéo mikodott altalanos iskolai és kdzépiskolai osztalyokban is. Tobb feladat-
hoz készitettem motivacids vide6t, mely felgyorsitva mutatja be a tervezési folyamatot.
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Elkésziilt szakkonyvek
Az FSF.hu Alapitvany gondozasaban azokhoz a nyilt forrast programokhoz pedig ingye-

nesen letolthetd, felhasznalhaté magyar nyelvl szakkonyvek késziiltek, melyeket a kol-
légak szeretnének megismerni. Ezek elérhetéek a gimp.hu és inkscape.hu honlapokon.
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Jegyzetek

' Szakkézépiskolaban 10. osztalytol nincs kotelezd
informatika. Gimnaziumban 10. osztalyig van.

* Hatodik osztalytol teszik kotelezé tantirggyd az
informatikat. Mivel a kerettantervek 5-6. évfolya-
mokra ajanlanak 6raszamot, a kovetkez6 lehetdségek
vannak: 5. osztalyban nincs 6ra, 6-t6l minimum Ora-
szam. 5. osztalyban és hatodikban is heti 1-1 ora. 5.
osztalyban nincs, de hatodiktol emelt éraszam.

? http://scratch.mit.edu/ Az MIT amerikai egyetem
kutatasain alapul6 gyerekeknek szant programoza-
si kornyezetet az egész vilagon hasznaljak. Ezen az
oldalon online mddon, telepités nélkiil is programoz-
hatunk vele.
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* http://svg-edit.googlecode.com/svn/branches/stab-
le/editor/svg-editor.html

* Ahttp://inkscape.hu/ oldalon taldlunk hozza magyar
nyelvi oktatdanyagot, tankdnyvet Inkscape — vektor-
grafika mindenkinek cimmel.

® http://gimp.hu/ Innen letSlthetd az ingyenes GIMP
konyv.
7 http://apps.pixIr.com/editor/

¥ hitp://www.sketchup.com/products/sketchup-make

’ http://2dgameartforprogrammers.blogspot.com/;

http://scratch.inf.elte.hu/lecke/bevezeto
10 http://grafit.netpositive.hu/?page 1d=2480
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MELLEKLET

A felméréshez hasznalt tirlap
Kedves informatikatanar kolléga!

Szamitogépes grafikai tananyagokat fejlesztek, melyek szabadon elérhetSek, felhasznélhatoak
lesznek altalanos- és kozépiskolaban. Orai vagy szakkori munkdhoz, 6nképzéshez.

Szeretnék egy kisebb felmérést késziteni, amelyben kérem, tapasztalataitokat, gyakorlatotokat
osszatok meg velem!

A segédanyagok formaldodasat lathatod majd a http:/grafit.netpositive.hu oldalon. Szeretettel
varom alkoté megjegyzéseiteket a kommentekben!

Ko6szonettel, Kisantal Tibor
kiadvanyszerkesztd, informatikatanar

1) Altalanos vagy kozépiskolaban tanitasz? *
Altalanos iskolaban.
Kézépiskolaban.

2) Féiskolai/egyetemi tanulmanyaid soran hallgattal-e szamitogépes grafikaval kapcsolatos tantar-
gyakat? *

Igen
Nem
Ha igen, melyek voltak ezek?
3) Ertékeld 6tos skalan jartassagod, ismereteid a kovetkezd témakban (5-6s a legjobb ;-)! *
Altalanos grafikai — esztétikai — miivészeti ismeretek
Tipografiai ismeretek
Képszerkeszt6 programok (pixelgrafika)
lusztracids programok (vektorgrafika)
4) Milyen programo(ka)t hasznalsz az oktatasban képszerkesztésre (pixelgrafika)? *
5) Milyen programo(ka)t hasznalsz az oktatasban vektorgrafikak készitésére? *

6) Milyen programokat hasznalsz komolyabb grafikai megjelenésii vagy hosszabb terjedelmii
kiadvanyok szerkesztésére? *

7) Szamitogépes grafika, kiadvanyszerkesztés témaban milyen segitséget fogadnal szivesen?

*Kotelezb elem
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