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Szamitogépes jatékon alapulo
képessegfejlesztés: egy pilot vizsgalat
eredményei

A kutatds célja a szamitogép alapti jatékkal t6rténo
gondolkoddsfejlesztés lehetoségeinek dittekintése, illetve egy
szdmitogépes jdtekokra alapozo fejlesztés hatékonysdgdanak
vizsgdlata. A kidolgozott fejleszto program Klauer induktiv

gondolkodds modelljére éplil és az abban szereplo alapstruktiirdkat,
miiveleteket fejleszti (Klauer, 1989; Klauer és Phye, 2008). A fejleszto
program dsszesen 120 jdatékot tartalmaz, melyek megolddsa az
induktiv gondolkodds valamely miiveletének alkalmazdsdt kivdnja,
ezzel fejlesztve azokat. Az elozetes hipotézisek igazoldsa céljabol egy
4 héten dt tarto pilot kutatdst folytattunk. A kisérleti csoportot elsé és
mdsodik évfolyamos didkok alkottdk (N=42), mig a kontrollcsoport
didkjai hasonlo gazdasdgi-tarsadalmi hdttérrel rendelkezo didkok
voltak (N=64). A digitdlis jatékok gondolkoddsi képességet fejleszto
hatdscdt elo- és utoteszt alkalmazdsdval, webkamera alapii, fejmozgdst
kovetd megfigyelésekkel és sziiloi kérdoivvel vizsgdltuk. A kutatds
aldatamasztotta, hogy 6-8 éves korban hatékonyan fejlesztheto a
didkok induktiv gondolkoddsa digitdlis jdtekok segitségével.

’
ﬁ Italanosan elfogadott, hogy az oktatas egyik kulcsfontossagu feladata a diakok

gondolkodasi képességeinek fejlesztése, sét a 21. szazad gyorsan valtozo vilaga-

ban egyre nagyobb az igény az ismeretelsajatitast és a tanultak mas teriileten tor-
ténd hatékony alkalmazasat (Binkley, Erstad, Herman, Raizen, Ripley és Rumble, 2011)
segitd gondolkodasi képességek iskolai fejlesztésére is. Az altalanos iskola kezdetén
torténd korai beavatkozas 1ényeges szerepet tolt be e képességek fejlodésében, s6t korab-
bi kutatasi eredmények alapjan megallapithatd, hogy annal hatékonyabb fejlesztést
tudunk elérni, minél korabban kezdjiik a fejlesztést (Molnar, 2006). Ennek oka, hogy a
korai idészakban elért esctleges kisebb hatas késobb jelentés mértékben megtériilhet. A
20. szazad fejlesztd programjainak kategorizalasaban szerepel a kontextus szerinti hal-
mazképzés, miszerint megkiilonbdztetjiik az explicit, tartalomtdl fiiggetlen, valamint az
implicit, iskolai tantargyakba agyazott képességfejlesztd programokat. Mindkét csoport-
ba tartozd fejleszté programok feltételezték a fejlesztd pedagogus és a fejlesztett sze-
mély, diak szemtdl szembeni kapcsolatat. A 21. szazadban a technoldgia fejlodésének és
terjedésének hatasara egy ujabb dimenzio is helyet kapott a fejleszté programok csopor-
tositasaban: a face-to-face fejlesztés lehetdsége mellett megjelent a fejlesztd pedagogus
jelenlétét nélkiilozo technologiai alapu fejlesztés.
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A Net generacio igényei: 0j fejlesztési kornyezet

AzY és Z generacio tagjai, akik mar a *80-as, 90-es években és az ezredforduld utan
sziilettek (7ari, 2010), alapvetéen mas tipust oktatast igényelnek. Nincsenek tapasztala-
taik példaul arra vonatkozoélag, milyen az internet, a mobiltelefon, az azonnali elérhetd-
ség, allando kapcsolat, szines TV ¢és a korlatlan informéciohoz jutési lehetdség nélkiili
¢let. Tobbek kozott a technologia rapid fejlédésének kdvetkeztében alapvetden masok a
lehetdségeik, mint a korabbi generaciok tagjainak (lasd: Oblinger és Oblinger, 2005).
Mindezen valtozasok hatassal vannak életstilusukra, szabadidés tevékenységeikre és
oktatassal szemben tamasztott elvarasaikra is, ugyanakkor (ijabb kihivasokat és lehetOsé-
és Molnar, 2009).

Egyrészrél a Net Generaciok tagjai szines, gyorsan valtozd, mozgalmas reklamokon,
mesefilmeken nének és néttek fel, mikdzben természetessé valtak szamukra a gyorsan
valtozé jelenetek. Mindennek kovetkeztében ingerkiiszobiik szignifikdnsan magasabb,
szetes kozege a multimédia, a vizualitas, valtozatossag és interaktivitds, miutan életiik
jelentds része jelen van digitalisan is (R. Toth és Molndr, 2009). Ezek a megjelenések
tovabbi online, azaz multimédia-formatumban megjelené kommentekhez és beszélgeté-
sekhez vezetnek (Windham, 2005).

Mindezen valtozasok és ijdonsagok mar nemcsak mennyiségi, hanem mindségi valtoza-
sokat is indukaltak, aminek kovetkeztében a régi modszerek mar nem elegenddek az Gjon-
nan keletkez0 igények €s problémak kielégitéséhez és megoldasahoz (Dolence és Norris,
1995). Thomas Kuhn (1962) meghatarozasaval élve ,paradigmavaltisra” van sziikség,
aminek a 21. szazad elején szemtantii is lehetiink, azaz kialakuloban van egy 1j tipusu
iskola iranti igény (UNESCO, 2005), ahol az elvart ismeretek és képességek atadasa soran
hatékonyan alkalmazzék a kiilonb6z6 technoldgiai eszkdzoket (UNESCO, 2002).

A valtoztatas igénye az oktatasban eltérbe helyezte a kiilonbdz6 multimédias és infor-
macio-kommunikacios eszkozok, multimédias tananyagok (OFI, 2010) kreativ hasznala-
tat, ami megvalositja a tobb érzékszervre hatd, rugalmas, atalakithato, interaktiv alkalma-
(Neo és Neo, 2001), és lehetdséget nyljt az informacio, illetve a tudas 0j, innovativ
moédon torténd kozvetitésére (Molnar, 2007).

Mindezek kovetkeztében parhuzamosan megjelent az igény a technoldgiai alapu, bar-
mikor és barhonnan, azaz tanoran kiviil is elérhetd fejleszt6 programok irant. Az ijonnan
jelentkez6 kovetelmények egy 1j fejlesztési kornyezet kialakitasat kovetelik meg, ahol
hattérbe szorul a fejlesztd pedagdgus és didk helyhez és idohoz kotott, face-to-face kap-
csolata, és eldtérbe keriil a barmikor és barhonnan elérhetd, a didk és a technoldgiai
eszkoz (példaul: szamitdgép, mobiltelefon) kdzotti interakcio.

A szamitogépes jatékokon alapulo képességfejlesztés lehetiségei

A digitalis jatékok oktatasi alkalmazasa és azok hatékonysagvizsgélata egyre nagyobb
szerepet jatszik a 21. szazad pedagogiai kutatasaiban. A kutatasok egy része kategorizal-
ja az egyes szamitogépes jatékokat, példaul: (1) videdjatékok (*video games’), melyek
kidolgozasanak eredeti célja a szorakozas és kikapcsolodas volt (Mitchell és Savill-
Smith, 2004), ide sorolhaté példaul a Maple Story, aminek tobb, mint 50 millio, vagy a
Second Life, aminek 2011-ben mar tdbb, mint 20 millié regisztralt felhasznaloja van; (2)
komoly jatékok (’serious games’; Abt, 1970), melyek a szorakoztatdson és 6romszerzé-
sen tal konkrét tanulasi célokkal is rendelkeznek. Ma mar 9sszemosodni latszik a két
kategdria, miutan szamos videojatéknak megjelent az oktatasi alkalmazasa is (lasd:
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Second Life mint kollaborativ szinkron és aszinkron tanulast egyarant segité virtualis
kdrnyezet — mar tobb, mint 700 oktatasi intézmény jelent meg rajta virtualisan), ezaltal
bizonyos terei mar tanulasi célokkal is rendelkeznek.

A szamitogépen futtathato jatékok mellett megjelent az igény a kiilonb6z6 mobil esz-
kozokon valo futtathatosagra is, azaz, hogy az adott jaték barhonnan és barmikor elérhe-
té legyen. Ezen jatékok lényeges eleme az azonnali visszacsatolds megvalositasa. A
tanulmanyban egy mind szamitégépen, mind kiilonb6z6 mobil eszkdzokon is futtathatd
gondolkodasfejlesztd program hatékonysagvizsgalatanak eredményeit mutatjuk be.

Modszerek

Minta

Els6 és masodik évfolyamos diakok vettek részt a fejlesztésben. Az elézetes diagnosz-
tikus mérés eredményei alapjan a legalacsonyabban teljesitd diakok keriiltek a kisérleti
csoportba, akik teljesitménye 50 szazalékpont alatt volt (n=42). A kontrollcsoport diak-
jait (n=64) gazdasagi-tarsadalmi hattérvaltozok tekintetében azonos didkok alkottdk — a
kisérleti és kontrollcsoport didkjai a sziilok iskolai végzettsége, az otthoni kdnyvek
szama, sajat szamitogép ¢€s internet-kapcsolat, sajat szoba stb. tekintetében nem kiilon-
boztek szignifikansan egymastol. Eldteszten mutatott teljesitményiik 50 szazalékpont
felett volt, ezért nem igényeltek extra fejlesztést ezen a képességteriileten.

Meérédeszkoz

A szamitogépes jaték alapt induktiv gondolkodast fejleszté program 120 jatékot tar-
talmaz. Minden egyes jaték megoldasa az induktiv gondolkodas valamelyik miiveletének
alkalmazasatigényli, alapstruktiranként (altalanositas, megkiilonboztetés, tobbszemponta
osztalyozas, kapcsolatok felismerése, kapcsolatok megkiilonboztetése, rendszeralkotas)
ez 20-20 jatékot jelent. A jatékok kisgyerekek szamara késziiltek, figyelembe véve a
korosztalyi sajatossagokat. Ebbol adoddan a kidolgozott jatékoknak a hagyomanyos
szamitogép alapu jatékokkal szemben szamos mas kritériumnak is meg kellett felelnitik:
(1) a jatékokban megjelend képeket, a képeken megjelend targyakat, illetve a megoldan-
do problémakat a mai kor szelleméhez, mesé€ihez igazitottuk; (2) a jatékok minimalis
olvasnivalot tartalmaznak, mely szovegek meg is hallgathatok, azaz a jatékok lejatszasa-
hoz nincs sziikség olvasastudasra; (3) mind a feladat, mind a segitségadas soran a f6
hangstly az interaktivitason, az interaktivitds megvaldsitasan volt. A fejlesztd jatékokat
igyekeztiink tigy alakitani, hogy a didkok a fejlesztésre mint jatékra €s ne mint tanulasra
tekintsenek (részletesebben lasd: Molnar, 2006, 2008, 2009, 2011).

A fejlesztés hatékonysaganak vizsgalatahoz célzottan kisiskolas diakok részére kidol-
goztunk egy 37 itemes szamitogép alaptl induktiv gondolkodas fejlettségét méro tesztet.
A feladatok kidolgozésa soran kiilon figyelmet forditottunk a nonverbalitasra, azaz minél
tobb kép, abra és figura hasznalatara, az olvasni vald szoveg mennyiségének minimali-
zalasara. Ezzel igyekeztiink csokkenteni a didkok olvasasi képességszintjének teljesit-
ménybefolydsold hatasat. A teszt szerkezete, felépitése az induktiv gondolkodas alap-
struktaraira (lasd fent) alapoz, az egyes gondolkodasi miiveletekre kiilon részteszt
vonatkozik. A tesztrdl részletesebb leiras talalhato Molndr (2008, 2009) tanulmanyaiban.
A teljes teszt reliabilitds-mutatdja Cronbach a= 0,87.

A célpopulaci6 fiatal életkora miatt nem a didkok, hanem a didkok sziilei szdmara
készitettiink egy hattérkérddivet. A papir alapti kérddiv kérdései egyrészt a didkok szoci-
alis-tarsadalmi és gazdasagi hattéradataira, illetve a szamitogépes jaték alapu fejlesztés
iranti motivacidjara, attitlidjére kérdezett ra, masrészt a sziilok technoldgia nélkiili és
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technologiai alapu fejlesztéssel kapcsolatos attitlidjére fokuszalt. A fejlesztéssel kapcso-
latos attitlidre és motivaciora vonatkozé kérdésekben 5-foku likert-skalat hasznaltunk (1:
egyaltalan nem értek egyet, ... 5: teljes mértékben egyetértek).

Eljardsok

A mintakialakitds soran két csoportra osztottuk a kutatdsban részt vevo didkokat. Az
alacsonyabban teljesité diakok (50 szazalék alatt) kertiltek a kisérleti csoportba, mig a
magasabban teljesitok (50 szazalék felett) a kontrollcsoportba. A fejlesztés soran a dia-
kok egyénileg dolgoztak, sajat maguk hataroztak meg a jatszas, fejlesztés menetét, iite-
mét. Minden egyes fejlesztési alkalom maximum 40 percig tartott és maximum 20 jaté-
kot tartalmazott, azaz mind a 120 jaték lejatszasdhoz az adott didk képességszintjétdl,
motivaciojatdl, attitidjétdl, kitartasatol fiiggden minimum 6 alkalomra volt sziikség.

A fejlesztett célpopulacio életkora miatt a fejlesztd program alkalmazasa érintéképer-
ny0s szamitdgépek elott tortént, amivel kizartuk a célpopulacio egerezési képességének
fejlettségében 1évo kiilonbségeket (1. abra). A diakok ujjukkal iranyithattak a jatékokat,
alakokat, huzogathattak, athelyezhették a kiilonbozo targyak képeit. Segitséget minden
jaték esetében egy bagolytdl kérhettek, amit — csaktigy, mint a feladatokat, ha akartak —
flilhallgaton keresztiil hallgathattak meg.

1. abra. A fejlesztés és tesztelés menete

A fejlesztés hatékonysagat egy nonverbalis induktiv gondolkodas teszttel mértiik, mely-
nek felvétele a fejlesztés eldtt, majd kozvetleniil utana zajlott. A két tesztelés kozott eltelt
id6 egy honap volt, amig a fejlesztés zajlott. A fejlesztés stabilitdsanak vizsgalatat egy
késleltetett utoteszttel vizsgaltuk. A fejlesztés befejezése utan egy honappal ismét megol-
dottak a diakok egy induktiv gondolkodast vizsgalo tesztet. Mind a kontroll-, mind a kisér-
leti csoport ugyanazt a tesztet kapta az adatfelvételek soran. A teszt felvétele a TAO plat-
formon keresztiil tortént (R. Toth, Molnar, Latour és Csapo, 2011; Molndr, 2010).

A teszt alapu adatfelvétel mellett a fejlesztés folyaman innovativ mérés-értékelési
technologiakkal tovabbi adatokat gytijtottiink a diakokrol: metaadatok, mint billentytlizet-
letités, egérmozgatas, fejmozgatas és arckifejezés loggolasa. Mindezek begylijtése
webkamera és fejegér program segitségével tortént. Ezek elemzéseire jelen tanulmany
keretein beliil nem tériink ki.

Eredmények

A mintakialakitas kovetkeztében (az 50 szazalék alatt teljesit6 diakok keriiltek a kisér-
leti csoportba, mig az 50 szazalék feletti teljesitményt mutato didkok a kontrollcsoportba)
szignifikans teljesitménykiilonbség adddott a kisérleti és a kontrollcsoport teljesitményé-
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ben (t=-21,1, p<0,00) az el6teszten. Az utdteszten (t=-13,1, p<0,00) még mindig tapasz-
talhat6 volt a kontrollcsoport eldnye, azonban a két csoport kozotti képességszintbeli
kiilonbség szignifikansan csokkent (/. tabldzat). A fejlesztés hatasara szignifikans fejlo-
dés volt tapasztalhaté a kisérleti csoport diakjainal (t=-9,4, p<0,00), mig a kontrollcso-
port tagjai nem fejlodtek e gondolkodasi képesség tekintetében a fejlesztés iddszaka alatt
(t=-0,81, p=0,42). A fejlesztés utan egy honappal végzett kovetéses vizsgalat igazolta a
fejlesztés stabilitasat, azaz a didkok teljesitménye nem csokkent a fejlesztés utan eltelt
egy honap alatt. Képességszintjilk bar megorizte a fejlesztés hatasat, de nem fejlodott
tovabb ebben az iddszakban.

1. tablazat. Induktiv gondolkodas teszt atlaga és szordsa (%)

Eldteszt Utoteszt 1 hénappal késébb
Atlag Szoras Atlag Szoras Atlag Széras
Kisérl. csop (n=42) 28,3 79 432 9,9 43,7 12,5
Kontr. csop. (n=64) 70,0 10,5 70,8 9,6 - -

A kisérleti és a kontrollcsoport fejlesztés eldtti és utani teljesitmény-eloszlasat 6ssze-
hasonlitva megallapithato, hogy a kisérleti csoport esetében egyetlenegy diak teljesitmé-
nye sem lett alacsonyabb a fejlesztés utan, mint eldtte volt, azaz minden egyes didk
képességszintjére pozitiv iranyban hatott a fejlesztd program. Az eloszlasgdrbe azonban
még mindig balra ferde, ami tovabbi fejlesztés sziikségességét jelenti. A kontrollcsoport
eloszlasgorbéje nem valtozott szignifikansan a vizsgalt periddusban, azaz a kontrollcso-
port didkjai e képességteriileten nem fejlédtek ebben az idészakban.

100 -
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2. dbra. A kisérleti és a kontrollcsoport teljesitmény-eloszldsa az eld- és utoteszten
A fenti eredményeket aldtdmasztja a 2. abra két diagramja is, amelyek az egyes didk

szintjén mutatjak a kisérleti és a kontrollcsoportban tortént teljesitményvaltozast. Az
abszcissza tengely az els6, az ordinata a masodik adatfelvétel eredményeit mutatja egy-
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masra vetitve. Azon didkokat jelzd jelold, akik ugyanugy teljesitettek a két teszten, a
folytonos vonalon talalhat6. Ha a jel6l6 a vonal felett van, a didk jobban teljesitett az
utoteszten, mint az eldteszten, ha a vonal alatt, akkor az utoteszten nyujtott teljesitménye
volt alacsonyabb, mint az eldteszten elért teljesitménye. A torott vonal a teljesitmények
szOrasat mutatja.

A kisérleti csoport esetében (fenti grafikon) a jeldlok egyenletesen oszlanak el a foly-
tonos vonal felett, azaz az érintett didkok tobbsége jobban teljesitett az utoteszten, mint
az eldteszten. Akik jelolje a szaggatott vonal felett van, énaluk jelentdsebb, tobb, mint
egy szoras mértékll javulas volt megfigyelhet6. A mintaban nincs olyan didk, akinek
utoteszten elért teljesitménye alacsonyabb lett volna, mint az elteszten nyujtott, s6t egy
diak tobb, mint 40 szazalékos teljesitményjavulast mutatott. A fejlesztd program hatasara
tobb didk elérte a kontrollcsoport didkjainak képességszintjét.

Ett6] gyokeresen eltérd tendencia figyelhetd meg az alsé abran, ahol a kontrollcsoport
didkjainak el6 és utoteszten mutatott teljesitményét vetitettiik egymasra. A kontrollcso-
port esetében a didkokat szimbolizald jelolok egyenletesen oszlanak el a folytonos vonal
koriil. Ez arra utal, hogy a mintaban nemcsak olyan didkok vannak, akik ugyanugy, vagy
esetleg jobban teljesitettek az utdteszten, mint az el6teszten, de vannak olyan didkok is,
akik rosszabb teljesitményt értek el az utdteszten, mint az eléteszten, sot vannak didkok,
akik tobb, mint egy szordsnyival rosszabbul teljesitettek az utodteszten, mint az eléteszten
(30 szazalékkal).

A 2. és 3. tablazat évfolyamonkénti és nemek szerinti bontasban mutatja a teljesitmé-
nyek alakulasat mind a kisérleti, mind a kontrollcsoport esetében. Az 1. és 2. évfolyamos
kisérleti csoport kozott nem volt szignifikans képességszintbeli kiilonbség detektalhato
sem az el6-, sem az utoteszten. A kontrollcsoport didkjainal az els6sok szignifikansan
jobban teljesitettek az eldteszten, mint az utdteszten (szinte valdszintitleniil magas atlagot
érve el), mig az utdteszten nem mutatkozott mar meg az elényiik, azaz ugyanugy teljesi-
tettek az els6 és masodik évfolyamosok e részminta tekintetében.

2. tablazat. A kisérleti és a kontrollcsoport teljesitményének dtlaga és szorasa évfolyamonkénti bontasban (%)

. Eldteszt Utoteszt
Evf.
M SD t M SD t

Kis. 1 26,6 7,1 40,5 8,1
n.s n.s

Kis. 2 30,0 8,4 45,6 10,9

Kontr. 1 75,9 8,3 t=5,1; 72,2 9,6
n.s

Kontr. 2 63,3 8,7 p<0,001 69,5 9,5

Nemek szerinti bontasban nincs szignifikans kiilonbség a teljesitmények alakulasaban,
azaz a fejleszté program hatdsa nem-fiiggetlen volt, ugyanolyan erével hatott a fiukra,
mint a lanyokra. Ezzel parhuzamosan a kontrollcsoportban sem volt nemek szerinti tel-
jesitménykiilonbség megfigyelhetd.

3. tablazat. A kisérleti és a kontrollcsoport teljesitményének atlaga és szorasa nem szerinti bontasban (%)

Eléteszt Utoteszt
Nem
M SD t M SD t

Kis. fin 26,1 7,3 41,6 10,9
n.s n.s

Kis. lany 30,5 8,0 44,7 9,0

Kontr. fia 66,2 10,5 68,2 12,8
n.s n.s

Kontr. lany 71,3 10,3 72,1 7,4
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A szamitogépes jaték alapu fejlesztd program hatasmérete d=1,66 (p<0,01). Cohen
(1988) hatasméretre vonatkozo6 kategorizalasa alapjan ez jelent6s mérték{i hatasnak sza-
mit. Mas hazai és nemzetkozi képességfejleszté programok hatdsméretérdl részleteseb-
ben lasd Molnar (2006) tanulmanyat.

A 4. tablazat a szamitogép alapu fejlesztés iranti motivacio és attitiid alakulasat mutat-
ja. A didkok attitidje teljes mértékben pozitivnak bizonyult, a legtobben a Likert-skala
valaszthat6 legmagasabb fokozatat jelolték meg értékelésiil (5: Nagyon tetszett), amit a
szoras alacsony értéke is alatamaszt (sd=0,27). Hasonl6 tendenciat figyelhettiink meg a
szlil6k esetében is, akik szintén teljes mértékben tamogattak a szamitdgép alapu fejlesztd
programok alkalmazasat az iskolaban.

4. tablazat. Didkok és sziileik motivdcidja, attitiidje a szamitogép alapu fejlesztés kapcsan

Kisérleti csoport Kontrollcsoport
M SD M SD
Diékok attitidje a fejleszté program kapcsan. 4,93 0,27 - -
Dlalf,()k attitlidje a szamitogépes jatékokat ) _ 4,44 0.94
illetéen.
Sz.ulok ,attltudjera szamitogépes jaték alapu 443 0.55 413 0.59
fejlesztés kapcsan.

A sziilok attitiidje teljes mértékben pozitivnak bizonyult a szamitogépes jaték alapu
fejlesztés tekintetében (5. tabldazat). Nincs szignifikans véleménykiilonbség a kisérleti és
a kontrollcsoport didkjai sziileinek véleményében e kérdést illetéen. A sziilok 85 szaza-
Iéka mind a szamitogép alapu, mind az a nélkiili fejlesztést tamogatja, résziikre a 1ényeg
a fejlesztésen és nem a kdzvetitd eszkdzon van. A sziilok 10 szazaléka inkabb a szamito-
gép alapu fejlesztés mellett tette le a voksot, mig 3,5 szazalékuk teljes mértékben eluta-
sitotta azt. Egyetlenegy sziil6 sem utasitotta el a fejlesztést, azaz mindenki fontosnak
tartotta a didkok fejlesztését kiilonb6z6 fejleszté programok segitségével.

5. tablazat. A sziil6k véleménye a fejlesztésril

Kisérleti csoport - sziilék | Kontrollcsoport - sziilok
(%) (%)
Fejlesztés kiilonbozo technologiai eszkozokkel. 12,5 10,4
Fejlesztés technologiai eszkoz nélkiil. 2,5 42
Fejlesztés technologiaval vagy anélkiil. 85,0 85,4
Nincs sziikség fejlesztésre. 0,0 0,0

Osszegzés

A tanulmany egy kisiskolas didkoknak kidolgozott szamitogépes jaték alapti gondol-
kodasfejlesztd programot és annak pilot kutatas keretein beliil tortént kiprobalasat mutat-
ja be. A mintakialakitds kovetkeztében szignifikans képességszintbeli kiillonbség volt a
kisérleti és a kontrollcsoport diakjai kozott a fejlesztés elott, miutan az elozetes diagnozis
eredményei alapjan a legalacsonyabban teljesitd (50 szazalék alatt) didkok keriiltek a
kisérleti csoportba.

A fejlesztés hatasara a kisérleti csoport diakjainal szignifikans képességszintbeli ndve-
kedés volt tapasztalhato, szamos didk elérte a kontrollcsoport didkjainak képességszint-
jét. A kontrollcsoport atlagos képességszintje nem valtozott az érintett periddus alatt. A
fejleszt6 program hatdsa stabilnak bizonyult, a kovetd vizsgalat eredményei alapjan a
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diakok képességszintje nem csokkent a fejlesztést kovetd egy honapban sem. A kontroll-
csoport képességszintje szintén stagnalt ezen idészakban.

A teljesitmények eloszlasat jellemzdé abrak alapjan megallapithatd, hogy a fejleszt6
program azonos mértékben hatott-e az alacsonyabb ¢és magasabb képességszintrdl indu-
lokra, vagy azonosithato-e olyan képességszintli részminta, ahol erésebben fejtette ki
hatasat. A kisérleti csoport eloszlasgdrbéjének valtozasa egyenletes fejlodésre utal, azaz
indul6 képességszinttol fiiggetleniil hatékony volt a fejlesztés. Evfolyamtol fiiggetleniil
kozel minden egyes fejlesztett didk szignifikans fejlédést mutatott az utomérésen a prog-
ram hatasara, s6t nincs olyan jol definialhaté részmintaja a kutatasnak, akikre erételje-
sebben vagy gyengébben hatott volna a tréning. A kontrollcsoport eloszlasgdrbéje nem
valtozott szignifikansan a vizsgalt id6 alatt.

Hattérvaltozok tekintetében a fejlesztés mértékét vizsgalva hasonld tendencia bonta-
kozott ki: a fejlesztés hatdsa nemt6l, attitidtdl és gazdasagi-tarsadalmi-szocialis hattér-
valtozoktol fiiggetlennek bizonyult. Mind a didkok, mind sziileik attitiidje pozitivnak
bizonyult a szamitogépes jaték alapu fejlesztés kapcsan, a sziilok elenyész6 hanyada (3,5
szazalék) utasitotta csak el ezt a tipusu, technologia altal tamogatott és kdzvetitett fejlesz-
tést és preferalta a hagyomanyos, face-to-face alaput.

Osszességében megallapithato, hogy a szamitogépes jaték alapt kontextusfiiggetlen
gondolkodasi képességfejlesztd program sikeresnek bizonyult és kisebb jatékok segitsé-
gével hatékonyan fejlesztette a diakok induktiv gondolkodasat.
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