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Egy japan eredeti szubkultura: az
animék és a mangak vilaga

A manga-anime szubkultiira - eltéréen a tobbi ifjlisdgi
szubkultitratol — keleti eredetil, Japdanbol indult hodito titjdra. A
szubkultiira terjedésének legfobb szintere az internet, de a magyar
rajongok tdjekozodhatnak két nyomtatott magazinbol is. Ehhez a
szubkultitrahoz szorosan hozzdtartozik a mangdk, a japdn tipusii
Sfekete-feheér kepregenyek olvasdsa, illetve az animék, a szines japdan
animdcios filmek rendszeres nézése. A mangdk és az animék miifaji
szempontbol nagyon széles skdldn mozognak. Noha a képregényeket
a nyugati megitélés nem tekinti irodalomnak, a mangdk t6bb reétegii
Jelentésenek megértéséhez sziikség van nemcsak a nyomtatott, hanem
a vizudlis sz6vegek helyes értelmezésére is. Az anime-fanek évente
néhdnyszor személyesen is taldlkoznak az AnimeConokon. Mint
minden interneten alapulo szubkultiira, igy ez is szdmos veszélyt rejit
magdban, dm jo néhdny rajongora jellemzo6 a kreativitds és az éndllo
alkotds igénye.

egymdstol az uralkodonak tekinthetd, mainstream kultara és a fiatalok altal
képviselt kultira. Ez utdbbit a szakirodalom szubkultaranak tekinti, amennyiben
nem valik altalanossa, hanem egy sziikebb csoport vagy réteg meghatarozé kultaraja
marad. A szubkultiira elsédleges jelentése: egy ,,nagyobb, atfogobb kulturalis kdzegben €16
csoporthoz, tarsadalmi kdzeghez, [...] réteghez kothetd kulturalis rendszer” (Mészaros,
2006, 61.). Kialakult a szénak egy masodlagos jelentése is, mely alapjan a szakirodalom
»~magukat e sajat szimbolum-, norma- és hagyomanyrendszerrel rendelkezd csoportokat™
(Meészaros, 2006, 61.) nevezi szubkultirdknak. Egy-egy szubkultira sok esetben ellen-
kultaraként viselkedik, hiszen az ezt tdmogatd emberek — tobbnyire fiatalok — lazadnak a
meglévé tarsadalmi értékek és normak ellen: megjelenésiikkel, viselkedésiikkel,
miivészetiikkel, életmodjukkal egyarant. Gondoljunk csak a 60-as évek hippi-kultarajara.
A szubkultura-kutatasok kezdeti fazisdban a szubkultura kifejezést gyakran alkalmaztak
a deviansnak tekintett csoportok megnevezésére. Ezek a nagyobb tarsadalommal szemben
all6 megnyilvanuldsok azonban altalaban csak a szimbolumok szintjén miikodtek, és alap-
vetben a szorakozashoz kotddtek. A tarsadalomkutatok a szubkultirat a tarsadalomban
jelenlévd ,,zajnak” tekintették, melyre a tarsadalom érzékenyen reagalt — amit természete-
sen nagymértékben felerdsitett a tomegkommunikacio: vagy elitélte, megbélyegezte,
»démonizalta” a szubkultirat és jellemzoit, vagy divatossa tette, megfosztva egyuttal
»ellenalloi” statusatol (Meszaros, 2006). A 20. szazad végén nagyon jelentds attitiidvaltozas
ment végbe a kutatok gondolkodasaban: a szocioldgusok manapsag nem tekintik devians-
nak a szubkultirakat, inkabb ugy vélekednek, hogy ezek valddi szocializacios szinterek,
amelyek segitik a fiataloknak a felnétt tarsadalomba valo beilleszkedését.
Ma mar a kutatok egyetértenek abban is, hogy nem ifjusagi szubkultirarol, hanem
szubkultirakrol lehet beszélni. Az azonos értékrendet valld, egy szubkultiraba tartozo
fiatalok kozott nagyon erds a ,,mi-tudat™: az egy csoporthoz, egy szubkultardhoz tartozd
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fiatalokra jellemz6, hogy k6z6s magatartasformakat alakitanak ki, k6zos értékeik, kozos
normaik vannak. Az értékek €s a normak kozvetitdi a kiillonféle kulturalis jelenségek,
mint példaul a zene, a tanc, a ruhdzat, a szérakozas, a nyelvhasznalat stb. Csoportképzd
tényezoként Szapu (2002) harom lényeges elemet jeldl meg: a zenét, a szérakozdéhelyet
és szdrakozasi format, illetve a kiilsé megjelenést. A zene, illetve a masik két csoportkép-
70 tényezO alapjan a kdvetkezd ifjlisagi szubkulturalis csoportokat kiilonbozteti meg:
rocker, metalos, alternativ, punk, szkinhed, rapper, diszkos, house-os és raver. Szapu
2002-ben megjelent etnografikus leirasaban azonban még nem szerepeltek az anime-
rajongok, vagy ahogy magukat nevezik, az anime-fanek, hiszen ez az ifjiisagi szubkultu-
ra csupan két-hdrom éve jelent meg Magyarorszagon.

Az anime-manga szubkultura sajatossagai

Az elmult néhany évtizedben Magyarorszagon is jelentésen megnétt a keleti kulturak
népszeriisége. A tavol-keleti vilag sok eurdpai és észak-amerikai, tehat nyugati ember
szdmara egzotikusnak tlinik, és éppen ez az egzotikum adja vonzerejét: az ismeretlen
ételek és kiilonleges fliszerek; a néha bizarrnak tiind, mégis csodalatos épiiletek, szenté-
lyek; a szamunkra érthetetlen, hisz nem a nyugati betiiirast kovetd irasmod. Ennek hatte-
rében természetesen a nyugati kereszténységtol jelentdsen eltérd keleti vallasok (példaul:
buddhizmus, sintoizmus, konfucianizmus stb.), illetve a keleti gondolkodasmod all. A
keleti kultardk — és kiilondsen a japan kultara — a fiatalok érdeklodését is felkeltették.
Rendkiviil gyors terjedéséhez pedig jelentdsen hozzajarult az elektronikus média: bizo-
nyos televizids csatornak és az internet.

Ez a szubkultira tobb szempontbdl is eltér a tobbi ifjusagi szubkultaratdl: azoktol is,
melyeket Szapu részletesen jellemzett 2002-es konyvében, illetve a szintén két-harom
éves multra visszatekintd emotol. Szapu (2002) szerint az ifjisagi szubkulturak jol elkii-
l16niilnek egymastol; a harom csoportképz6 tényezd (zene, szérakozasi forma, megjele-
nés) alapjan konnyen megallapithaté, melyik fiatal melyik szubkultira tagja. Ezzel
ellentétben azonban az anime-manga szubkultira egyfajta olvasztotégelyként mikodik:
talalhatunk az anime-fanek kozott szép szammal emokat, rockereket, még punkokat is,
de a legtobben talan azok vannak, akik nem tartoznak karakteresen egyetlen masik szub-
kulturdhoz sem. Ebbdl viszont az is kovetkezik, hogy ennek a szubkulturanak a kovetoi
altalaban nem 06lt6zkddnek egységesen, és tobbféle stilusu zenét hallgatnak. A harom
csoportképzd tényezd koziil talan csak a szorakozasi formajuk hasonld — bar ez is jelen-
tdsen eltér a tobbi szubkultira kdzosségi szorakozasi formaitol.

A masodik kiilonbség az anime-fanek életkorahoz kotddik. Egy-egy ifjusagi szubkul-
turalis iranyzathoz valo kapcsolodas serdiilékorban (14-16 évesen) kovetkezik be, bar
lehetséges, hogy pontosabb lenne mult id6t hasznalni, mivel azt tapasztalhatjuk, hogy a
fiatalok egyre kordbbi életszakaszban kezdik elutasitani a csalddjuk altal szamukra felki-
nalt életmodmintat és értékrendet (Szapu, 2002), és egyre korabban szeretnének inkabb
egyik vagy masik ifjisagi szubkultirahoz tartozni. Jo példa erre az emo szubkultira is,
melyet a fiatalok még kiskamaszkorban, 11-12 évesen valasztanak, és altalaban 16—17
éves korukra ki is nének bel6le. A tobbi, Szapu konyvében leirt szubkulturarol is elmond-
hatd, hogy rajongdtaboruk zomét a serdiilok teszik ki, am huszas éveik elejére ezeknek a
fiataloknak a tobbsége mar nem rendelkezik a szubkultiranak sem kiils6, sem magatar-
tasbeli jegyeivel. (Ez alol talan a rockerek tekinthet6k kivételnek.) Az anime-fanek tébb-
sége is a kozépiskolas korosztalybol keriil ki, de a rajongok kozott szép szammal akad-
nak ifjukoruak, st néha fiatal felnéttek is.

A harmadik jelentds kiilonbség, hogy az eddigi ifjusagi szubkultirak Nyugat-Eur6pa-
bol vagy az USA-bdl indultak hodito utjukra, és a hatterikkben alapvetden egy zenei
iranyzat, illetve ehhez kapcsoloddan egyfajta ideologia allt. Az anime-manga szubkulti-
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ra a Tavol-Keletrdl, Japanbdl szarmazik, hatterének pedig az egész japan kulturat tekint-
hetjiikk. Ebbo] viszont az is kdvetkezik, hogy maga a szubkultura joval sokrétiibb, joval
tobbféle modon és formaban kozvetiti a szubkulturdlis tartalmat. Mivel pedig az egész
japan kultarabol merit, készletei, lehetdségei joval kimerithetetlenebbnek tiinnek. Ennek
a szubkultiranak a hatterében tehat egy nemzet kulturaja all — habar ezt a kultarat az
anime-manga szubkultira csak megsziirve kozvetiti. Mindezen kiilonbségek ellenére az
anime-manga szubkultira mégis ifjusagi szubkultaranak tekinthet. Egyrészt rajongoik
kozott a serdiilok aranya a legjelent6sebb; masrészt igaz ra, hogy sajat szimbolum-,
norma-, érték- és hagyomanyrendszerrel rendelkezik.

Mi valéjaban a manga és az anime?

A ’manga’ sz6 eredeti jelentése ’véletlenszerti képek’, ’vazlat’, de manapsag a japan
stilusban készitett képregényt jelenti. A manga szonak létezik egy masik valtozata is:
’manhwa’ — ezt a Koredban késziilt képregényekre hasznaljak. A mai manga a klasszikus
japan ukiyo-e festészet és a nyugati miivészeti hatasok taldlkozasabol fokozatosan ala-
kult ki. Az els6, mangara emlékeztetd mivészi megoldasok nagyon korai iddszakra, a 12.
szazadig nyulnak vissza. A manga elédje a kozépkori japan fametszet volt. A 18—19.
szazadra — éppen a fametszetek népszeriiségének kdszonhetéen — kialakultak a stilus
szembedtlo jegyei, €s ezek 6roklddtek tovabb a 20. szazad masodik felében megjelend
képregényekben. A manga kifejezés azonban joval kordbban, még az 1800-as években
keletkezett, amikor a fametszetek reneszdnszukat ¢élték Japanban. Az egyik nagy ukiyo-e
festének, Hokusai Katsushikanak koszonhet6en terjedt el a koznapi hasznalatban, és valt
széles korben ismertté az igynevezett Hokusai-manga, mely egy bizonyos stilusra utalt.
A miifaj igazi atyjanak mégis Osamu Tezuka tekinthetd, aki megalkotta az elsé fekete-
fehér képregényeket. Ezeknek a rajzolési stilusa nagyon hasonlitott a 30—40-es évek
amerikai rajzstilusdhoz; a japan mangakban az amerikai szexidedl jelent meg: nagy,
kerek, altalaban kék szemti, széke, karcst nok. (1)

A manga tehat valdjaban japan stilusi képregény. Tobb sajatossagaban is kiilonbozik a
nyugati tipusu képregényektol. Ezeknek a kiilonbségeknek az okat a szemléletmod és a
kulturalis hattér eltéréseiben kell keresni. Az igazi manga fekete-fehér; szineket egyaltalan
nem alkalmaznak. Emiatt azonban sokkal nagyobb hangstly esik a rajz pontos és aprolékos
kidolgozéasara. A masik jelentos kiilonbség, hogy a mangakat jobbrdl balra és feliilrdl lefe-
1¢ kell olvasni. Az eurdpai ember szamara ez olyan, mintha forditva nyitna ki a konyvet, és
a végénél kezdené el olvasni. A mar emlitett Tezuka — mivel rajongott a filmekért — arra
torekedett, hogy a képregényekben vissza tudja adni a filmvaszon nyujtotta élményt. Ezért
olyan elemeket hasznalt mangaiban, mintha ,,egy filmszalagbol vagta és rakta volna Gjra
Ossze a képeket” (Ermengrade, 2008, 20.). Ilyen elem volt példaul, hogy a képzeletbeli
kamera kockarol kockara kozelitett ra egy szereplore, kiilondsen az arcara. Emiatt egy
manganak sokkal életszeriibb a hatasa, mint egy nyugati képregénynek. A tokéletes részle-
tességgel kidolgozott karakterek mellett minden mangaban vannak néhany vonallal meg-
rajzolt, ikonszerdi figurak. Ezt az abrazolasi technikat is Tezuka hasznalta el6szor. Ezzel
ellentétben a nyugati képregényekben minden karaktert igyekeznek valdsaghti modon
abrazolni. Ahogy azonban a mangak kezdtek megjelenni a nyugati konyvpiacon, egyre
tobb nyugati képregényrajzold figyelt fel a manga rajzolasi technikaira, és kezdte azokat
alkalmazni sajat munkdiban is (Ermengrade, 2008).

Manapsag a manga tekinthetd Japan legnagyobb példanyszamban kiadott irasos
»médiumanak”. A mangak mérete, hossza, tartalma, stilusa nagyon széles skalan mozog.
A konyv forméaban megjelend mangak mellett vannak specialis manga-folyoiratok is,
melyek arra érdemesnek tartott mangakat jelentetnek meg. (2) Japanban azonban az is
gyakori, hogy szakacskdnyveket, gyermeknevelési konyvet, st még hasznalati utasita-
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sokat, azaz szinte barmilyen miifajt manga-formaban jelentetnek meg. A legjobb példa
erre, amikor a Nodame Cantabile cimili anime zongorista hdsndje kiilf61don valami nehéz
dolgot akart megtanulni a zeneszerzésrol, és ,,fajdalmas arccal tette fel a kolt6i kérdést:
nincs beldle esetleg manga?” (Kdlovics, 2007b, 29.)

Az ’anime’ az ’animation’ szobdl rovidiilt, jelentése japan animacids film. Torténete
joval rovidebb a mangaénal: a II. vilaghabortt kdvetd zaklatott korszakban alakult ki. A
mangak rajzolasi stilusat atvitték az animékba is. Hogy viszonylag alacsony koltségve-
téssel dolgozhassanak, egyedi animacids stilust fejlesztettek ki: olyan hatdselemeket
alkalmaztak, amelyek kevés rajzolast igényeltek. A mozgas illuzidjat példaul azzal kel-

Manapsag a manga tekinthetd
Japdn legnagyobb példdnyszdam-
ban kiadott irdsos ,médiumd-
nak’. A mangdk mérete, hossza,
tartalma, stilusa nagyon széles
skdldan mozog. A kényv formd-
ban megjelend mangdk mellett
vannak specidlis manga-
Jfolyoiratok is, melyek arra érde-
mesnek tartott mangdkat jelen-
tetnek meg. Japdnban azonban
az is gyakori, hogy szakdcskdny-
veket, gyermeknevelési konyvet,
st még haszndlati utasitdsokat,
azaz szinte barmilyen miifajt
manga-formdban jelentetnek
meg. A legjobb példa erre, ami-
kor a Nodame Cantabile cimii
anime zongorista hdsnoje kiil-
foldon valami nehéz dolgot
akart megtanulni a zeneszer-
zésrol, és ,fajdalmas arccal tette
fel a koltoi kérdest: nincs beldle
esetleg manga?”.

tették, hogy a szinte mozdulatlan szerepld
mogott az elmosodott hattér eszeveszetten
kavarog; mig a lassitasok és az alloképek
dramaisagra utalnak. (3) Az anime, a man-
gaval ellentétben, mindig szines.

Az animékat megjelenési formadjukat
tekintve négy nagy kategdridba lehet beso-
rolni. A legértékesebb, legkidolgozottabb
alkotasok az egész estés mozifilmek, melye-
ket nagy koltségvetéssel és remek képmind-
séggel készitenek. Ezek altalaban nagyon
népszeriek mind Japanban, mind a vilag
nyugati felén (példaul: Chihiro szellem-or-
szagban, Vandorlo palota), alkotdik pedig
hires anime-rendezék (példaul: Hayao
Miyazaki). A tévésorozatok altaldban rdvi-
debb, bizonyos TV-csatorndkon meghataro-
zott rendszerességgel vetitett animék. Egy-
egy epizdd tipikus hossza 20-25 perc, egy
teljes évad 26 epizodbdl all. Ilyen tévésoro-
zat a magyar RTL Klub csatornan vasarnap
deéleléttonként lathatd /nuYasha. A harmadik
kategéria az tugynevezett OVA (Original
Video Animation) vagy OAV (Original
Animated Video) (magyarul: eredeti vided
animacio). Neviiket onnan kaptak, hogy ezek
az animék eredetileg videon jelentek meg;
ma mar természetesen DVD-n kaphatok. (4)
Az OVA-k altalaban a tévésorozatokhoz
kapcsolodnak: azok kiegészitd részei. Az
esetek nagy részében a sorozathoz kapcsold-
do hattér-informaciokat tartalmaznak: egy-
egy tévésorozat befejezése utan teljesen
lezarjak azokat, elvarrva az Osszes szalat. Az

ONA (Original Net Animation — magyarul: eredeti internetes animacio) olyan animékra
utal, melyeket az Interneten terjesztenek — altalaban fizetds letoltéssel. Ez utobbi elneve-
z¢s kevéssé ismert a magyarorszagi rajongotabor korében. Manapsag azonban az internet
bizonyos oldalair6l rengeteg olyan anime is letdlthetd, melyekért nem kell fizetni. (5)
Mig Amerikaban és Europaban a képregényeket €s a rajzfilmeket elsdsorban a gyere-
kek szorakoztatasara készitik, addig a mangak és az animék célkdzonsége Japanban a
kisgyermekektdl a felnott férfiakig és nokig terjed. Az animéknak és a mangaknak ren-
geteg mifaja létezik: kaland, sci-fi, romantika, gyerekmese, akcid, horror stb. Ezért mind
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a mangakat, mind az animékat célcsoport és téma szerint is csoportositjak. A célkdzonség
szerint a kovetkez6 fontos csoportok 1éteznek: kodomo, shounen, shoujo, seinen, josei.
A kodomo elsdsorban gyermekeknek késziilt manga vagy anime; ezek kedves, szellemes
torténetek, benniik fontos helyet foglal el a csalad és a kedves haziallatok (példaul:
Pokénom). A shounen mangak és animék féleg (kamasz) fiaknak szoélnak, ezért jellemz6
rajuk az olyan torténet, amely bévelkedik akcidban, kalandokban, de a humort sem nél-
kiilozi. A torténetek kozéppontjdban a baratsag és a bajtarsiassag all. gy nem véletlen,
hogy a shounen f6szerepldi altalaban harcosok vagy sportolok — és természetesen fiuk.
Szerepelnek azonban ebben a fajta mangaban és animéban lanyok is, ezért a lanyok is
szivesen olvasséak és nézik dket. Ilyen jol ismert shounen manga példaul a Naruto, amely-
bl anime is késziilt.

A shoujo mangékat és animékat viszont kifejezetten lanyoknak készitik. A shoujo
késobb talalt ra igazi hangjara, mivel a mangakak (mangarajzolok) eredetileg férfiak
voltak. Az els6 jelent6s néi mangakak a 60-as évek végén tlntek fel, igy ez a miifaj a
70-es évektdl kezdve virdgzik. A shoujok gyakran romantikus torténetet dolgoznak fel,
de nem ritka a horror vagy a fantasy sem kozottiik. Az egyik legismertebb shoujo manga
a Sailor Moon. A mahou shoujo a shoujo mangak egyik altipusa, melyben a f6szerepld
lany magikus képességekkel rendelkezik. A 80-as évektdl kezdve a fiatalok elkezdték
olvasni az ellenkezé nemnek irodott mangakat is. Ezért a shounenbe bekeriiltek hétkoz-
napi torténetek, és megjelent a romantika is. {gy sziilettek meg a haremtorténetek, ame-
lyekben szép szammal voltak vonzo ndi karakterek, melyeket bishoujonak neveznek, ami
japanul ’gyonyori lany’-t jelent. Mivel a lanyok megkedvelték a shounent, megjelentek
az akciddas lanymangak is, amelyek szinte kizarolag férfi szerepl6ket vonultattak fel.
Igy alakult ki a bishounen, valamiféle forditott harem, amely a joképii fiiszereplSk soka-
sagara utal.

A seinen mifaja késobb, a 60-as évek végén alakult ki, és az idosebbeknek, fiatal
férfiaknak késziil. Ekkorra nétt fel ugyanis az a nemzedék, akik mar gyermekkorukban
is mangdkat olvastak. A seinen tdrténetei vagy komorabbak, akciodiisabbak, mint a
shounen torténetei, vagy éppenséggel visszafogottabbak azoknal. A seinennél is késébb-
re, a 80-as évekre datalhato a josei manga és anime kialakulasa, mely fiatal néknek szol.
Eredetileg a josei hasonlitott a shoujora, csak komolyabb, érettebb szereploket mutatott
be. Hamarosan azonban megnétt az erotikus tartalom iranti igény, és ez ,,az olcsé szerel-
mi és erotikus ponyvék szintjére siillyesztette a mifajt” (Kdlovics, 2007b, 28.). Az 1j
évezredben a miifaj 0j erére kapott. Manapsag az Animax misoran is lathatok olyan
animék, amelyek a fiatal ndket célozzak meg; a legnépszeriibbek azok, melyek az egye-
temistak és a huszonéves dolgozé nék mindennapi problémait mutatjadk be (Kdlovics,
2007b; www.mangasanime.mlap.hu).

Tematika szerint rengeteg miifaj létezik: fantasy, sci-fi, szerelmi torténet, erotika,
akcio, misztikus, gotikus vagy haborus torténet, horror, de akadnak szép szammal torté-
nelmi mangéak és animék is. Az egyik sajatos miifaj a sport, amely a modern manga
kezdeteit6l megtalalhatd. A sporttal foglalkozé mangak és animék annyira népszertiek
voltak, hogy gyakran azt is meghataroztak, melyik sportag a fiatalok kedvence a sziget-
orszagban. Példaul a Tsubasa kapitany cimii animének nagy szerepe volt abban, hogy a
japan fiatalok korében népszeri lett a futball. A legljabb japan sajatossag a mecha,
amelyben mindenféle gépek és robotok (emberformajuak vagy kiborgok) szerepelnek.

Mind a mangakban, mind az animékban megjelenik a szexualitas, s6t a pornografia is.
A szexualitas a 60-as években jelent meg a mangakban, a 80-as évek oOta pedig 1éteznek
eroanimék is. Az erotikus miifajok kozott talalunk heteroszexualis férfiak szamara irott
pornograf mangakat. Nyugaton erre a mifajra a leggyakrabban a hentai megnevezést
hasznaljak. Mivel a sz6 japan jelentése ’abnormalis’, ’perverz’, Japanban a hentai szot
nem hasznaljadk az erotikus manga megnevezésére, helyette a miifaj megjelolésére a
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seinen (mas kandzsival jelolve) vagy seijin kifejezés all. A 70-es évek shoujoinak irdi
felfedezték az egynemiiek kozotti szerelem témajat is. Igy sziiletett meg a fitiszerelmet
abrazol6 shounen-ai. Ez az évek soran felt6ltodott erotikaval, és 1étrejott a yaoi, mely a
fiuk kozotti szexet mutatja be. A shounen-ai és a yaoi nem melegeknek irddott, hanem
heteroszexualis fiatal lanyoknak. Japanban mas terminoldgiat hasznalnak erre a miifajra
is: ott az angol boys’ love kifejezés jeloli ezt a témaju mangat. A yaoi mellett 1étezik —
noha joval kisebb érdeklodés Gvezi — a lanyok szerelmét bemutatd manga és anime: a
yuri. Mig a yaoit inkabb a lanyok, a yurit inkabb a fiuk forgatjak szivesebben. A legtobb
anime azonban atmenetet képez tobb miifaj kozott, és tobbféle motivumot is tartalmaz:
egy akcid-animében gyakran talalhatunk humoros, s6t romantikus elemeket is (Kdlovics,
2007b; http://amvportal.extra.hu; www.mangasanime.mlap.hu).

Az anime-manga szubkultiira terjedése és szinterei

Hasonloéan a masik 21. szazadi ifjusagi szubkultirdhoz, az emdhoz, az anime-manga
szubkultira terjedésének legfobb szintere az internet. A netrdl szamtalan anime let6lthetd,
altalaban olyanok is, melyek még nem kaphatok a magyarorszagi kereskedelmi forgalom-
ban. De 1étezik sok, ehhez a szubkultirahoz kapcsolodo honlap is, ahol a rajongok megtud-
hatjak a legfrissebb informaciokat, megvitathatjak véleményiiket. Az Interneten kiviil lat-
hatok animék bizonyos tv-csatorndkon: mint mar emlitettiik, a magyar RTL Klub csatornan
vasarnaponként lathato az InuYasha, a kiilfoldi Animax csatorna pedig folyamatosan sugé-
roz animékat. Animék természetesen megvasarolhatok DVD-n is specidlis boltokban. A
mangakat az érdekl6dé fiatalok kdnyvek formaban talaljak meg a piacon — a legtdbbet
specialis boltokban, de kaphatok mar hagyomanyos kdnyvesboltokban is. Az utébbi idében
mar hazankban is szaporodik azoknak a konyvtaraknak a szama, amelyek rendelkeznek
manga konyvekkel és anime DVD-kkel. Mivel az USA-ban az anime sokkal kordbban
indult hodit6 Utjara, igy ott mar természetes, hogy a fiatalok valogathatnak a konyvtarak
anime- ¢és manga-allomanyabol (Halsall, 2004). A szubkultura aktudlis hireirdl a rajongok
két magazinbol tajékozodhatnak, ezek az Anime Stars és a Mondo. Ennek a szubkultiranak
arészét képezi az ugynevezett AnimeCon nevii rendezvény (Anime Convention, magyarul:
Anime talalkozo), melyet évente haromszor rendeznek meg.

Mangak

A manga tehat kizarolag fekete-fehér, jobbrol balra, feliilr6l lefelé olvasando képre-
gény. Mint emlitettiik, Japanban a manga rendkiviil népszer(i: az emberek korra és nemre
valo tekintet nélkiil olvassak a mangakat, melyeknek témaja nagyon valtozatos. A japan
manga-kultira el3szor az Egyesiilt Allomokban lett nagyon népszerii, és feltehetéleg
amerikai kozvetitéssel keriilt 4t Eurdpaba, igy hazankba is. Magyarorszdgon természete-
sen még viszonylag korldtozott szamban kaphatok mangak, bar a rajongok egyre tobbet
szeretnének olvasni.

Manapsag hazankban az egyik legnépszeriibb lanymanga a Nana, melynek szerzdje
Yazawa Ai. A konyv két hasonlé koru (kdriilbeliil 20 éves), de nagyon kiilonbozd sorst
fiatal lanyrol szol. Mindketten vidéken élnek, és innen indulnak a fovarosba, Tokidba,
hogy megtalaljak sajat egyéniségiiket. Am mig az egyik, Komatsu Nana naiv, nyiltszivii
¢és Orokké szerelmes teremtés, addig a masik, Oosaki Nana hatarozott, kemény lany.
Komatsu Nana rendes polgari csaladban nétt fel, de annyira dnalldtlan, hogy a baratndje
nélkiil szinte egy 1épést sem tud tenni. Oosaki Nanat anyja koran elhagyta (apjat nem is
ismerte), nagyanyja nevelte fel. Miutan a helyi gimnaziumbol kiragjék, és nagyanyja
meghal, Nana egy rockbanda énekese lesz, és egyiitt él az egyiittes gitarosaval. Ez a két
nagyon kiilonboz6 sors fonddik dssze aztdn a masodik kotetben, és valnak a lanyok fel-
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notté szerelmeken és csalodasokon, sikereken és kudarcon keresztiil. Nyilvanvaléan nem
véletlen, hogy a kamaszlanyok ,,faljak™ ezt a konyvet, hiszen sajat életiik egy-egy torté-
netét 1atjak megelevenedni; és ahogy a két Nana a konyvben, a magyar tinédzser lanyok
is felteszik magukban a kérdést: Ki is vagyok én? Kivé is szeretnék valni?

Mig a Nana két lanyrél, a DémonNaplé két fiurdl szol. Am ennek ellenére ez is shoujo
manga, mert fiatal lanyoknak irdédott. A DémonNaplo miifaja fantasy — sok-sok humorral
atszove. Ennek a manganak joforman torténete sincs: egy fiatal fiurdl kideriil, hogy 6
valgjaban Démon Nagyur, ezért neki keménynek, harciasnak, st kegyetlennek kellene
lennie. Ehelyett azonban a naiv, st idénként infantilis Raenef gyakran gy viselkedik,
mint egy lany: tulsdgosan is érzelmes. Jelleméhez igazodik az dbrazoléasa is: arcvonasai
annyira lanyosak és finomak, hogy a tapasztalatlan mangaolvas6 lanynak hinné. Raenefet
szintén lanyos arcu szolgaja, Eclipse probalja megtanitani, hogyan kell Démon Nagytr-
ként viselkedni — sikerteleniil. A shoujo-mangéakban gyakori, hogy a fiatal és szimpatikus
személyiségl filkat finom vonasokkal, bajos arccal abrazoljak: szebbnek rajzoljak éket,
mint esetlegesen a mangaban szereplé ndi karaktereket. A torténet végén a két fiu egy-
masba szeret. Noha ez a szerelem nem realizaloédik nyilvanvaléan a mangéban, és az
olvaso felfoghatja a két fiti kdzt szovodo érzelmet erds baratsagnak is, mégis elgondol-
kodtatd, hogy a fiatal lanyok miért szeretik annyira az ehhez hasonlé mangakat.

A valdsagbol merit6, a japan fiatalok életét bemutato, illetve a fantazia vilagaba kala-
uzol6o mangék mellett sok, valtozatos témaju manga van még a kdnyvpiacon. Ezek kdzott
talalhato Ishiyama Kei 2007-ben megjelent mangdja is, a Grimm-mesék mangaban. Az
6t feldolgozott mese koziil harom (Piroska és a farkas, Jancsi és Juliska, Raponc) min-
sokon estek at: a farkas nem vérengz6 fenevad, hanem kedves farkasfiu, aki beleszeret
Piroskaba, és feleségiil kéri a lanyt; a boszorkany nem is boszorkany, hanem szép és
csabos holgy, aki szereti a szép fiukat, a hitl Jancsi pedig 6rommel hagyja magat elcsa-
bitani. Raponcrol egyenesen az deriil ki, hogy nem is lany, hanem fia. A szerz6 ,,sok
humorral és fantaziaval értelmezi Gjra a régi torténeteket, amelyek igy frissnek, modern-
nek hatnak, és igen eredeti fordulatokkal lepik meg az olvasot” (Kdlovics, 2007a, 10.).
Ishiyama feldolgozasabdl teljesen hianyzik a klasszikus mesék brutalitasa, ehelyett eld-
térbe keriilnek a hétkdznapi emberi érzelmek: a vidamsag és a szomorusag, a hiusag és
a szerénység. A Grimm-meséket nyugodtan olvashatjak a gyerekek is, de a konyv az
idésebb korosztaly szamara is remek szorakozast nyujt, hiszen a kedves torténeteket
lépten-nyomon atszévi a humor.

Vajon mi lehet az oka a japan tipust képregények ilyen gyors terjedésének és népsze-
riségének? Azt mindenképpen meg kell allapitanunk, hogy a mangak a vilag nyugati
felén a popularis kultura részének tekinthetdk, €s szinte kizarolag a fiatalabb korosztaly
olvasmanyai kozé tartoznak. A sziilok jo része igy gondolja, hogy a képregények, a
videofilmek és a televizio jelentésen hozzajarulnak ahhoz, hogy a fiatalok passzivak,
hianyzik beldliik a kreativitas, és csak rovid ideig képesek egy dologra figyelni. Rdadasul
ezek a szdrakozasi formak elvonjak a gyerekeket a tanuléstol is. Ezzel ellentétben ma
mar egyre tobb kutatd Ggy véli, hogy a popularis kultira remek eszkoz a fiatalok szama-
ra, hogy fejlesszék olvasasi kulturajukat. A bonyolult videojatékok kovetkeztében a fia-
talok gyorsabban hoznak dontéseket, pontosabb lesz a kéz-szem koordinacidjuk. Az a
korosztaly, amelynek tagjai nem a filmeken, a szamitogépes és interaktiv jatékokon szo-
cializalodtak, sokkal nehezebben koveti a mangakat, mint a mai fiatalok (Schwartz és
Rubinstein-Avila, 2006). A mangék jelentése ugyanis tobb szinten bontakozik ki igazan,
amelybdl csupan az egyik maga a szdveg.

A hagyomanyos olvasasi kultura a szovegre fokuszal, a rajzok itt csupan illusztraciok,
a szoveg kiegészitdi. A mangak esetében a képek altal kozvetitett informacié ugyanolyan
fontos — vagy akar fontosabb —, mint a szoveg. Ezért a torténet értelmezése szempontja-
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bol a grafikus informacio ugyanazon a szinten all, mint a nyomtatott szoveg. Nem vélet-
len, hogy a mangakban a rajzok — kiilondsen a karakterek arca — sokkal kidolgozottabb,
mint a nyugati tipusi képregényekben. Altaliban mar az abrazolasabol is kovetkeztetni
lehet a szerepeld jellemére, tulajdonsagaira: a jo, artatlan karaktereket nagy, kerek szem-
mel abrazoljak, mig a gonosz, rosszindulati szereploket sziikre huzott szemmel. De
gyakran utalnak az arcvonasok a karakter pillanatnyi hangulatara is.

A szereplOk érzelmeire azonban nem csak a szem ¢és arc abrazolasabol kovetkeztethe-
tiink. A mangak sajatos kifejezoeszkozoket hasznalnak egy-egy erételjes érzelem szim-
bolikus kifejezésére, melyeknek pontos ismerete nélkiil lehetetlen tokéletesen megérte-
niink a torténetet. Ha valaki nagyon elfaradt, vagy kinos helyzetbe kertil, és zavarban
van, annak a feje felett vagy mellett egy nagy izzadtsdgesepp jelenik meg, melyhez gyak-
ran tarsul faradt vagy dobbent arckifejezés. Az elkeseredettséget és a haragot gyakran
jelzi harom kicsi fiigg6leges vonal az arcon, altalaban a szem alatt; mig az erds felindult-
sagot és dithot a homlokon vagy a halantékon megjelend kereszt alaku liktet6 ér mutatja.
A szovegbuborékban fliggdlegesen vagy vizszintesen megjelend hat-nyolc pont a dobbe-
nettdl megszdlalni sem tudd karakter érzelmeit fejezik ki, mig a szerepld koriil megjele-
n6 csillagocskak vagy viragok a lelkesedésre és boldogsagra utalnak. A humoros jelene-
teknél eléfordul, hogy a szerepld hirtelen atalakul sajat maga kicsinyitett és gyerekes
masaba, és ,karikaturaszeriien eltorzult arccal fejezi ki érzelmeit” (paTKany, 2008, 51.),
ilyen forméaban beszél vagy tesz valamit. Ezeknek az arckifejezéseknek a japan neve
’gyagu-gao’, vagyis magyarul ,,geg-arc”. Nyugaton ezt a rajzolasi stilust tévesen sokszor
chibinek nevezik. A japan a ’chibi’ szot kizarélag az aprora rajzolt kabalafigurakra alkal-
mazza, de soha nem az érzelemtdl eltorzult arcokra (paTKany, 2008).

Az érzelmek, sot idonként gondolatok roppant szemléletes abrazolasan til gyakran talal-
kozunk a mangakban valos vagy képzelt hanghatasokkal is. A nevetésre nem csupan a
szélesre tart szaj és keskenyre hiizott szem utal, hanem ezt erésitik a HIHIHI és HAHAHA
jelzések is. A GULP sokszor arra utal, hogy a kinos helyzetben 1év6 szerepld zavaraban
nyel egy nagyot; az erds litést a BANG-gal vagy a BAMM-mal, a szaggat6 fejfajast a
BOM-BOM-BOM-mal, a hirtelen, gyors mozgast, mozdulatot a VHUSS-sal, a horkolast a
HORKTY-tyal teszik még érzékletesebbé. Ezek a hanghatasok — melyekhez gyakran érzel-
mek is k6tddnek — nemegyszer humorossa is teszik a jelenetet vagy a karaktert.

Ami a mangak szovegeit illeti, azok gyakran nemcsak a szerepl6k szavait, hanem a
gondolatait is megjelenitik; e kettd megkiilonboztetése nem egyszeri, és komoly
mangaolvasési gyakorlatot igényel. Mindezeket figyelembe véve teljesen érthetd, hogy
egyes kutatok azt allitjak: a ,,...sokszintli manga szovegek kitagitjak az irodalom és a
szoveg fogalmanak hagyomanyos jelentését” (Schwartz és Rubinstein-Avila, 2006, 42.
0.). A 20. szazadig az irodalom ¢és az olvasas szinte kizarolag csak az irott vagy nyomta-
tott szovegeket jelentette. A mai sziilok és pedagdgusok generaciodja is igy szocializalo-
dott, igy nem csoda, hogy elfogultak vagyunk a nyomtatott szovegeket illeten, ha
olvasasrdl és irodalomrol beszéliink. 21. szdzadi vilagunk azonban megkoveteli, hogy
helyesen értelmezziik, sét hasznaljuk a vizualis jeleket is; gondoljunk csak a
valamennyiilinket koriilvevd piktogramokra vagy az SMS, az e-mail és a chat sajatos
nyelvezetére, amelyben gyakran egy-egy karakternek sajat, 6nallo jelentése van (példaul
a ,hogy” helyett csak ,,h” all, a ,,+” tobbre, nagyobbra utal), de a sajatos jelekkel, az
ugynevezett smiley-kkal az érzelmek is pontosan és nagyon tomoren kifejezhetok.

A manga tehat hibrid szoveg, mely szenzacidsan kombindlja a nyomtatott szoveget, a
grafikét és a hanghatasokat. Schwartz és Rubinstein-Avila (2006) ugy vélik, hogy a manga
valojaban irodalmi forradalmat testesit meg: kitagitja a hagyomanyos olvasas és irodalom
hatarait az ugynevezett posztmodern irodalom iranyaba, melyben a grafikus abrazolasnak,
az ugynevezett vizualis szovegnek ugyanakkora jelentésége lesz a szoveg egészének szem-
pontjabdl, mint a nyomtatottnak. Ha ehhez még hozzatessziik azt is, hogy szamos tudos
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szerint ,,az emberi gondolkodas
eredendden nem szonyelvi forma-
ban, hanem lelki képek kdzegében
zajlik... [és] a metaforaktol atha-
tott szonyelv a gesztusok nyelve
altal kialakitott jelentésekre ¢és
jelentés-Osszefliggésekre épiil ra
[...] akkor a gondolatok kozlésé-
nek a puszta szondl alkalmasabb
eszkoze lehet a képpel kiegészitett
sz0, vagy olykor a puszta kép is.”
(Nyiri, 2001, 59.).

Tehat posztmodern vilagunk
erdteljesen képi alapu, melynek
oka feltehetdleg az emberi gon-
dolkodas eredendden képi termé-
szetében is keresendd. Raadasul a
posztmodern olvasas- és iraskul-
tura és irodalom is egyre inkabb
eltolodik a képi abrazolas felé.
Mindezeket figyelembe véve el
kellene gondolkodni azon, hogy
be lehetne vezetni a mangakat az
iskolai irodalomoktatasba, hiszen
a mangak segitségével fejleszt-
hetnék azokat a képességeket,
melyeket a posztmodern ’literacy’
megkivan: hogy a gyerekek a
vizualis szovegeket is helyesen
értelmezzék és kritikus szemmel
olvassak (Schwartz és Rubinstein-
Avila, 2006). Egy-két manga
beemelése az iskolai irodalomta-
nitasba tehat egyrészt azért lenne
hasznos, mert a mangak olyan gazdag és valtozatos kommunikacids kultarat mutatnak
be, melyeknek segitségével nagyszeriien fejlesztheték a — napjainkban oly fontos —
bonyolult kommunikacios stratégidk, masrészt igy athidalhatd — vagy legalabb csokkent-
het6é — lenne a szakadék az iskolai kdtelezd olvasmanyok és a gyerekek és fiatalok sza-
badidds olvasmanyai kozott (Mahar, 2003). Allen és Ingulsrud (2005) azonban gy lat-
jék, hogy a mangaolvasast még sok pedagdgus elitéli: nem tartjadk komoly irodalomnak,
mert ugy vélik, hogy a gyerekeknek sz6l6 képregényekbdl fejlodott ki. Pedig a szerzok
szerint a pedagogusoknak ismernilik kellene tanitvanyaik szabadidds olvasmanyait,
mivel ezek részét képezik a tanulok kommunikacios és olvasasi kompetenciainak.

A
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T ...pontosabban
I dtsziirddott a
| penge, ami a
tankdnyv oldalai
kizitt volt.

1. abra. Részlet az Ouran High School Host Club cimii mangabol

Anime

Mint mar korabban emlitettiik, a mangak és az animék kozott sok hasonldsag van:
népszerli mangakat gyakran filmesitenek meg — ilyenek példaul: az InuYasha, a Sailor
Moon, a Dragon Ball vagy a Naruto —, de idénként a forditottjara is akad példa. Az
internetrél azonban szamos olyan rdvidebb, kisebb koltségvetésii anime tolthetd le,
melyeknek nincsen manga valtozata, eleve animéban dolgoztdk fel a torténetet. Az
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» : e 2 animék kozott a legkidolgozot-
= 3 ' 7 tabbak és igy altalaban a legked-
) ; ﬁ f 70 | veltebbek az egész estés animék,
A7 1L melyeknek rendez6it ugyanolyan

népszeriiség 6vezi Japanban és a
manga-anime kultira rajongoi
kozott, mint Europaban és Ame-
rikdban az éloszereplds mozifil-
mek rendez6it. Amikor animérol,
azaz animdaciods filmrél beszé-
liink, nagyon fontos leszogez-
niink, hogy az animék nem gye-
rekeknek szo6lo rajzfilmek: leg-
nagyobb résziik a tizenévesek-
nek, sot a fiatal és a kevésbé
fiatal felndtteknek késziil.

Az animék kozill a magyar
fiatalok kozott is eléggé ismert
¢és kedvelt az InuYasha. A torté-
| netet sokszorosan feldolgoztak:
. késziilt beldle manga, anime tv-
sorozat ¢és tobbrészes egész estés
film (movie) is. A torténet tobb
szempontbol is kielégiti a tiné-
dzser rajongok igényeit. A sztori
két szalon fut: egyrészt bemutat-
ja a japan fiatalok hétkoznapijait,
masrészt megismerkedhetiink a
kozépkori Japan szellemekt6l,
félszellemekt6l ¢€s istenektdl
nyiizsgd, gyakran félelmetes
vilagaval. InuYasha, a f6- és
cimszerepld a kozépkori Japan
vilagénak része, félszellem. A
két vilagot Kagome, a kozépis-
kolas lany koti 6ssze. Noha a torténet elég banalis, és a helyzetek gyakran ismétlddnek,
a film olyan szituaciokat mutat be, amelyek erdteljesen érdeklik a serdiiloket: harc és
kemény kiizdelem, kitartas és becsiilet, szerelem és baratsag. A filmsorozatban természe-
tesen végigvonul a jo és a gonosz kiizdelme.

Mig az InuYasha tobb meseelemet is felhasznal, és a fiatalabb korosztaly szdmara is
ajanlhatd, a Death Note, azaz Haldllista a thriller miifajaba tartozik, és igazan felnéttek-
nek sz616 kérdéseket feszeget. A film fszerepldje Light, egy husz év koriili fiatalember,
a helyi rendérparancsnok fia. A véletlen tgy hozza, hogy az 6 kezébe keriil Ryuk halal-
isten naploja. A naplo hasznalatanak két f6 szabalya van: akinek a keresztneve belekeriil
a naploba, az 40 masodpercen beliil meghal szivrohamban; a naplé hasznaldja pedig
elfogadja, hogy lelke a haldla utdn nem tud megnyugodni, hanem bolyong a két talvilag
kozott. (Emlékeztet ez kissé a fauszti szovetségre.) Light, akit az animéban Kyranak
hivnak (az angol killer ’gyilkos’ sz6 rovidiilt, torzult valtozata), el6szor egy valodi
gonosztevon, egy iskolas gyerekeket tiszul ejtd blindzon probalja ki a naplo erejét. Kez-
detben csak blindzoket, gonosz embereket gyilkol, kés6bb azonban rakap az emberek
¢élete f016tti hatalom izére. Ez a részegitd érzés valtoztatja at a hétkdznapi fiatalt hideg-
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2. dabra. Részlet a Boku ni Vatta Watashi cimii mangabol
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veérl gyilkossa. Az anime nagy kérdése: lehet-e, szabad-e az embernek Istent jatszani, és
donteni masok életérél — még akkor is, ha az illetd gyilkos gonosztevl. A Halallista
érdekessége még, hogy el6szor készitettek a mangéabdl él6szereplds filmet, az animacios
valtozat csak azutdn sziiletett meg.

Az egész estés mozifilmek koziil rendkiviil népszertick Hayao Miyazaki és Takahata
Isao animéi. Mig Miyazaki filmjei inkabb a fantasy miifajaba sorolhatok, addig Takahata
jobban kedveli a valos alakokat valos problémakkal. Miyazaki filmje, A vandorio palota
az igazi mesék ¢és a fantazia vilagaba kalauzolja el a nézot: a szerepldk atvaltoznak és
visszavaltoznak, a palotat a tlizszellem, Kalcipher tartja egyben és mozgatja — minden
csupa csoda és varazslat. Tobb tekintetben emlékeztet a film a vildg nyugati felén jol
ismert Ozra, még néhany szerepl6 is megegyezik: egy Sophi nevii lany, egy kiskutya és
egy madarijesztd. Noha Miyazaki masik népszer(i alkotasa, a Totoro — A varazserd? titka
cimi film is tartalmaz meseelemeket — ezek inkabb az Alice Csodaorszagban cimii mesé-
re emlékeztetnek —, ebben az animéban hangsulyosan megjelenik a valdsag is. A tokioi
egyetem antropologus professzora két kislanyaval vidékre koltozik, hogy kozelebb
legyenek a korhazhoz, ahol a lanyok édesanyjat apoljak. A gyonyora vidék felfedezése
kozben a lanyok rabukkannak az erdében egy hatalmas kamforfa belsejében az erdd
bundas szellemeire, a Totorokra. Ezek ,,a nyul, macska és bagoly keverékére emlékezte-
t6 [...] mulatsagos sz6rmokok™ (Kalovics, 2007c, 14. o.) segitik at sokszor a lanyokat a
hétkoznapok nehézségein: az anya nélkiili élet gondjain. Kiilondsen a kisebbiknek, a
négyéves Meinek van sziiksége anyapotlékra és biztonsagra: félelem nélkiil bujik hozza
a nalanal sokszor nagyobb bundas Totorohoz. Az id6sebbik, Satsuki nagy lelkierdrdl és
felel0sségrol tesz tantibizonysagot, amikor megprobal anyaként gondoskodni kishagardl.
A filmben végig ott lebeg a lehetséges tragédia, hogy a lanyok elveszithetik tiidébeteg
édesanyjukat. Miyazaki filmjeiben visszatéré kulcsmotivum a kornyezettudatos élet és a
kornyezet védelme. Megjelenik ez a gondolat a Toforoban is. A vidéki ember harmonia-
ban ¢l a természettel; ennek az egységnek legjobb bizonyitéka, hogy a lanyok dsszeba-
ratkoznak az erd6 véddszellemeivel, a bundas Totorokkal.

Mig a Totoro békében mutatta be egy csalad, kiilonosen a két gyermek életet, addig
Takahata meghatd animéja, A szentjanosbogarak sirja habortiban kdveti nyomon egy
testvérpar sorsat, a 14 éves Seitaét és a négyéves Setsukoét. A film kifejezetten depresz-
sziv hangulata alkotas. Erdekessége az animénak, hogy keretes szerkezetii: a fivér hal-
doklaséaval indul, hogy a végén visszatérjen a nyitoképhez, és befejezddjon a fiti halala-
val. A torténet a II. vilaghabort végén jatszodik, Japanban. A gyerekek édesanyja beteg-
ségben hal meg, késébb pedig kideriil, hogy a katona édesapa is hdsi halalt halt. Az
elarvult gyerekek a fukar nagynénihez keriilnek, de inkabb az 6nallo életet valasztjak az
erdei kunyhoban. Takahata nem koveti az amerikai filmekben megszokott sémat: 4 szent-
janosbogarak sirjaban nem gonosz amerikaiak ¢s hos japanok vannak. Bar az amerikai
katondk alig jelennek meg az animéban, latjuk és halljuk a B-29-es amerikai bombazot
—majd utdna az aldozatokat és a tomegsirokat. Megdobbentden hat, de a japan emberek
kozott is vannak szép szammal kapzsik és gonoszak, akik egy falat étellel sem segitik az
arvakat. A négyéves kislany szervezete nem birja tovabb a nélkiilozést; csak az egészsé-
ges, taplalo étel menthetné meg. Szivszaggato jelenet, hogy mire a fivér élelmiszerrel
megrakott szatyorral visszatér a varosbol, a kislany mar holtan fekszik, kezében szoron-
gatva kedvenc cukorkdja iires dobozat. 4 szentjanosbogarak sirjaban nincs sem csoda,
sem vardzslat, csak a rideg ¢és kegyetlen valosag, am a gyerekek egymashoz valé ragasz-
kodasa és szeretete, Seita kitarté gondoskodasa kishiigarol arra tanit, hogy a csalad és a
szeretet a legfontosabb dolgok a vilagon.

Szintén nagyon izgalmas és aktudlis problémakat feszeget Takahata filmje, a
fantasy- és utopiaszeri Nausicad. A torténet a tavoli jovében jatszodik: az ember olyan
mértékben megmérgezte a foldet, hogy a dzsungel ndvényei mérges gazokat bocsata-
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nak ki — és a dzsungel egyre terjeszkedik. A népek habortiznak egymassal a pusztuld
fold feletti hatalomért. Az egyetlen békés nép a Szél volgyében €16 Nausicad népe.
Nausicad fiatal kora ellenére higgadt és boles kirdlylany, aki kiillonleges kepesseggel
rendelkezik: meg tudja nyugtatni a rémiilt vagy feldithodott allatokat. O az, aki harmo-
niaban €l a természettel, ellentétben azokkal, akik kapzsisagtol, hatalomvagytol és a
gépek iranti fetisizmustol hajtva éppen azt a Foldet pusztitjak, amely az életet biztosit-
ja szamukra. Mar ugy tlinik, gy6znek a gonoszok, mar ugy latszik, mindent elborit a
mérgezé dzsungel, amikor Nausicad véletleniil felfedezi, hogy a fak alatti levegé
egészséges: a természet megtisztitja dnmagat, lassan, de biztosan helyrehozza az
ember okozta rombolast. Reményt ad a film, hogy a természet képes dngydgyitasra, és
talan a valosagos vilagban is élnek Nausicadk.

Magazinok: Mondo, Anime Stars

A két magazin igyekszik felvonultatni mindent, ami a tizenéves rajongokat érdekelhe-
ti. Rendszeresen bemutatnak néhany animét képekkel, elemzéssel, értékeléssel; gyakran
talalunk részleteket egy-egy Ujonnan
megjelend mangabol vagy manhwabol,
olvashatunk japan szokasokrol és hagyo-
manyokrol (példaul a szumorol, a japan
kardcsonyrol és 1Ujévrol vagy a
szeppukurdl, a ritualis ongyilkossagrol),
Japan torténelmérdl és mindennapjair6l.
De megjelennek benniik a magyar anime-
fanek is: az AnimeConok utan altalaban
interjut készitenek a legsikeresebb
cosplayerekkel, illetve lathatjuk a maga-
zinokban a rajongok rajzait is — természe-
tesen anime-stilusban. Tbb szamban van
rajziskola, melyben részletesen, 1épésrol
lépésre mutatjak be, hogyan kell egy
bonyolultnak tiiné rajzot elkésziteni. A
Mondo minden szamban poszterrel is
kedveskedik olvasoinak. Mindezek mel-
lett mindig vannak mindkét magazinban
3. dbra. Részlet a Nausicad cimii animébol hirek és informaciok a legijabb manga-

¢és anime-sikerekrdl, régebbi vagy Ujon-
nan megnyilt boltok kindlatarol és a soron kovetkezd rendezvényekrol.

AnimeCon

AnimeConokat évente haromszor tartanak hazankban: dsszel és tavasszal Budapesten
a Pet6fi Csarnokban, nyaron pedig valamelyik nagyobb varosban. 2007 nyaran Nyiregy-
héazan volt, 2008 nyaran pedig Gyorott. Mig a budapesti AnimeConok kétnaposak (szom-
bat és vasarnap), a nyari vidéki rendezvények csak egynaposak. Természetesen részben
az id6zités, részben a kozponti helyszin, részben pedig a programok gazdagsaga miatt a
budapesti Conok sokkal népszeriibbek. Mivel a belépdjegyek elévételben mind az
interneten, mind a specialis boltokban nagyon hamar elfogynak, a rajongdk hajlandok
harom-négy orat is sorban allni, hogy bejussanak a rendezvényre. Annak ellenére, hogy
a fiataloknak ennyit kell varakozniuk, és bizonytalan, hogy a tobboras sorban allas utan
egyaltalan bejutnak-e, a szerz6 sajat tapasztalata, hogy a rajongok nyugodtan varakoz-
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nak: nincs hangoskodas, nincs verekedés, agresszio, alig latni alkoholfogyasztast. A
varokozok beszélgetnek, nevetgélnek, a hangulat kellemesnek mondhato.

Az AnimeConok programjat ugy allitjak 6ssze, hogy lehetdség szerint minden rajongd
igényét és izlését kielégitsék, raadasul aki kivancsi, bepillantast nyerhessen a japan kultara
egy-egy részletébe. Az AnimeConok két legnépszeriibb programja a Cosplay és az AMV.
A Cosplay (Costume Play — magyarul: jelmezes felvonulds) roppant izgalmas, szines
kavalkad. Magyarorszagon eldszor 2005-ben rendeztek Cosplayt. A vallalkozo kedvi
rajongok elkészitik és magukra oltik kedvenc karakteriik jelmezét, hogy életre kelt Sailor
Moonként, Sakuraként vagy Cain Nightroadként jelenjenck meg a szinpadon. A jelentke-
z0k indulhatnak egyediil az egyéni, illetve tdbben a csoportos Cosplayben. Szombaton a
jelmezeket dijazzak: kié a legkiilonlegesebb, a legdtletesebb, a leginkabb élethd, a legne-
hezebben kivitelezheté. Vasarnap a Cosplay szerepldinek kis eléadassal kell késziilniiik:
pantomin, ének, tanc vagy humorost részlet egy animébol. A fellépéket mind a zstiri, mind
a kozonség értékeli — a nézok a belépdjeggyel egyiitt szavazolapokat is kapnak.

A Cosplay résztvevoi lenyligdzo kreativitdsukrol tesznek tanubizonysagot. A legtob-
ben sajat maguk készitik hol csodalatosabbnal csodalatosabb, hol bizarrabbnal bizarrabb
jelmeziiket, segitséget esetleg csak csaladjuktdl vagy legjobb baratjuktol kapnak. A leg-
extrémebb jelmezek hetekig, s6t honapokig késziilnek. A jelmezekhez a fiatalok a legkii-
16nfélébb anyagokat hasznaljak fel: hungarocellt, miigyantat, milianyag csovet,
fliszegélynyird zsindrt, papirmasét, valodi tollakat, gyongyoket, szunyoghaldt, drotot,
szigeteld szalagot, de még fliggdnyhtizo botot is. A jelmez természetesen nemcsak a ruhat
jelenti, hanem mindent, ami a karakterhez tartozik: kiilonleges és hatalmas fegyverek,
szarnyak, pancél stb. A jo cosplayernek igazan leleményesnek és kreativnak kell lennie,
olyannak, aki a szemétbél is kincset tud csinalni. Aki rakap a cosplay izére, az szinte
minden AnimeConra készit jelmezt. Aki nyert mas Cosplayt, veteran cosplayernek hiv-
jak. Az egyik veteran cosplayer elmondta, hogy 6 a tekndspancélt egy kimustralt parabo-
la antennabol készitette, egy masik veteran pedig ruhaszaritobol a fegyverét.

Arra a kérdésre, hogy miért j6 mas bdérébe bujni, a cosplayerek olyan véalaszokat adtak,
hogy szamukra ez ,,6nbizonyitas”, a ,,szinpadon sikeresnek érzik magukat”, a jelmezben,
,»,mas borébe blijva masként érzik magukat”. Egy kiilonleges ruha tartast ad, ,,abban nem
menni, hanem vonulni kell”; egy extrém fegyver a kiilonlegesség érzésével tolti el vise-
16jét. De tobben mondtak azt is, hogy gy érzik, azzal, hogy elsétalnak a nézdk elott,
megelevenitve kedvenc karakteriiket, masoknak boldogsagot okoznak. A cosplayerek
kozott baratsagok is sz6vodnek, hiszen 6k — ahogy a veteranok megfogalmaztik — ,.ellen-
felek és nem ellenségek”. Folyamatosan motivaljak és segitik egymast oOtletekkel és
anyagokkal, arra torekszenek, hogy a masik is minél jobb legyen a megmérettetéskor. A
csaladjuk eleinte csodalkozva, s6t megrokonyodve fogadta 0j érdeklédésiiket, késébb
viszont beletdrédtek gyermekiik hobbijaba, és a sziilok koziil sokan segitenek anyagot
keresni, varrni, barkacsolni.

Az AnimeConok madsik nagyon népszert programja az AMV, vagyis az Anime Music
Video (zenés anime vided). Az AMV nem mas, mint egy vagy tobb animébol zenére
Osszevagott videoklip. A zene altalaban egy ismert nyugati zeneszam, de el6fordul, hogy
egy magyar egyiittes (példaul: a Tankcsapda) vagy egy japan popslager képezi a videoklip
alapjat. Ha az AMV-t egy animébdl vagjak dssze, akkor igyekeznek tiikrozni az anime
hangulatat vagy egy kivalasztott karakter jellemzdit. Gyakoribb azonban, hogy tobb
animét hasznalnak fel a vagashoz, ekkor a kivagott részleteket egyetlen vezérfonalra
fiizik fel. Vagy a zenét valasztjak a kliphez, vagy egy meghatarozott zeneszamhoz keres-
nek animerészleteket. (6) Ebben az esetben a klip tiikr6zheti a zene hangulatat, de az
olyan AMV sem ritka, mikor a videoklip képi anyaga htien koveti a zene szovegét. Az
AMV-k kiilonallo, 6nmagukban is élvezhetd alkotasok. Az AMYV 6se a 80-as években jott
1étre Japanban. Készitésében jelentds fordulat kdvetkezett be a 90-es években, amikor az
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amerikai anime-rajongok is elkezdtek sajat AMV-ket gyartani. Ahogyan a manga vagy az
anime, ma mar az AMV is miifajokra oszlik. Ilyen AMV-miifajok példaul az action,
comedy, dance, drama, horror, parody stb. (Luggeriano és Yashiro, 2008).

Az AMV készitéséhez egyrészt nagyon jol kell ismerni a kiilonb6z6 animékat, mas-
részt tokéletesen kell tudni kezelni a megfeleld szoftvereket. Ha ez a két feltétel teljesiil,
allitélag barki készithet AMV-t. Az animékkal ellentétben ugyanis az AMV-ket amat6-
rok készitik. Céljuk az onkifejezés és az 6nallo hangulatteremtés. Ahogyan a Cosplayen
a kiilonbozo jelmezek, ugyanugy az AMV-k is versenyeznek egymassal. A 2008-as 6szi
AnimeConon az AMV-k gy6zteseit az a megtiszteltetés is érte, hogy az Animax TV csa-
torna leadja ezeket a zenés videoklipeket, angol felirattal, hogy a kornyezd orszagok

A szereplok érzelmeire azonban
nem csak a szem és arc abrdazo-
ldsabol kovetkeztethetiink. A
mangdk sajdtos kifejez6eszkzo-
ket haszndlnak egy-egy erdteljes
érzelem szimbolikus kifejezése-
re, melyeknek pontos ismerete
nélkiil lehetetlen tékéletesen
megérteniink a torténetet. Ha
valaki nagyon elfdaradt, vagy
kinos helyzetbe kertil, és zavar-
ban van, annak a feje felett
vagy mellett egy nagy izzadtsdg-
csepp jelenik meg, melyhez gyak-
ran tarsul faradt vagy débbent
arckifejezés. Az elkeseredettséget
és a haragot gyakran jelzi
hdrom kicsi fiiggbleges vonal az
arcon, dltaldban a szem alatt;
mig az erds felindultsdgot és
dithot a homlokon vagy a
haldntékon megjeleno kereszt
alaku ltiktet6é ér mutatja.

kozonsége is élvezhesse azokat.

A Cosplay és az AMV-vetités a Petofi
csarnok nagytermében zajlik, amely ilyen-
kor zsufolasig megtelik fiatalokkal. A tobbi
program, melyek altaldban nem vonzanak
ekkora kozonséget, a PECSA tdszomszédsa-
gaban felallitott satrakban folyik. A progra-
mok koziil nagy népszerliségnek orvend
még a karaoke. Jelentkezni lehet egyénileg
vagy csoportosan — akarcsak a Cosplay ese-
tében. A résztvevok valamelyik animébol
valasztanak ki egy betétdalt, és azt éneklik el
a kozonségnek — és természetesen a zslri-
nek. Bar elfogadott angol nyelvii dalok
éneklése is, a legtobb résztvevo japanul éne-
kel. Ezt nyilvanvaldan jobban értékeli mind
a kozonség, mind a zstri.

Allandé programnak szamit a Conokon a
g0, a japan tablas tarsasjaték. A go els6 rané-
zésre a magyar dama jatékhoz hasonlit.
Szombatonként lehetéség nyilik arra, hogy
az érdeklédok go-mesterek segitségével
elsajatitsdk ennek a tarsasjatéknak nem is
egyszerti szabdlyait, vasdrnap pedig elkez-
dédnek a go6-versenyek. Szintén allando
programja a Conoknak a DDR, vagyis a
Dance Dance Revolution nevill japan tanc-
pad-jaték. A goval ellentétben a résztvevok
itt nem az esziiket, hanem a labukat hasznal-
jak. Egy képernydn megjelend nyilak mutat-
jék, melyik iranyba kell 1épniiik a specialis,
négyzet alaku tancpadon. Aki elvéti az

iranyt, kiesik a versenybol. A legizgalmasabb a halado DDR-esek versenye, hiszen ebben
a kategoriaban a kiilonbdz6 iranyba mutatd nyilak olyan gyorsan kdvetik egymast, hogy
szemmel is nehéz kdvetni — nemhogy 1épésekkel.

A Conokhoz kapcsolddnak olyan versenyek is, ahol az érdekléddk csak a kész alkotast
csodalhatjak meg, és amelyeknek csak az eredményhirdetése zajlik a nagyk6zonség elott.
Ezek a rajzverseny és a fanfiction verseny. Az elébbi esetében a versenyzok kedvenc
mangajukbol vagy animéjukbodl valasztanak ki egy jelenetet vagy egy karaktert, és azt
jelenitik meg a rajzlapon. A kis miivészek kiilonbozo technikat hasznalhatnak, az alkota-
sok azonban lenyligdzok: paratlan fantaziardl és rajztehetségrol arulkodnak. A kiallitott
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mialkotasokat a Con minden latogatdja megcsodalhatja, és szavazhat is a neki legjobban
tetszore. A fanfiction novellaird verseny. Az alkotok felhasznaljak a mangék és animék
bizonyos karaktereit, esetleg helyszineit, de egy teljesen 1j torténetet irnak beldle. Ezeket
az irodalmi alkotasokat (altalaban rovid elbeszéléseket, novelldkat) a Con eldtt minden
érdeklddo elolvashatja az AnimeCon hivatalos honlapjan, a Conon pedig szavazhat a
szamara legérdekesebb torténetre.

A Conok valamennyi napjanak fontos programja a filmvetités. Az érdeklddék olyan
mozifilmet nézhetnek meg, amelyet mashonnan még nem lehet beszerezni. Ilyen volt
példéaul Takahata megrazé alkotasa, 4 szentjanosbogarak sirja, vagy a 18 éven feliiliek-
nek sz610, ezért késo este vetitett Perfect Blue is.

Az AnimeCon szervez6i azonban gondoskodnak arrol is, hogy a résztvevék minden
Conon megismerkedhessenek a japan kultura néhany teriiletével. Rendszeresen tartanak
japan harcmiivészeti bemutatokat, de mindig van valamilyen kiilonlegesség is. Ilyen
érdekesség példaul a japan tedzasi szokasok részletes bemutatasa, vetélkedd Japanrol,
eldadas a sintoizmusrodl, izelitd a japan nyelvbdl, a japan kalligrafia oktatdsa (ez Japan-
ban specialis miivészetnek szdmit), eléadas a klasszikus japan babakrol stb.

A programokat a szervezok igyekeznek ugy Osszeallitni, hogy lehetdség szerint min-
den Conon legyen valamilyen ujdonsag. A 2008-as dszi Conon ilyen volt az obento-
verseny. A bento sz6 jelentése *ételdoboz’. A japan konyhaban komoly hagyomanya van
annak, hogy az ételnek nemcsak joiziinek kell lenni, hanem fontos szempont az is, hogy
esztétikus latvanyt nyujtson. A versenyzok az ételeket otthon készitették el, és igyekeztek
azokat a lehetd legizlésesebben elhelyezni egy szépen diszitett dobozkéban. A japan
konyhaban jartas sziiri értékelte az obentok kiilalakjat, az ételek izét, és azt, hogy meny-
nyire kotddnek a jellegzetes japan konyhahoz.

Az AnimeCon tehat nem mas, mint egy szines kavalkad, melyet nemcsak a valtozatos
és érdekes programok tesznek vonzova, hanem az ott nyiizsgo fiatalok latvanya is. Ezt a
kiilonlegességet még fokozza, hogy jelmezt nem csupan az a 30-40 fiatal visel, akik részt
vesznek a Cosplayen, hanem szinte minden tizedik ember. Vannak, akiken valodi jelmez
van, 6k késve jelentkeztek a Cosplayre, vagy esetleg nem is akartak jelentkezni. De szép
szammal vannak olyanok is, akik — feltirva sajat, anyuka, esetleg a legjobb baratné ruha-
tarat — megprobaljak a japan mangak és animék hangulatat megidézni. Sétalnak a PECSA
koriili parkban japan iskolas lanyok rakott kockas miniszoknyaban, kockas nyakkendo-
ben és combzokniban, de latni lehet napernydvel tipegd, hofehér arcu japan gésakat is.
Egyik-masik jelmez az erotikus mangak vilagat idézi: hossza fekete fizOs csizma,
nagyon mini szoknya, melybdl kilatszik a harisnyatarto €s a csipkés combfix. Az utolso
AnimeConon példaul a gothic dark stilus hoditott: minden fekete, esetleg pirossal kom-
binalva, rengeteg csipke ¢és apré masni, a néiességet hangsilyoz6 (vagy talan ebben a
korban talhangsulyozo) feszes felsék, huzott, bd szoknyak és csinos cipdk.

A Conok latogat6i nem csak élvezetes eldadasokat és izgalmas versenyeket lathatnak,
hanem természetesen vasarolhatnak is. A Magyarorszagon fellelhetd szinte valamennyi
ezzel foglalkoz6 bolt kinalja itt portékajat a mangaktol a poszterekig, az anime DVD-kt6l
az anime figurakig (specialis miianyagbol készitett anime-karakterek figurai — meglehe-
tosen dragan), az egyszeri feliratos poloktol az elegans csipkefelsokig és -kesztytikig.

Mivel az AnimeCon napjainkban mar annyira népszer{i hazankban is, hogy két-harom-
ezer a latogatok szama, alapvetd szempont a biztonsag és a rend. A sok pozitivum mellett
egy pedagdgus szamara ez egyaltalan nem elhanyagolhato, ismervén — legalabbis hallo-
masbol — a tobbi ifjasagi szubkultirat is: a rock-koncertek és a partik vilagat. A szerzd
egyik legkellemesebb élménye az volt, hogy a Conon nem talalkozott agresszidval vagy
verekedéssel, nem latott részeg vagy kabitoszertél mamoros embert, még olyant is elvét-
ve, aki alkoholt fogyasztott — annak ellenére, hogy a biifében kaphaté volt. Vidam, joked-
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vi fiatalok voltak itt, akik beszélgettek és nevetgéltek, tehetségiik szerint részt vettek a
kiilonboz6 versenyeken, vagy csak élvezték a produkciokat.

A rendez6kkel készitett rovid interjuban a latogatoknal csupan néhany évvel idosebb
rendezdk elmondtak, hogy ide a fiatalok nem a bulizés kedvéért jonnek, hanem azért,
mert érdeklédnek ez irant a kultara irant, a programok pedig annyira valtozatosak és
gazdagok, hogy itt ,,van mit csinalni”, mindenki valaszthat érdeklddése szerint. Hogy
ezeket a programokat valaki valoban élvezni tudja, ahhoz tiszta fej kell, hiszen még a
nézoktdl is odafigyelést és gondolkodast igényel, hat még a versenyzoktél. A Conon
néhany latogatoval készitett rovid interju két alanya is lelkesedve mondta, hogy remekiil
érzik magukat, mindenki nagyon baratsagos és kdzvetlen, az emberek segitenek egymas-
nak. R. mar negyedszer vesz részt Conon, de baratsagos koccintgatason kiviil még soha
nem latott részeg vagy bel6tt fiatalt. Z. szerint annyira ritkan vannak ilyen rendezvények,
hogy a rajongok nem azért jonnek, hogy bulizzanak és bertigjanak, hanem azért, hogy
¢élvezzek a programokat. Még azt a véleményét is megkockaztatta, hogy ennek a szub-
kultaranak a koveto6i intelligensebbek mas szubkultirak rajongéinal.

A manga-anime szubkultira a rajongok szemével

A megkérdezett rajongok altalaban egy-két éve ismerkedtek meg ezzel a szubkultara-
val, tobbnyire egy baratjuk vagy baratndjiik hivta fel a figyelmiiket egy animéra vagy egy
mangara. Aztan elkezdtek kutatni az interneten hasonld filmek utan. Bevallasuk szerint
manapsag is az Internetet hasznaljak a leggyakrabban filmek és képek letdltésére, hiszen
sok olyan szerver van, amelyek ingyenes hozzaférést biztositanak. Az interneten kiviil
valamennyi rajongé ismeri a szubkultiira csatornait és forumait: a manga-konyveket, a
DVD-ket és a rendezvényeket. Z. megemlitette, hogy az orszagos Anime Tarsasagon
kiviil a nagyobb varosokban, igy példaul Gydrben is, miitkddnek kisebb klubok, k6zossé-
gek is. Ugyancsak 6 mondta, hogy sajnos Magyarorszdgon viszonylag kevés manga
kaphaté magyar nyelven, és azok sem a legnivosabbak. Angol nyelvteriileten, kiilondsen
Amerikaban joval szélesebb a valaszték, ez természetesen annak is koszonhetd, hogy ott
ez a szubkultara sokkal korabban kezdett elterjedni. Lehet ugyan hazankban is angol
nyelvii mangakat vasarolni, de borsos aron.

Annak ellenére, hogy ez a szubkultira — ellentétben a tobbi ifjisagi szubkultiraval —
altalaban nem jelenik meg latvanyos kiilsdségekben, a megkérdezett anime-fanek csalad-
ja és barati kore ismeri az egyén hobbijat. A sziilok az esetek nagy részében nem nagyon
érdeklédnek ez irant a szubkultara irant, de elfogadjak, hogy gyermekuk ezzel foglalko-
zik szabad idejében; néha megkerde21k mirdl szol egy-egy anime. R. viszont arrol sza-
molt be, hogy édesanyjanak is tetszenek az animék, és mar mindkét dccse részt vett
AnimeConon. El azonban még a felnéttek korében a sztereotipia, miszerint a rajzfilmek
gyerekeknek valok. Ezt jelzi O. édesapjanak véleménye is: ,,Ne nézz folyton meséket!”
Az mindenesetre altalanosnak mondhato, hogy a sziilok nem tiltjak gyermekeiknek, hogy
ezt a szubkulturat a kovessék. Az interjualanyok azonban azt is elmondték, hogy osztaly-
tarsaik kozott tobben vannak, akik lenézik Gket, mert mangakat olvasnak és animékat
néznek. Ennek egyrészt az lehet az oka, hogy a fiatalok kdrében is €l a képregényekkel
¢és animacios filmekkel kapcsolatos elditélet (gyerekeknek valdo mesék), masrészt ismert
tény, hogy a kiilonbo6zo ifjusagi szubkultirdk képviseldi gyakran nem szimpatizalnak
egymadssal, sot éles kritikdval illetik egy masik szubkultura tagjat.

Mivel ez a szubkultura viszonylag valtozatos szorakozasi lehetdségeket kinal, ugy
tlinik, minden rajong6é megtalalja a neki megfelelét. Az interjualanyok koziil tobben
mondtak, hogy nagyon kedvelik az animékat. Z. szerint, bar vannak olyan animék is,
melyek ,,csak szorakoztatasra késziiltek, és nem gondolkodtatjak el az embert”, szamos
olyan film is akad, melyeknek nemcsak érdekes €s porgds cselekménye koti le a nézot,
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hanem ,,van mondanivaldja”, és ,,le lehet szlirni valamiféle tanulsagot” is. Ugyancsak 6
mondta, hogy j6 néhany animénak és manganak tobb jelentésrétege is van, €s a masodik
vagy harmadik réteg csak tobbszori megnézésre, elolvasasra érthetd meg. Példanak emli-
tette a Neon Genesis Evangelion cimil sorozatot, mely elsé latasra sotét, depresszids
vilagot mutat meg, am Z. olvasataban a film végkicsengése az, hogy barmennyire elke-
seritének tlinik is a helyzeted, mindig ,,lehet egy jobb jov6”, és kaphatsz ,,egy esélyt,
hogy boldog legyél”. Z. elismerte, hogy a filmben bizonyos kifejezéseket, részeket csak
masodik megnézésre értett meg, am azt is hozzatette, hogy az olyan alkotasokat szereti,
melyeket ,,nem dob el elsé megnézésre az ember”, vagyis szivesen megnézi, elolvassa
masodszor, s6t harmadszor is, és ekkor Gjabb és jabb rétegeket, jelentéseket fedezhet
fel. Hasonlé eredményre jutott egy vizsgalat soran Allen és Ingulsrud, két japan egyetem
angol tanszékének oktatodja is. Azt talaltak, hogy idonként még a japan gyerekeknek is
nehézséget okoz a mangak olvasasa: nem értenek egy-egy szot vagy karaktert. Ilyenkor
gyakran megkérdezik sziileiket, testvéreiket vagy barataikat, am sok fiatal ujraolvassa
kedvenc mangdit. Ez kiilonosen a fiuk korében gyakori: a megkérdezettek fele azt mond-
ta, hogy kedvenc mangajat tobb mint tizszer olvasta el. Az Gjraolvasas egyrészt csokken-
ti az olvasasi problémakat, masrészt segit abban, hogy a fiatalok megértsék a mangak
szovegének tobbszintli jelentését (Allen és Ingulsrud, 2005). Természetesen hasonld a
helyzet az animékkal is.

Az animékkal kapcsolatban O. azt mondta, hogy ,,masrdl szolnak, mint az amerikai
filmek”: gy érzi, hogy bar az animék szép szammal tartalmaznak meseelemeket, mégis
altalaban realistabbak és valosaghoz kozelibbek, mint az amerikaiak. Ez valdsziniileg
annak is koszonhet6 F. szerint, hogy az animék (és a mangak) karakterei ,,sokkal arnyal-
tabbak”: nincsenck egyértelmiien pozitiv és negativ szereplok, a gonosz karaktereknek is
vannak jo tulajdonsagai és forditva. Feltehetdleg pontosan emiatt F. szerint a japan
animék ,,sokkal jobban megszolitjak az embert”. Z. egyenesen azt mondta, hogy az
animéknak mas az ideologiaja, mint az amerikai filmeknek, masféle gondolkodasmodot
mutatnak be. Szerinte az amerikai filmek tobbsége happyenddel végzddik, a pozitiv
féhos gy6z. Ezzel ellentétben a japan animék zome ,,dramaisagra torekszik”. A filmek
nem olyan pozitiv kicsengéstiek: gyakran eléfordul, hogy az anime végén meghal az
egyik foszerepld, vagy ha 6 életben is marad, meghal egyik kozeli hozzatartozoja vagy
baratja. F. azt is megallapitotta, hogy az animék alkotoi ,,rengeteg otletet meritenek Japan
torténelmébol”: megjelenik benniik a japan kdzépkor éppugy, mint a II. vilaghdboru, az
atombomba és ezek hatasa a japan emberekre és a japan gazdasagra.

Voltak azonban olyan rajongok is, akik nem a tartalmi, hanem a formai elemeket hang-
sulyoztak. F. szerint a mangak és animék ,,nagyon szépen ki vannak dolgozva”: a grafika
sokkal részletesebb és tokéletesebb, mint az amerikai animacios filmekben és képregé-
nyekben. Emiatt j6 néhany fiatal szivesen rajzol vagy kezdett el rajzolni a mangak hata-
sara; ezt emlitette F., R. és K. is. Akadnak olyanok is — példaul F. és R. —, akik ruhdkat
¢és jelmezeket is terveznek a manga-karakterek megjelenése alapjan. Nyilvanvaldan ezt a
tendenciat erdsiti az is, hogy a magazinok rendszeresen kozlik a rajongok rajzait, illetve
hogy a Conokon rajzversenyek is vannak.

Kérdésemre az interjlialanyok utaltak a szubkultura veszélyeire is. Mivel a szubkulta-
ra f0 terjedési szintere az internet, minden hozzaférheté mindenki szamara. R. és K. a
hentait, a pornograf mangakat és animékat emlitették, melyeket barki letolthet és meg-
nézhet. Z. jelezte, hogy egyrészt sok mangéanak és animénak ,,nincs komoly mondaniva-
16ja”, masrészt a rajongok egy része csak az elso jelentésrétegre, a horrorra vagy a sze-
xualitasra figyel, csak ,,ez ragad meg” benniik, és nem veszik észre a mélyebb rétegeket,
a komolyabb mondanivalét. Ugy fogalmazott, hogy ennek a szubkultiranak a teljes meg-
értéséhez bizonyos ,,mentalis és érzelmi felkésziiltség sziikséges”.
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Az anime-manga szubkultira hatasa a fiatalokra

Mint emlitettiik, a szubkultira legfontosabb terjedési szintere az internet. Ennek tobbfé-
le veszélye is van. Ezek a veszélyek természetesen nemcsak erre a szubkultirara jellemzok,
hanem az Gsszes olyanra, amely szorosan kapcsolddik az Internethez — igy az emoéra is. A
tartos {ilés, a mozgas hianya egészségkarosito, hiszen kovetkeztében hanyag testtartas ala-
kul ki, mely karosan hathat az izomzat fejlédésére, s6t gerincproblémakat okozhat. A
monitor hosszas figyelése pedig karosithatja a szemet. Réadasul az ilyen tipusu tulzott
médiafogyasztas az amugy is csekély szabad id6 rovasara megy: elvonja az idot a hasznos
és igényes programoktol (Koncz és Nagy, 2002). Tipikus szituaci6é a mai magyar csaladok-
ban, hogy a serdiilok gyakran a szamitogép el6tt ,,felejtkeznek”™, és éjszakaba nytloan
»Zépeznek”. A csabitas még erdsebb, hiszen kedvenc filmjeiket tolthetik le, olyanokat is,
melyek hazankban még kereskedelmi forgalomban nem kaphatok.

A masik — és talan nagyobb — veszélyt maguk a rajongodk is emlitették: az internetrdl
barmi letolthetd barki szamara. fgy a durvasag, az erészak és a brutalitas, illetve a szexu-
alitds és a pornogréfia is eljuthat arra éretlen fiatalokhoz, st gyerekekhez — ebben a
szubkultiraban a rajzfilmek és képregények
kontdsébe bujva. Sziiloknek és pedagdgu-

Szintén igen jelentos hatds, hogy
sok fiatal éppen e szubkultiira
hatdsdra kezd el valamiféle alko-
totevékenységgel foglalkozni. A
legtobben elkezdenek rajzolni,
vagy — mdsolva a mangdk stilu-
sdt - igyekeznek tokéletesiteni

soknak egyarant le kell szamolniuk azzal a
sztereotipiaval, hogy a rajzfilm és a képre-
gény mese. A jovOben talan segitséget
jelenthet a sziiloknek, hogy hazankban —
egyeldre csak kisérleti jelleggel, de — beve-
zettek egy olyan terméket, mely lehetové
teszi a sziilok szamara, hogy ellendrizzeék €s
szelektaljak a gyermekiik altal nézett és
hasznalt webes oldalakat, dokumentumokat

rajztuddsukat. A Conok rajzpd-
lydzataira bektildétt és kidllitott
rajzok olyan komoly rajztudds-
rol tantiskodnak, hogy az ama-
tor szemlélo alig hisz a
szemének!

(Hirado este, 2008. 11. 08.).

Ugyancsak aggodalomra adhat okot, hogy
a kamaszok szivesen nézik a véres, erésza-
kos animékat. Z. bevallasa szerint azért
nézte meg az elsd animét, mert ugy ajanlot-
tak neki, hogy ,,tocsog benne a vér”’. Az is
sokat mond, hogy a megkérdezett rajongdk
kedvenc karakterei altalaban szélsGséges
jellemek. A szereploknek sokszor két énjiik
van: az egyik kedves, aranyos, s6t vicces figura, mig a masik durva, erdszakos
»gyilkologép”, ahogy az egyik rajongd kifejezte. Az a tény, hogy a fiatalok kedvencei
nemegyszer olyan karakterek, akik az erdszaktol, a gyilkolastdl sem riadnak vissza, azt
a vesz€lyt rejti magaban, hogy a kamaszok modelleknek tekintik ezeket a szereploket.
Tobb kutatd is megallapitotta, hogy az audiovizualis médiumokban (televizio, internet)
szereplok beszéde, magatartasa, viselkedése mintaként szolgal a gyerekek ¢és a fiatalok
szamara; stilusukat, viselkedésiiket gyakran kritika nélkiil veszik at és alkalmazzak
(Koncz és Nagy, 2002).

Az is elgondolkodtatd, hogy a tizenéves lanyok nagyon szivesen olvassak a yaoit, azaz
a fiuszerelmet bemutaté mangékat, mig a fitk inkébb a yurit, a lanyok szerelmét abrazo-
16 miiveket kedvelik. (Hazankban az eldbbivel lehet gyakrabban talalkozni a kdnyvpia-
con.) Ami pedig a fiak megjelenését illeti a mangékban és az animékban, altalanosan
elmondhato, hogy kiilondsen a pozitiv fitszereploket kifejezetten lanyos vonasokkal
abrazoljdk — a tinédzser lanyok legnagyobb 6romére és megelégedésére. Ugy tinik,
hasonléan az emo lanyokhoz, a manga-anime szubkultura lany rajongoi is a 1agy, ndies
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arcvonasokkal rendelkez6 fiukat kedvelik. Szerencsére semmiféle olyan tendencia nem
latszik, mely arra utalna, hogy az ilyen jellegli abrazolasok miatt a fiatalok érdeklodése
eltolodik a homoszexualitas felé. Inkabb az valdsziniisithetd, hogy valtozoban van a
férfiideal: mig az iddsebb korosztalyhoz tartozé holgyek az erdteljes maszkulin vonasok-
kal rendelkez0, igazi machokért rajongtak fiatalkorukban, addig a mai tizenéves lanyok
férfiidealja a feminim jegyeket viseld, ugynevezett metroszexualis férfi, aki testileg-lel-
kileg egyarant kifinomult vonasokkal rendelkezik.

Jo néhany veszélye és negativuma ellenére a manga-anime szubkultiranak vannak
pozitiv jellemzdi is. Talan a legfontosabb ezek koziil, hogy kivalo lehetoséget teremt a
manapsag oly sokat emlegetett interkulturalitasra. Az érdekldédé fiatalok megismerhetik
egy masik orszag, nép torténelmét, hagyomanyait, szokasait, mindennapjait. Ezek meg-
ismertetésében, terjesztésében, s6t népszeriisitésében jelentds szerepiik van — mint korab-
ban mar részletesen jeleztiik — a magazinoknak és az AnimeConoknak is.

Mivel ez a szubkultira jorészt amerikai kozvetitéssel keriilt hazankba, igy az
internetrdl letdlthetd filmek zome japan hangu, angol feliratos (bar manapsag egyre tobb
az olasz vagy francia, s6t a magyar feliratos anime is). Ez nyilvanvaldan eldsegiti a fia-
talok idegennyelv-tanulasat — kiilondsen az angolét. Néha azonban még az is eléfordul,
hogy egy-egy fiatal ennek a szubkultiranak a hatasara japanul kezd el tanulni.

Szintén igen jelentds hatas, hogy sok fiatal éppen e szubkultura hataséara kezd el vala-
miféle alkototevékenységgel foglalkozni. A legtobben elkezdenek rajzolni, vagy —
masolva a mangak stilusat — igyekeznek tokéletesiteni rajztudasukat. A Conok rajzpalya-
zataira bekiildott és kidllitott rajzok olyan komoly rajztudasrdl tantiskodnak, hogy az
amatOr szemlélo alig hisz a szemének! Noha joval kevesebbeket érint, de tobben probal-
koznak jelmeztervezéssel és -készitéssel is. A cosplayekrdl szolva mar emlitettiik, milyen
Otletességre, fantaziara és kreativitasra van sziikség, és gyakran milyen nagy kitartast
igényel ezeknek a fantasztikus jelmezeknek az elkészitése. Hozza kell tenni azt is, hogy
a jo példa ragadds: egyre tobb fiatal 6ltdzik be a Conokon valamelyik szereplonek —
gyakran pusztan csak a moka kedvéért, a versenyen nem is akarnak elindulni. Az
AnimeConok masik népszerii programja szintén alkoto fantaziat kivan a résztvevoktol.
Az AMV-k készitéséhez ugyan elengedhetetlen a megfeleld szoftver hasznalatanak isme-
rete, de ez még kevés lenne egy sikeres zenei videdhoz. Ebben az esetben is nagy szere-
pet jatszik a fantazia és a kreativitas.

Habar a mangak tartalmukat tekintve nem mindig pozitivan hathatnak az olvasoéra, és
az altaluk kdzvetitett modell sem mindig idedlis, ennek ellenére pozitivumnak tekinthetd,
hogy a kamaszokat olvasasra 6sztonzik. Kérdés, hogy tekintheték-e a mangak irodalom-
nak. A hagyomanyos nyugati felfogas a képregényeket nem sorolja az irodalmi alkotasok
kozé. Be kell azonban latnunk, hogy a 21. szazadi olvasas- és iraskultira, vagyis az angol
névvel tomoren kifejezett literacy, valtozoban van: el6térbe keriilnek a képek és az alta-
luk kifejezett tartalom. Mivel pedig képekkel sokkal tomdrebben, rovidebben ki tudunk
fejezni sokféle tartalmat — kiilondsen az érzelmeket —, mint szoveggel, a modern irasbeli
kommunikacio (SMS- és chat-nyelv) jelentésen lerovidiilt. Ugyanezt a tomdoritést talal-
hatjuk meg a mangakban is. Nem véletlen, hogy a serdiilék sokkal gyorsabban olvasnak
mangakat, mint a felndttek, hiszen 6k mar ezen a képi kommunikacios nyelven szociali-
zalodtak. A mangakban és animékban pedig pontosan a vizualis kommunikaciéban feje-
z0dik ki az alkotdsok jelentésének masodik rétege. Attdl természetesen még a szerzo is
6dzkodik, hogy a mangakat valddi irodalmi alkotasoknak tekintse, hiszen ezek mondani-
valdja fényévekre van a hagyomanyos irodalomtél, gondoljunk akar a klasszikusnak
szamitd Dosztojevszkijre és Jokaira vagy a modernebb Marquezre és Esterhazyra. Az
viszont meggondolandoé lenne, hogy egy-egy jol magvalasztott mangat be lehetne emelni
a tananyagba — akar csupan egy tanuloi kisel6adas erejéig.
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Mind a szerzd tapasztalata, mind a megkérdezett fiatalok véleménye alapjan megnyug-
tato lehet a sziilok és a pedagdgusok szamara egyarant, hogy a szubkultirahoz kapcsolo-
doé rendezvény, az AnimeCon — dsszehasonlitva példaul a rock-koncertek vagy a partik
vilagaval — nagyon békés, karos szenvedélyektdl és agresszivitastol mentes rendezvény.
A fiatalok ide valoban azért jonnek, hogy élvezzék a programokat. Feltehet6en éppen
amiatt, hogy a rendezvény latogatoi koziil nagyon kevesen élnek tudatmodositod szerek-
kel (az ilyenek is altalaban dohanyoznak), az itt megfordulé fiatalok kdzvetlenek, barat-
sagosak, szivesen beszélgetnek masokkal. A rendezvényen nem latni rendéroket; a
rendrdl és a résztvevok biztonsagardl hatarozott, de udvarias biztonsagi 6rok gondoskod-
nak. Az egész rendezvény — a nagy nylizsgés €s forgatag ellenére — vidam, kellemes,
baratsagos hangulatban zajlik; az ide ellatogaté fiatalok szinte egyaltalan nincsenek kité-
ve sem mentalis, sem fizikai veszélynek. Valogathatnak ellenben a nagyon valtozatos és
sokszinli programok kozott, melyek bizonyara tobb kamaszt arra 6sztondznek, hogy
legkdzelebb 6k is kiprobaljak magukat valamilyen alkotd tevékenységben.
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