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Szamitogépet az ovodaba?
Avagy milyen alacsonyra helyezziik a villanykapcsolokat?

A magyar pedagogia a szdmitogépek oktatdsbeli alkalmazdsdanak
vizsgalatdban figyelemre mélto tapasztalatokat gyiijtott, ezen a téren
az ovodapedagogusok is jelentos munkdt végeztek. A Jdatékos
Informatika-Oktatds Szakmai Tdarsulds és utodja, a Neumann Jdnos
Szamitogép-tudomdnyi Tarsasdag Logo, majd MicroWorlds Logo
Szakosztdlya is foglalkozott-foglalkozik ezzel a témduval.
Ovodapedagogusok, tanitok, tandrok e csoportja sok kérdésben
konszenzusra jutott.

egyértelmti. Az dvodasokat ebbdl a szempontbol két csoportba osztjuk. Az egé-

szen kicsik részére szamitogép helyett informatikai jatékokat javasolunk. Cso-
portjatékokat és jaték eszkozoket. Az informatikai jatékszerek koziil kiemelked6 didak-
tikai értéki a padloteknde. A szamitdégépek didaktikailag is tervezett jatékvaltozatai pe-
dig adekvatak a kisgyermekhez. A szamitastechnika haszndlata soran fokozottan fellel-
het6 veszélyek ezen eszkdzok hasznalataval [ényegesen csokkenthetok. A lehetséges ka-
ros hatasok koziil nem is a fizioldgiaikat tartjuk a legveszélyesebbnek, hanem a szamito-
g¢ép hipnotizal6 hatésat, illetve a gondolkodas kialakulasanak nem kivant iranyu befolya-
solasat. A nagycsoportosok szamara a szamitogép — ugyanugy, mint az elsos iskolas gyer-
mekeknek — igen értékes jaték, megfelelden korlatozott idotartamok és szakszerl irdnyi-
tas esetén hatékony fejlesztd eszkoz. Az elonyok csak szakképzett dvodapedagogusok
kozremiikodésével mutatkoznak meg. A kisgyermekek informatika-foglalkozasa eseté-
ben a legfontosabb kritérium a felnétt jelenléte, s6t a kibernetikus vilagnak a gyermekek-
kel egyiitt torténd kozos kutatasa.

A Brunszvik-projekt némi polémiat valtott ki. Az igen nemes, példas, fontos kezde-
ményezéshez sajnalatosan iizleti kérdések, kételyek kapcsolddtak. J6 volna, ha az iizlet
soha nem elézné meg a pedagdgiai célokat! Szamomra azonban még érdekesebb, hogy
nem lattam a program pedagdgiai alapozottsagat. Vajon elegendé mértékii volt az eld-
készitd6 munka és annak publikalasa? Talan a pedagdgusképzésben, ezen beliil az dvo-
dapedagdgus képzésben az eddiginél is jelentosebb figyelmet kell forditani a pedagdgi-
ai informatika oktatasara, a jelenleg is fellelhetd, szinvonalas szakmai miihelyek tamo-
gatasara. )

Figyelemre mélto tanulmanyt olvashattunk az Uj Pedagogiai Szemle 2004 januari sza-
maban a szamitogépek ovodai alkalmazasarodl. (Turcsdnyine, 2004) A foként nemzetkozi
kitekintést olvasva esziinkbe jutott szamos korabbi hazai kisérlet. Néhany sikeres mo-
mentum idézése eldtt vizsgaljuk meg a téma legfontosabb kérdését: szabad-e szamitoge-
pet adni a kicsiny gyermekek kezébe? Milyen veszélyek vannak? Hany éves kortdl en-
gedjiik a csoppségeket a képernyd elé? Mit kezdhetnek az dvodasok az informacidtech-
nikaval, az informacids és kommunikacios technikaval, napjaink divatos szohasznalata-
val élve: az IKT-val? Az informatikai kultira dvodai terjesztését mennyire segiti a felso-
szint{i oktatasiranyitas ez iranyu aktualis projektje?
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A pedagogia feladata a megfelel6 kornyezet kialakitasa

Meélységesen egyetértek azokkal a pedagodgiai iranyzatokkal, amelyek szerint a tanulas
lényege az 6nallo tevékenység, a pedagogus feladata tehat ,,csak” a megfeleld kornyezet
kialakitasa és — ennek tulajdonképpen részeként — a figyelem felkeltése. Fokozottabban
igaznak tartom ezt az egészen kicsiny gyermekek esetén. Ezért is beszEliink az 6vodaban
tanitas helyett foglalkozasrol, kezdeményezésrol. A kisgyermek legfobb tevékenysége a
jaték. A jaték életiink késobbi szakaszaiban sem sziinik meg, részaranya csokken, de je-
lentésége nem. J6 volna a tanulast mindenkor jatékként, csak élményként megélni! Sokan
hangoztatjuk, hogy az dvodaba ne vigyiik be a tanulast, a munkat mint robotolast, sét in-
kabb a tanulést, a munkat tegylik jatékossa. Napjaink allandban hallhatd és szinte kétség-
bevonhatatlan tézise az egész életre kiterjedd tanulas. Dehogy is vitatnam az ismeretek,
képességek folyamatos feliilvizsgalatanak, meggjitasanak, bovitésének kényszerét, élmé-
nyét. De ne legyen az €letlink allando felkésziilés, megfelelés, folytonos robot, sziintelen
stressz! A folyamatos tanulas sziikségességének sulykold hangoztatasa, nem egyszer az
életkort figyelembe nem vevo tanulasi sablonok altalanositasa, talzott kiemelése néha mar
azt a képzetet kelti, mintha a tanulason kivii-

A gyermek dltal haszndlt billen-
tytizet és az egér kisebb méretii
legyen! Ez ma még megleheto-
sen ritka. Ezért is javaslom a
specidlis jdtékeszk6zok, gyer-
mekszdamitogépek alkalmazdscit.
Mindezek miatt és mindezek
utan, az informatika kordban,
az informatikai eszkézok hasz-
ndlata is kidlt az eddiginél foko-
zottabb testi nevelésert. (A
moszkuvai Elektronyika ovodd-
ban a szamitogépterembe csak
a tornatermen keresztiil lehet
bejutnil)

li mésik két alaptevékenységre mar nem is
jutna id6é az életiinkben. Eletiink kiilonboz6
szakaszaiban a tanulas jellege lényegesen kii-
16nb6z6. Emellett a tanulas minden életkor-
ban lehet kotelezd, kényszerd, robot jellegi,
vagy Ontevékeny, szorakoztato, jatékos. A
,long life learning” helyett én is szivesebben
beszélnék az egész életre kiterjedd jatékrol.
Ennek része lehet az informatika életkorhoz
és az egyénhez igazitott szorakoztatd tanula-
sa, példaul a Jatékos Informatika tananyag-
rendszere és tanitdsi modja szerint, mind a
feln6ttek miivelése, mind az 6vodasokkal va-
16 jaték soran. Az 6vodakban csakis jatékos
informatikat tartok alkalmazhaténak.

Az IKT (,,Informacios és Kommunikacids

Technika”) technika; tehat az ember mester-
séges kornyezetének része. A technikai kérnyezetben eligazodni, azt hasznélni csak bizo-
nyos értelmi fejletségi szint, csak technikai alapismeretek birtokéban lehet, ezek nélkiil,
ebben egyediil mozogni veszélyes, életveszélyes! Az értelem fejlettségének melyik szint-
jét61 kezdve van értelme az informatikaval valo jatéknak, mely életkorban szabad a sza-
mitdgépet bekapcsolni, mikortdl kezdve van a kisgyermeknek joga a villanykapcsold ke-
zelésére-elérésére?

Kezdjiik az utobbi konkrét és jelképes cselekvéssel. Az ,,Apu, elérem a kapcsoldt!” fel-
fedezés a kisgyermek €letében korszakvaltd élmény. A kisgyermek, amint képes erre, jat-
szik a kapcsoloval, probalgatja azt, élvezi hatalmat a technika felett. Ez természetes és
oromteli, amint az is természetes, hogy a gondos sziil6 allanddan ellendrzi a kapcsolok
miiszaki allapotat, nem a konnektorbdl kihtizva kapcsolja ki a [ampat vagy a szamitogé-
pet, s6t az éppen nem haszndlatos konnektorba védoé dugdt helyez, és nagyon gondosan
vigyaz arra, hogy a piciny gyermeke azt ne is lassa, hogyan lehet a szigetel6 dugdt elta-
volitani! A kapcsol6 faradhatatlan prébalgatasahoz pedig taldn célszer(ibb egy zseblam-
pat felaldozni. A vilagitas 220 Voltos fesziiltségi arammal m{ikddik, amely a testiinkon
athaladva halalos aramiitést adhat. Edison 6ta az emberiség kialakitott egy szokasos kap-
csold magassagot, amelynek megvalasztasakor elsdsorban a felndttek ergonomisja, a
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szamunkra konny( elérhetdség volt a dominans cél, de nyilvanvald, hogy az egészen
csOppségek fokozott érintésvédelme is kdzrejatszott. Mas orszagokban is tapasztalhatjuk,
hogy a gyerekszobakban sem tették a kapcsolokat lejjebb. Az aramiités elkeriilésére tobb
modszert egytitt hasznalunk, ezek egyike a véddtavolsag, az elérhetetlenség. Vannak ha-
tasok, amelyektdl szeretnénk gyermekeinket megdvni. Az engedd, ,,probald ki” nevelés-
nek is vannak — kell, hogy legyenek — szigoru korlatjai. Nem hiszem, hogy minden rosz-
szat csak a sajat tapasztalata alapjan foghat fel az ember. Az aramiitést nem kell minden-
kinek megtapasztalnia! Szerintem ne probaljuk ki egylitt a kabitdszereket sem gyerme-
keinkkel, amint nem sziikséges kiprobalni azt sem, milyen érzés a tizedik emeletrél zu-
hanas utan érkezni a foldre! Vallom, hogy vannak hatarok, amelyen til nincs helye az en-
gedékenységnek, €s a felndttnek a gyerekekkel szemben kotelessége a korlatozas is! Hi-
szem, hogy nem kell, nem szabad a gyermekeknek mindent kiprobalni, hiszen az embe-
riség at tudja 6rokiteni a tapasztalatokat, a tudast. Tudom, hogy vannak ma is olyan szii-
16k és pedagdgusok, akiknek tanacsa, szava, példaja tobbet jelent, tobbet ér gyermeke
szamara, mint az 6 kivancsisagtol vezérelt sajat egyéni tapasztalata. Hiszem, hogy 1éte-
zik a szonak értelme, ereje, hogy lehetséges a nevelés! A nevelésben pedig nélkiil6zhe-
tetlen a korlatozas, sot a tiltas is!

A mai siillyesztett kapcsoldk {izembiztonsdga elegendden magas, ezért keriilhet vala-
mivel lejjebb a kapcsold a gyermekszobaban, de inkabb a kicsiny gyermekeket emeljiik
a magasba! Napjainkban a kisgyermekeknek a lehetéségek és a jogok bovitése helyett al-
talaban sziikségesebb a térédés, a figyelem, a szeretet fokozasa. Minden sziil6nek, peda-
gbégusnak a gyermekét jol ismerve, maganak kell felelosséggel megvalasztania a gyerme-
ke szamara birtokba vehetd szinteket, azt, hogy milyen magasra helyezze az atvitt értel-
mi és a konkrét kapcsoldkat!

A szamitogépen is van fokapcsold, az érintésvédelem szempontjai miatt is szivesebben
adok a kisdévodasok kezébe teleppel lizemel6 gyermekszamitogépet. Az egész szamito-
gépes konfiguracid elsésorban azonban nem is az elektromos kapcsold miatt veszélyes,
és nem is csak azért, mert a monitorban még 220 Voltnal is nagyobb (ezért még veszé-
lyesebb) elektromos fesziiltséget hasznalunk. A szdmitdgép artalmas lehet a kisgyerme-
kek szamara foként a személyiségfejlodésiikre gyakorolt esetleges rossz hatdsa miatt. A
karos hatas persze szerencsére csak a tlzd, a mértéktelen hasznalat esetén 1ép fel. Az in-
formacidtechnika kordaban tartva, kontrollalva, megfelelé6 mdodon és mértékben alkal-
mazva itt is, a kisgyermek szdmara is hasznos. ,,Csak” a mértéket kell megtalalnunk, be-
tartatnunk.

A szamitogépet az informacidtechnika atomerémuvének tekinthetjiik. A hasonlatban
rejlé azonossagok a kovetkezok:

— mindkét eszkdz az emberiség lehetdségeit ugrasszeriien bdvitette;

— alkalmazasuk, fejlesztésiik az emberiség szamara mar nélkiil6zhetetlen;

— lehet ezektdl idegenkedni, de elkeriilni felhasznalasukat egyre kevésbé;

— a nagyfoku koncentraltsag és potencial miatt a veszélyek is driasiak;

— lizemeltetésiik soran nagy biztonsagi tényez6t kell alkalmazni;

— kezelésiikhoz, hasznalatukhoz sok ismeret és felelosségérzet kivantatik.

A szamitogép és a tobbi informacidtechnikai eszkoz eldnyérdl sokat hallhattunk, s
egyre tobben tapasztaljuk is azokat. Ha elfogadjuk Papert (sokunk szerint a ma €16 leg-
nagyobb pedagdgus) azon tézisét, amely szerint ami j6 a felnétteknek, az jo a gyerekek-
nek is (Papert, 1988), akkor egyre inkabb bevonjuk a kisgyermekeket is a szamitégép-
pel valo jatékba, a gépek feletti uralkodas élményébe, a hatékonyabban végezhetd mun-
ka 6romébe. Még inkabb tessziik ezt, ha sajat gyermekeinkrél van szd. De ez a mérleg-
nek csak az egyik oldala!

A veszélyekrdl is sokat beszéltiink. A szakembernek, aki latja, ismeri a szamitégép
»erejét”, esetleg a karos hatasok egy részét is atélhette, de foként aki ismeri a kisgyermek
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finom érzékenységét, befolyasolhatdsagat, annak igencsak gondolkododba kell esnie: mi-
kor, mennyit szabad adagolnia ebbdl a ,,tapszerbdl”. A pedagdgusok egy része még min-
dig a teljes elutasitashoz jut, masok pedig nem foglalnak allast. Mindkett6é konnyl meg-
oldas! A probléma viszont egyre kevésbé keriilheté6 meg. Ma mar nincs ,,segitségiinkre”
a gépek dragasaganak érve, egyre tobb 6vodaban és még inkabb otthonban ott a szami-
tégép. Donteniink kell! Ma a gyermekek tobbsége, a szamitogépes generacid langold
szerelmi viszonyba keriilt a szamitdgéppel. (Papert, 1993, 1996) Nem tilthatjuk el dket
a géptdl, és nem hagyhatjuk ket magukra.

Az informaciétechnikai eszkozok helytelen hasznalatanak karos hatasai

Vigydzzunk szemiink fényére!

A veszélyek koziil elsoként a legtobb embernek a szem tulterhelése jut eszébe. Korab-
ban a monitorok, még inkabb a helyettiik kézelrél nézett ,,Junoszty” tévék valoban a
megengedhetdnél erdsebben terhelték a szemet. A mai képernyok mar a hosszasabb hasz-
nalatot is lehetdvé teszik. Ne feledjiik azonban, hogy szemiink kimélése érdekében id6n-
ként el kell forditani tekintetiinket a képernydtol, amint a konyvek olvasédsa kozben is!
Az emberi szem az évezredek alatt nem a téle 30-50cm-es tavolsagban elhelyezkedd kép
vizsgalatara fejlodott ki. Felndttek szamara is javasolt a hiiszpercenkénti szempihentetés.
Jo, ha a kisgyermek még gyakrabban elszakad a képerny6tdl. Ezt legjobban azzal segit-
hetjiik eld, ha ott vagyunk mellette, s veliink megoszthatja élményeit. A kisgyermeknek
késziilt jo szamitogépes program ezért is nem sodrd lendiilet(i, idonként helyesen ,,meg-
akad”. Ez nagyon fontos a tovabbi szempontok miatt is.

Ebbdl a szempontbdl a monitor végiil is akkora veszély, mint a tévékésziilék. J6, ha
néhany percnél tovabb nem tapad a gyermek tekintete képernydre. Jo, ha a napi tévé- és
monitor-nézés az dvodasok esetén csak percekben mérhetd. Harom dolgot tartok itt fon-
tosnak kiemelni.

— A helyes dontés Iényege itt is a megfeleld mérték megtalalasa.

— A probléma nem 1j. A konyv olvasésa is lehet szemet rongald, ha nem megfeleléek
az ergondémiai koriilmények, de emiatt kinek jutna eszébe ovakodni a konyvektol.

— A monitorhasznalat idejének leszoritasa nem jelenti az informatikai ismeretek, kész-
ségek fejlesztési lehetdségeinek besziikitését. Az informatika nem csak szamitastechni-
ka. Az informatika egyaltalan nem azonos a szamitogép kezelésével, informatikat lehet
jatszani szamitogép nélkiil is, az dvodaban pedig éppen gy célszerd.

A gyermekek tobbsége napjainkban keveset mozog

Jelentdsebb fiziologiai veszély a szamitogép hasznalattal egyiitt jaro ,,géphez rogzitett-
ség”. Bar a gépek kezelése soran a gyerekeknél igen aktiv izomtevékenység figyelhetd
meg, a mozgas milyensége, mértéke nyilvan erdsen determinalt. Ezért is tartjuk jobbnak
az informatikai fejleszté jatékok koziil azokat, amelyek nem kotik a kicsiket billenty-
zethez, képernyohoz. A Logo-teknde, programozhaté robot, vastitmodell, csoportjatékok,
amelyekben a gyermekek mozognak: a robot megszemélyesitése, téglakbol épités,
LEGO elemekbdl vald alkotas tobb mozgast igényelnek és a haromdimenzids vilagban
folytathatok. (Farkas és Kordsné, 1991; Farkas és Tortely, 1992) A gyermekeket nem
akarjuk a billentylzettol és a képerny6tol eltiltani, de a korlatozas sziikségességére fel-
hivjuk a figyelmet.

A szamitdégéphez megfeleld butorzat is tartozik. Az irodak szamitogépes munkahelye-
inél mar egyre gyakoribb az ergonomiailag helyes kialakitas, ezt még kevésbé volna sza-
bad nélkiil6zni a gyermekek esetében. De maga a szamitogép, az egér, a billentylizet is
igazitando6 a gyermekhez. A gyermek altal hasznalt billentylizet és az egér kisebb mére-
ti legyen! Ez ma még meglehetdsen ritka. Ezért is javaslom a specialis jatékeszkozok,
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gyermekszamitdgépek alkalmazasat. Mindezek miatt és mindezek utan, az informatika
koraban, az informatikai eszk$z6k hasznalata is kialt az eddiginél fokozottabb testi ne-
velésért. (A moszkvai Elektronyika 6vodaban a szamitogépterembe csak a tornatermen
keresztiil lehet bejutni!)

A technika vildaga idegen a kisgyermektol

Az az allitas, miszerint a szamitastechnika és az informatika nem felel meg a gyerme-
ki gondolatvilagnak, csak akkor igaz, ha csupan a szamitoégéppel, illetve az informacio-
technikai eszkozokkel végzett munka tudomanyat tekintjiik. Ilyen értelemben ezeknek
valdban nincs helyiik a kisgyermekkorban. De az informatika nem csak ennyi. Az infor-
matika jaték, szorakozas, kisérletezés, taneszkoz is. Es mint ilyen, a gyermekek eszkdze
is, bizonyos életkor utan a kisgyermek gondolatvilaganak sziikségszerlien a része. Ennek
nem mond ellent az a szakvélemény melyet Lussaro (1) (1989, 137.) ismertet: ,,... az agy
hasznalatanak begyakorlasa az élet kezdetén torténik. Vigyazzunk tehat, hogy az oktatas
mivel taplalja a gyermeket! Ha e taplalék foként a szamitogép szamara is érthetd ,ke-
mény” nyelvekbdl all, a baj helyrehozhatatlan lehet: annak a veszélynek tessziik ki ma-
gunkat, hogy egész nemzedékekben okoz kart a maris sok szamitogépest megfertdzo kor,
az IF — GO — TO nemzedékeit neveljiik fel. ,,Ha ... akkor menj ... ,,; ez a szdmitdégép lo-
gikdja. Ha igy valaszolok, menj ehhez és ehhez a részhez, amely ismét valaszol €s igy to-
vabb. Az ember annyira kifinomult elméje konnyen atalakulhat rendezé-palyaudvarra.”
Valdban nem szabad az embernek ,,géppé valni”, a szamitogépet kell igazitani az ember-
hez. Ez szerencsére (bar csak folyamatos iteracioval, de) igy is torténik. A kisgyermek ne
tanuljon programozni! Szamomra Bruno Lussato legfobb mondanivaldja: ,, ... egy gyer-
mek, aki a ’lagy’ informacidval — a zenével, a szinhdzzal, a tanccal kezd, késébb konnyen
megtanulhatja a ’kemény’ ismereteket: a tudomanyos targyakat, a szamitégép nyelvét. A
forditottja viszont nem igaz!” A veszély, megint lathatjuk, nem az eszk6z sziikséges ve-
lejaroja, hanem annak helytelen felhasznalasi modjabol szarmazik. A szamitogépet és az
informaciotechnikai eszk6zok egészét hasznalhatjuk, hasznaljuk a gyermekek esetében a
lagy informacidk atadasanak segitésére. Informacidtechnikaval is mutassunk be képeket,
animaciot, zenéljlink (foként, ha mar masként ezt nem tudjuk megtenni), és ne foglalkoz-
zunk eleinte matematikaval, technikaval, a gép szerkezetével, netan programozassal! Az
informaciotechnika mint eszk6z az 6vodaban inkabb a pedagdgusnak sziikséges, a fog-
lalkozasokra vald felkésziiléshez, a szemléltetéshez. Ne hasznaljuk a gépet arra, hogy se-
gitségével probaljuk a gyermeket megtomni a szamara emészthetetlen tananyaggal
(Papert, 1988), de hasznaljuk arra, hogy élvezetesebb kezdeményezéseket készitsiink
eld, hogy tobbféle modon szemléltessiink, szérakoztassunk.

A szdamitogép elfordit a tarsainktol?

Az, hogy a szamitogép sziikségszerlien individualizald hatasu lenne, nem igaz! A sza-
mitdgép és az IKT 6nmagaban csak eszkdz, és amint mar eddig is lathattuk, hatasa csak-
is a felhasznalon mulik. Ha egy gépnél magara hagyjuk a kisgyermeket, 6 nem a gép mi-
att, hanem az egyediillét miatt fordul befelé. Ugyanezt ,,0kozhatja” a vide6 és minden
mas eszko6z is. A vididta és a komputerididta gyermekért egyarant a sziild, a pedagogus
a felelds. A bezarkozas a képzelt vilagba az IKT hasznalata esetén sajnos azért gyako-
ribb, mert ez a virtualis multimédids vilag, vonzo, tetszetds, a kisgyermek o6riil annak,
konnyen rabjava valik, a sziil6 pedig azt latja, hogy ,,jol elvan a gyerek”. A technikai cso-
dat, a sci-fit a kisgyermek (is) igényli. Az, megfelelden adagolva hasznos is, a baj a tul-
adagolasnal kezdddik. A gyermek ilyenkor nem tiltakozik, nem jelzi a karos hatast, mert
a szamitogépnél, a tévénél magara hagyva altaldban csendben, latszdlag €s pillanatnyilag
orommel sorvad. O nem veszi észre, mikor 1€pi at az optimalis, s6t a kords zonak hata-
rait. Ha az IKT-t felelosséggel, mértékkel, csoportok és féként a magunk hatasaval egylitt
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hasznaljuk, a gép a gyermeket nem individualizalja, s6t inkabb aktivizalja 6t, indukalja
a kitarulkozasat, az élmény megosztasat, segiti a kommunikacio, a kozosségi érzés fej-
lesztését.

A szdamitégép szuggesztiv, sot hipnotizal

,»Hipnozis (gor. hopnosz=alvés): megvaltozott tudatallapot (transz), amelyet hipnoti-
z0r idéz eld, aki az érintett személyt meghatarozott befolyasok irant érzékennyé teszi. A
hipnotizor altal a figyelem és emlékezet besziikiilése, bizonyos képzetek, reakciok és ér-
zetek, valamint testi valtozasok is provokalhatok. (...) A laikusok altal gyakorolt hipno-
zis veszélyes lehet, kiilonosen, ha a szuggesztiokat nem oldjak fel az ébresztés eldtt.”
»Szuggesztio: (lat.) az ember gondolkodasi, akarati, és érzelmi folyamatainak befolyéso-
lasa 6nmaga (autoszuggesztid) vagy masok (kiils6 szuggesztio) altal.” (2)

A szamitogép, illetve a hatékony programok hipnotikus hatasa tény. ,,A hipnotizalt
egyén szinte kizardlag csak az 6t hipnotizaldval van kapcsolatban, és minden mas szal,
amely a vilaggal 6sszekapcsolja, fellazul.” (Vélgyesi, 1973, 190.) Ki ne latna ezt a hatast,
ha gyermeke egy-egy népszerii jatékprogrammal jatszik, ki ne érezné maga is a befolya-
soltsagat nem csak egyes jatékprogramok esetén, de még akkor is, amikor szorfozik a
neten, vagy amikor mar ,,csak” forméznia kell egy szoveget. A figyelem besziikitését ha-
mar el6idézi a képernyd, hiszen arra fixalva a periférialis latdismezonkben tudatosan, ma-
gunk kapcsoljuk ki a figyelmet, a képernyére fixalas pedig erds terhelése a szemnek, igy
az hamar kifarad. A figyelem, a koncentralas természetesen mindenkor bizonyos foku
egy iranyba fordulés, nincsenek abszolat hatarok az egyszer( ingerek, az intellektualis
befolyasolas és a hipnotikus szuggesztid kozott. Veszélyben megint az a gyermek van,
akit magara hagynak a géppel, akit hagynak mélyen befolyasolt allapotba keriilni, akit
eleve csak nagyon gyenge szalak kotnek a kérnyezetéhez. A hipnotikus hatasokkal szem-
ben a felndtt nem védtelen. Az erkdlesi normék, a hit, a meggy8z6dés a hipnozisban is
sajatunk, ellenallova tesznek az altalunk helytelenitett parancs végrehajtasara. Ehhez vi-
szont erkdlcsi normakra, meggy6zodésre, hitre van sziikség. A kisgyermekben ezek még
csak alakulnak, e téren tehat 6 gyengébb, sebezhetébb. Ovjuk!

A szdmitégép ,, szolgalelkii”

Szamitastechnikai korokben régi bolcselkedés: a szamitdgép nem kivansagainknak,
hanem parancsainknak engedelmeskedik. (Amint azonban rajoviink, hogyan kell ,,6t”
engedelmességre birnunk, attél kezdve tokéletes szolga.) Ez egyik legfébb vonzereje,
de veszélye is. A gyermeknek is csodas élmény a hatalom érzete. Am ennek tuladago-
lasa is veszélyes. A computer-zsenit varatlan és hatalmas csalédasok érhetik, ha a meg-
szokott ,,hiilyére vert fegyenc” (ahogyan a szamitogépet sokan jellemzik) helyett a tar-
sadalmi kornyezetét szeretné iranyitani. Ugyanakkor az onfegyelem kialakitasaban a
szamitogépnek jelentds haszna is van. A gép ,,szora birasadhoz” bizonyos szabalyokat
»kOkeményen” meg kell tanulnunk. A szamitoégépes jatékszabalyokat nem lehet meg-
szegni. (Még akkor sem, ha a ,,csalokodok” ezeket a szabalyokat erdsen lazitjak.) A
Windows nem kivant reagalasait meg kell tanulnunk elviselni. Lathatjuk, itt megint a
mérték megtalalasa a kulcs.

A virtudlis valosagot készen kapjuk

Egy fiatal pszichologushallgato, a szamitogépes generacio tagja, aki az informatikat
jol ismeri: ezt irta nekem levelében: ,,...még egy veszély az érzelmi vilag, a fantazia el-
sorvadasa. Vagy kis gyerekeknél egyszertien ki sem alakul. Ok nem értelmileg, érzelmi-
leg lesznek szegények. Gombnyomasra megkapnak mindent készen, képet, hangot, bar-
mit (internet), ezaltal a képzeletvilaguk lesz sivar.” ,,Gyakran el6fordul, hogy olvasok
egy konyvet, nagyon tetszik, utana megnézem a filmvaltozatat, és csalodott leszek; nem
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az, amire gondoltam, nem olyan, amilyennek elképzeltem. Es az, aki nem olvas, csak a
filmet ismeri, nem ismeri ezt az érzést. A szamitogép is ilyen.”

A szamitogépes jatékok képzelt vilaga részletesen kidolgozott és bemutatott, ,,redlis”.
A kisgyermeknek nem kell elképzelnie a mesét, azt megjeleniti neki a video, a szamito-
2¢ép. Elgondolkodhatunk azon, mennyire segiti a fantazia alakitasat, ha kidolgozott, rész-
letesen megtervezett informacidkbdl, virtudlis vagy akar konzervalt filmekbdl épitkezhet
a gyermeki agy. A kisgyermek képzeletvilaganak fejlesztésére nélkiilozhetetlen a mese-
hallgatés. Az biztos, hogy amint a film és a televizi6 sem szoritotta ki a konyvolvasast, a
szamitogép és a vided sem helyettesitheti a mese-hallgatast, az dlmodozast. Asimov
(1979) ezt irta: ,,Ezek az emberek, a nem-olvasok, a szorakoztatas passziv targyai bor-
zasztoan csapodarak! Egyik dologrdl a masikra nyergelnek at, 6rokdsen keresve azt, ami
a lehet6 legtobbet ad, €s a lehetd legkevesebbet kivan.

A népi jatékokrdl a szinieldadasra, a szinhazrol a filmre, a némardl a hangosra, a feke-
te-fehérrol a szinesre, a lemezjatszordl a radidra és vissza, a filmrél a televiziora, a szi-
nes televiziora, a kazettara.

Na és aztan?

De a rendithetetlen, 1 szdzalék alatti kisebbség egész id6 alatt kitart a konyv mellett.
Mert csak az irott sz6 kovetelhet ilyen sokat
t6liink, csak az irott sz6 kényszeritheti ket A szamitogepneél, a tévenél ma-
alkotd tevékenységre, csak az irott sz6 ido-  gdra hagyva dltalaban csend-
mulhat sziikségleteikhez €s vagyaikhoz, csak  ben, ldtszolag és pillanatnyilag
az irott sz6 adhatja meg nekik azt, amit sem-  Grommel sorvad. O nem veszi
mi mas.” o . észre, mikor lépi dt az optimdilis,

) Amlpt a felnott szamara az 1£odalm‘1. al’ko- $6t a kores zondk hatdrait. Ha
tasok élvezete sordn a szerepldk, a torténet o rpop, Jeleldsséggel, mértekkel,
gondolati megjelenitését indukalja a szoveg, PPN
s kénzelderdnket miksdtetii ; csoportok és foként a magunk
és képzelberonket mikodtetjiik, a kisgyer- T . e

hatdsdval egytitt haszndljuk, a

mek agyat is dolgoztatja, fejleszti a mese- 5 ey
hallgatas. A képzel8erd, az alkoté fantazia S€P 9 gyermeket nem individua-

kifejlesztéséhez fontos, hogy ne kapjon ligdlja, fO/? in/e&'ib/b a/eﬁvi:zd/l]’ﬂ ot,
agyunk mindent készen. Az érzelemvilag indukdlja a Ritdrulkozdsdl, az

alakuldsa szempontjabol pedig vitathatatla- élmeény megosztdsdlt, segiti a
nul potolhatatlan kincs, ha a ,Piroska és a  kommunikdcio, a kozosségi ér-
farkas’, a ,Hattyuk tava’ vagy éppen Harry zés fejlesztéset.

Potter el6szor anya vagy apa meséjében, €s
nem a képernydrdél 6molve jelenik meg.

A szdamitogep v vilag

A szamitogép, az IKT, az egész technika megvaltoztatja az emberiség életét, gondol-
kodasat, kulturajat, sét fiziologiailag még magat az embert is. Ez tény. Honfoglalo 6se-
ink még konnyedén lovagoltak napokon keresztiil, futni bizonyara t6bbszor tiz kilomé-
tert tudtak. Ma ezek mar kiemelkedd sportteljesitmények. Néhany évtizede még sokan
ostobasagnak tartottak a gondolatot ,,Szamitogép az altalanos iskolaban?”. Néhany éve
ki hitte volna, hogy hazankban a mobiltelefonok penetracioja eléri a nyolcvan szazalé-
kot? Ma még kevesen tudjak elképzelni a nyomtatott konyvek nélkiili vilagot. Kell-e e
valtozasok ellen harcolni? Sajnos vitathatatlanul vannak képességeink, életelemeink,
értékeink, amelyek gyengiilnek, ritkulnak. Orizziik gondosan az értéket, de keressiik
meg azt az Uj hatasokban is! Aki gorcsosen ragaszkodik a régihez, gyorsulo életiinkben
ugyancsak kénnyen idegen vilagba keriilhet. Osszességében azért mégis fejlodik az
emberiség! A technika fetisizalasa és elutasitasa kozott van kellemes és emberséges
kompromisszum. Az IKT eszkozeit ne zarjuk el a gyermekek el6l, de ne is dobjuk a
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gyermeket a technika mélyvizébe. Nem kel siettetni a kisgyermek informatikai fejlesz-
tését, de ne is fékezziik azt! Ne probaljuk a szamitégéppel a sziilét, az 6vodapedagd-
gust helyettesiteni. Ez soha nem is sikeriilhet! A szamitdgép ¢és a tobbi IKT berendezés
is legyen csak a nevelés, az oktatas egyik segédeszkoze. Ha a szamitogép hasznalata
nem Oncély, ha a gyermek fejlodését szolgalja, drvendetes uj kincse a pedagdgianak,
kultarank része.

Szabad-e szamitégépet hasznalni 6vodaban?

A veszélyek ismeretében is adjunk a kisgyermeknek szamitogépet? Igen, a kisgyer-
mekhez igazitott szamitégépet. Szamitogépes foglalkozasokat kezdeményezziink az évo-
daba? Igen, megfontoltan, mértékkel!

A jatszotéri eszkozok hasznalata soran torténnek balesetek. Ennél nagyobb baj csak az
volna, ha nem hasznadlnak azokat a gyermekek. Az ollo hasznalata veszélyes, mégis
adunk, adjunk gyermekeink kezébe ollot, hogy vagjanak, alkossanak. A Iényeg: a segito,
6vo jelenlétiink, és a megfeleld, a gyermekhez igazitott eszkoz. (A gyermekollo lekere-
kitett végii.)

Magunk évtizedek ota kutatjuk, fejlesztjiik az informatikai kultara 6vodai terjesztésé-
nek, a kisgyermek képességeinek informatikaval valo fejlesztésének modjat. Mindenkor
koszonettel és nagy figyelemmel vettiik a szakemberek (3) véleményét, kontroljat. A ,,Ja-
tékos Informatika Oktatas” (Farkas, 1993) paradigma az dvodara is kiterjed. Jellemzo
céljai:

— a kisgyermekhez igazitott kezdeményezések, foglalkozasok a gondolkodas fejleszté-
sére;

— adekvat eszk6zok és programok alkalmazasa;

— ezen beliil a szamitogép és a képernyd kivaltasa, hattérbe szoritasa.

A JIO mindenkor foglalkozott az 6vodas korosztallyal. Tézistink, hogy minden élet-
korban a személyhez adekvat mddon illesztendd a technikai, igy az informatikai neve-
1és is, nyilvanvaloan a tobbi nevelési fejlesztési teriilethez viszonyitott, megfeleld
aranyban. Természetes, hogy a kisgyermekek fejlesztését a lagy nyelvekkel (miivésze-
tek) kell kezdeni, de miért ne lehetne a technikat, az informatikat is jatszani, miért ne
legyen a mesék szerepl6i kozott robot is, miért tartanank ,,masodik 1épésben” is tavol
a kisgyermekeket mindennapjaink korszerii technikajatél. S6t, tudomasul kell ven-
niink, hogy az informatika koraban, és foként a varosi életben, a technikai kdrnyezet a
dominans (a természeti €s a tarsadalmi kérnyezet részeként). Mivel életében a gyermek
elobb és gyakrabban taldlkozik telefonnal, tévével, kameraval, mint bocival vagy
oroszlannal, amint lehetséges, kezdjiik el a technikai nevelést. A mai dvodasok eseten-
ként lilanak ismerik a tehenet, és ugy tudjak, a csirkét folia boritja, de altalaban a fel-
nétteknél rutinosabban kezelik a videdt. Praktikus szempontbdl is kiemelten fontos is-
meret a technika. A kozlekedés biztonsaga, az elektromos érintésvédelem minimalis is-
merete elsok kozott sajatitando el, a kézmosdassal és a cip6fizd bekotésével egy ido-
ben. A kisgyermek szempontjabdl sokirdnyu, harmonikus fejlesztésre van sziikség, en-
nek nélkiilézhetetlen része az informatikai is.

Az 6vodas korosztalyt igen hatarozottan két csoportba sorolom az informatikaval va-
16 jaték szempontjabdl. (Az életkor most természetesen csak cimke! Az adott kisgyermek
szakszerli megitélésétol és semmiképpen nem az életkoratol fiigg, hogy melyik csoport-
ba tartozik.) A hdrom-6téves korosztidlynak meséket a szamitogéprol, robotokrdl, infor-
matikai jatékokat (eszkozoket és csoportjatékokat), jaték-szamitdégépet javasolunk. Az
Ot-hétévesek ezek mellett erdsen korlatozott idétartamokban, megfelelé programokkal
hasznaljak a szamitogépet is!
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Szemelvények az informatika 6vodai alkalmazasanak kezdeteibol

A szakszerli informatikai fejlesztést az évodaban sokan alkalmaztdk, alkalmazzak.
Nézziink néhany korabbi tapasztalatot!

A bevezetében citalt Uj Pedagégiai Szemle-beli tanulmanyban beszamolt a szerz az
ELTE évodardl. Ez az intézmény mar csak helyzetébdl kovetkezoden is uttérd volt. Mint
akkori ELTE oktatd, magam is megfigyelések helyszinéiil valasztottam. A tanulmanyban
jelzett Commodore-os kisérlet el6tt mar néhany évvel korabban ZX81 gépet vittem be a
nagycsoportosoknak. A gyermekek kiemelked6 fegyelemmel percekig alltak sorba, tiirel-
mesen vartak, hogy egy-egy gombot megnyomva az ¢ parancsukra valami torténjen a
képernydn. Ennél fontosabbnak tartom azon el6-kisérleteimet, amely soran robotokat ad-
tam a gyerekeknek, és figyeltem Oket, amint azok eldl, azok utan szaladgaltak. Voltak pe-
dagdgus-tuddsok, akik akkor még azt mondtak, a kicsik félni fognak a robottél. Nos, biz-
ton allitom, a Compurobot vagy a késobbiekben alkalmazott ROAMER kevésbé félelme-
tes egy gyermek szamara, mint egy kis nyuszi. Az ELTE 6vodasok intenziv érdeklddése,
nagyfokt nyitottsdga volt az egyik 0sztonzdje a Jatékos Informatika kialakitdsanak.

A nyolcvanas években, a legkorabbi szamitogépes dvodai alkalmazasok egyike volt
Térokszentmikloson a Haméan Katé Uti Ovodaban Banka Erzsébet (4) és munkatarsai
munkaja. Tobbek kozott azt vizsgaltak, hogy a matematikai készségek fejlesztésében ho-
gyan alkalmazhat6 a szamitogép. Oktato-jaték programokat hasznalt Szegeden Szeren-
csésné is. Jelentés volt az Opusztaszeri Ovoda kezdeményezése, és a Szarvasi Foiskolan
Tiszavari Sandor munkaja. Figyelemre mélté munkat végeztek mar akkor is a Maglodi
Ovodaban a szamitogép felhasznalasara a kornyezetismeret oktatdsaban. Ezek az intéz-
mények késdbb kapcsolodtak a Jatékos Informatika projekthez.

Mar a nyolcvanas években késziiltek foiskolai zard-dolgozatok a témarol. Az egyik
végzos dvodapedagogus hallgatom sajat kisérleteirdl igy irt: ,,...a VIIIL. Keriileti Vajda Pé-
ter utcai 6vodéaban (...) rajzoldoprogramot mutattam meg a gyerekeknek. (...) Nemcsak a
rajzolo vett benne részt, hanem vele izgultak a tobbiek is. SOt tanacsokkal is segitették
egymast. (...) Hatasa mind a gyerekek spontan rajzaiban, mind az 4brazolas foglalkoza-
sokon fellelhetd volt. De nemcsak itt, hanem a gyerekek legfobb tevékenységében, a ja-
tékban is.” (Erseki, 1989) )

A JIO Ovodak kozott élenjaro volt a csepeli Jupiter Utcai Ovoda. (Bogddndyné, 1992)
Videofelvételek 6rzik a kisgyermekek lelkesedését, aktivitasat. A legnehezebben kezel-
het6 kisfiu terelgetése is konnytivé valt a szamitogép igéretével. A haroméves kicsiknek
a hat-hétévesek segitettek a Logo nyelven irt programjatékok hasznalatdban. A gépnél
gyakorta iiltek harman, egy kicsi, egy hat éves mester és az 6vo6 néni.

A Pesterzsébeti Koztarsasagtéri Ovodaban is alkalmaztak, fejlesztették (Schillerné és
Zsolnai, 1992) a JIO cselekvéses algoritmizald képességet fejlesztd jatékokat. A padlora
rajzolt tekn6c kertjében a gyerekek mint teknécok tarsaik vezérlésével jutottak el a cél-
hoz, kikeriilve a viragokat. A kor felosztasara bevezették az egy tortaszelet egységet. A
negyed fordulat igy ,,fordulj jobbra egy tortaszeletet™ lett.

A Compurobot, majd a ROAMER padldtekndcot (5) egyre tobb dvoda vasarolta meg
¢és hasznalja, azota is (példaul a budapesti Paulay Ede utcai 6voda). A ROAMER Papert
szerint didaktikailag a legjobb padlotekndce. (1. dbra) Azért is éllithatja ezt a mester, mert
a lépésnagysag és a fordulategység valtoztathatd. A negyed fordulat példaul lehet egység-
nyi, igy ezen atallitas utan a ,,jobbra-at” végrehajtasahoz a jobbra-fordul6 nyilat, majd az
1 szamjegyet, végiil a z6ld gombot kell megnyomni.

A tobb tucat hazai ROAMER koziil még egy darab meghibasodasardl sem tudok. Hason-
16 kreativ informatikai jatékeszkoz a Mindstroms (6) €s a tobbi informatikai LEGO elem. A
cstucs LEGO készletekkel hazankban vajon hany 6vodaban jatszhatnak a gyerekek?
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1. dbra. A didaktikailag legjobb padldtekndc, a ROAMER.

A Solymari Kék Ovodaban Feketéné (1995) a Logo nyelvet hasznalva rajzolt, alkotott
a gyerekeknek, a gyerekekkel egyiitt. A Logoban maga is irt jatékprogramokat. A moszk-
vai ,,Elektronyika” Ovoda heti tiz perces foglalkozasi idotartamtl limitjavaslata ismere-
tében 6 igy vélekedett: ,, ... a csoportszobaban, minden nap kb. harminc percre lehetne
bekapcsolni egy szamitogépet, igy allithatnank a computert szervesen a fejlesztd munka
szolgalataba.”

Felelosségteljes, jelentds munkat végzett egy tanitond-ovodapedagogus. (Dobdkné,
1995) Emlékezetes egyik eredményét igy publikalta: ,,Bemutatnam egy 5 éves ép értel-
mi kisfiu esetét, akit olyan nagyfoku pszichés sériilés ért, hogy sem az dvodaban, ahova
jart, sem idegen felnéttekkel egyarant nem kommunikalt. A pszicholégiai szakirodalom
ezt elektiv mutizmusnak — valogaté némasagnak nevezi. Volt, aki autistanak tartotta, egy
pszichiatriai vizsgalat pedig értelmi fogyatékos hataresetnek mindsitette. (...) A masodik
foglalkozdson megprébaltam a szamitogéphez iiltetni. A mesevilag szoftver segitségével
a képerny6n egy autdt mozgatva sikeriilt rabirnom, hogy 6 is aktivan kézremikodjon.
Amikor egy kiskutyat ,,rajzoltunk” — beszédessé valt. A szamitdégépes programok keze-
1ését gyorsan elsajatitotta. Két honap alatt mérhetéen javultak a képességei, boviiltek is-
meretei.”

A budapesti Cinege Utcai BM Ovodéban kiilsnosen a 67 éves gyerekek hasznaltak a
Logo nyelvet és a JIO jatékokat. Szamomra fontos jelzés volt, amikor lattam, hogy van
olyan 6vodas, aki teljes természetességgel hasznalja a negativ szamokat. A megy’ pa-
rancs utan til nagy szamot valasztva tilhaladt a tekndc a célon, konnyedén adtak ki ko-
vetkez06 utasitasnak a *megy minuszt’.

Az elmult évtizedekben nyari balatoni szamitdgépes taborokban, tanévkozben tanfolya-
mokon foglalkoztunk évodaskort gyerekekkel is. Altalaban olyanokkal talalkoztunk, akik
kimagasloan érdeklddtek, rendszerint nagyobb testvéreiktdl és/vagy sziileiktdl ellesve a gép-
kezelést. Ezeken a foglalkozasokon kiilonféle koru gyermekek egyiitt vettek részt. Tobbszor
tapasztaltuk, hogy a nagyobbaknak szant jatékkal (példaul Spell Bee angol nyelvtanitd prog-
ram) €ppen egy Ovodas jatszott a legszivesebben. A nagyok idonként meg belefeledkeztek
egy-egy 6vodas programba. (Ilyen volt az ,,Anishape” is.) Ot évnél fiatalabb gyermeknek
csak kivételesen ajanlunk szamitdgépes foglalkozast. Az 5—7 éves korosztalynak pedig a Ja-
tékos Informatika els6 osztalyos anyagat alkalmazzuk. Mindenkor szivesen jatszottak a gye-
rekek az olvasas-iras fejlesztd programokkal. Az elsé (BASIC nyelven késziilt) Romi prog-
ramunk (7) mar sok olyan modszertani elemet tartalmazott, mint a késébbi fejlettebb ilyen
targyu oktato-gyakorld programok: a Betlivarazs (8) vagy a Mesevilag (9).
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A Geniusz Maganiskola egyik emlékezetes gyermeke Ambrus. Ot éves volt, a szami-
togéppel angol és német nyelven is kommunikalt, matematika terén a hatvanyozas mii-
veleténél tartott, a Logo tekndcgeometriat élvezettel sajatitotta el, cip6fiizojét viszont
nem tudta bekdtni. Természetesen teljesen egyéni, szeretetteljes, a tanar szamara is ¢él-
ményt Jelento foglalkozasokat kivant. Hasonléan ,,csodagyerek” volt a JIO szakkorokon
David. Ot évesen az olvasas és gépiras birtokaban mindazt értette és élvezte, amit az el-
s6s-masodikos gyerekekkel az iskolaban jatszottunk, kedvenc programja volt a mar em-
litett angol helyesiras gyakoroltato.

Az altalunk ismert 6vodai alkalmazasok az utdbbi idékben egyre inkabb egy-egy
szoftver koré épiilnek. Szerencsére egyre tobb az értelmes, hasznos, az 6vodaban is al-
kalmazhat6 szamitogépes oktato/jaték program. J6 volna a helyi sikerek, eredmények
még fokozottabb rendszerbe foglaldsa, kdzkinccsé tétele. Ezt a célt is szolgalja egy igé-
retes orszagos program?

A Brunszvik-projekt

Sajnos nem hallhattunk eleget napjaink egyik jelentds vonatkozé kisérletérdl, annak
eredményérdl, a Brunszvik-projektrél. In-
formacioink alapjan azonban kérdéseket A Geniusz Magdniskola egyik
meriink, kérdéseket kell megfogalmaznunk.  emlékezetes gyermeke Ambrus.
Talan masok is keresik, varjak ezekre a va- Ot éves volt, a szclmltogeppel an-
laszokat. gol és nemet nyelven is kommu-

Az 6vodak ez iranyu tamogatasa vitatha- ikt matematika terén a hat-
tatlanul helyes é; orvendetes. A projekt indi- vdnyozds miiveleténél tartott, a
tasa sziikséges, dicséretes. A kutatasok tamo- Logo te/ené’cgeometri&it dlvezettel

gatasa, kozponti figyelemmel kisérése nél- ,
kiil6zhetetlen. Az egyik minisztérium felelds a4 az‘ztoz;tla eé Zp ofta 279] et viszont
allamtitkara egy jelentds hazai konferencian nem tudla beRoini. Termeszele-

ismertette az elképzeléseket, a megtett lépé-  S€72 L€l] esen f’gy/enl:'sz/eret/eﬁelfles:
seket. Elsé kérdésem: ,,Az alkalmazo 6voda- @ landr szdmdra is élmeényi je-
pedagdgusok milyen szakiranyu elékészitést lento foglalkozdsokat kivcnt.
kaptak?” A megdobbent valasz valahogy
igy hangzott: ,,Nem volt kritérium kivalasztasukkor az informatikai képzettség, nem kap-
tak felkészitést. Altaldban nem értenek az informatikéhoz, de ez nem baj, a gyerekek meg
tudjak mutatni nekik, hogyan kell a gépeket hasznalni.”

Nos, valoban az uj vilagban a k6zos kutatast néha nem is kell megjatszanunk, mert a
pedagogus szamara is ismeretlen lehet a terep, és ennek a kozos ttkeresésnek meg is van
a maga pedagdgiai haszna. Legylink azonban dvatosabbak! Célszerlibb eldzetesen bejar-
ni azt a terepet, ahova dvodasokat akarunk vinni.

Nem volna érdemes a gépek, programok szétosztasa eldtt a legfontosabb tényezd, a ne-
vel6 felkésztilésének fokozottabb emelése?

Igen dicséretes, hogy a szétosztott gépek teljes értékli konfiguraciok, a kisgyermekek-
hez igazitott céleszkdzok. Nem tartom azonban szerencsésnek, hogy az alkalmazhato
programok kozpontilag megvalasztottak — természetesen lehet, hogy pedagogiailag is ki-
valoak — a géppel egyiitt jarnak, mas nem valaszthatd. Az alkalmazok testére-szabott, az
adott gyermekekhez, az adott nevelohoz igazitott szamitogépes programok nem volna-
nak hatékonyabbak?

Elgondolkodtam a projekt varhaté hatasan. Két dolog jutott eszembe.

Az iskola-szamitogép program, még a nyolcvanas években, amikor is az altalanos is-
kolak eldbb kaptak gépeket, mint a tanitoképzo fiskolak. Az orszag vezetd tanitoképzo-
jében is csak az ELTE-t6l kolcson kért eszkdzoket mutathattam csak be. Az ,,eredmény”
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még ma is lathatd, két ténnyel jellemzem. A pedagogusok még ma is nem egyszer elma-
radnak informatikai miiveltség terén a tanitvanyaiktdl. Még nagyobb baj, hogy a gyerme-
kek kozott sajnos szinte kiirthatatlanul népszeri jaték néhany ,,Mindent 16j le, ami meg-
mozdul!” program. A minap a miniclip honlaprél (70) ingyenesen letolthet6 egyik jaté-
kot nézhettem meg elborzadva. A ,,jatékos” feladat ez volt: a latomezdbe befuto arabokat
(nyilvan terroristakat) kell kupacba 16ni, majd ez utan egy emberi arcot (indulaskor
Osama Bin Léadenhez hasonlo) lehet 6klozni mindaddig, mig véres torzova valik.

En nem szeretem a jatékfegyvereket!

Egészen kis gyermekkorombdl van egy emlékem. A haromkerekl jarmiivemet meg-
forditottam, a kormanyéara €s az {ilésre allitva. A pedalokat két kézzel hajtva az els6 ke-
reket szédiiletes tempoval lehetett porgetni. A jatékot tarsaim is élvezettel utanoztak. Szo-
rakoztato, és hat nem is teljesen haszontalan jaték volt ez. De azért tobbet ért, hogy uta-
na a szokasos hasznalatat is elsajatitottam a triciklinek. Kissé nagyobb koromban pedig
hasznomra valt volna (akkor még nem volt), ha KRESZ parkban is haladhattam volna
kozlekedési eszkozommel.

Szamomra a masok altal osszeallitott programkészlet (és mast telepiteni a gépre nem
szabad!) olyan, mint az a gépkocsi, amelyet hasznalatra megkapnék, de példaul az ajtaja
behegesztve, a kormanya pedig egy adott 4llasban régzitve volna. Rdadasul mit kezdhet-
ne egy ilyen ,,csucsmodellel” az, akinek nincs jogositvanya, de még inkabb nincs techni-
kai és kozlekedési tapasztalata? Hat ezzel is jatszhatnanak az 6vodasok, de meglehetdsen
korlatozottan.

Olyan jatékautot, jatékdompert, kerékpart kell adni a gyermekeknek, amelyekre raiil-
hetnek, és azokkal az udvaron, vagy még jobb, ha KRESZ parkban szaguldozhatnak. A
kisgyermek a felnottek autdjaban csak utas lehet. Utasként fontos, hogy milyen példat
lat. Az igazi autoval is esetleg jatszhat ugyan egy kicsit, a garazsban, apa 6lében iilve. De,
ugye senki nem olyan feleldtlen, hogy a jatszadozo gyerekeket magara hagyja az autd-
ban, sét netan az inditdkulcsot is ott felejti.

Osszefoglalis

Valamennyi technikai eszkoz lehet az emberiség szamara egyarant aldas és atok. Ez
csakis a felhasznalason mulik. Az informaciotechnika a technika egyik csucsa. Hatasa-
ban lehet jelentdsen hasznos és lehet roppant karos is. Ennek kezeléséhez, célszerii hasz-
nalatdhoz, a vele valo jatékhoz sok ismeret sziikséges. Még inkabb kell tudas és felelds-
ségérzet azoknak, akik a kisgyermekekkel egylitt szeretnék ezt hasznalni.

Végil is szamitdégépet az 6vodaba? Igen, de ez eldtt ndvelni az érdekl6dd dvodapeda-
gogusok informatikai, pedagogiai informatikai kulturajat, még t6bb pedagdgiai informa-
tikai tudast az 6vodapedagdgusoknak! Es még inkabb hirdetem azt: Jatsszunk informati-
kat az 6vodaban is!
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