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2. Sziikségesnek tartod-e az osztalyzast az iskolaban?
igen nem
Miért?

3. Hogyan értékelnéd tanaraid osztalyozasi rendszerét?
1 2 3 45

4. Tanulnal-e, ha nem kapnal az iskolaban osztalyzatot?
igen nem
Miért?

5. Fontos-¢ sziileidnek az iskolai osztalyzat?
nagyon kevésbé egyaltalan nem
Miért?

6. Elfogadnak-e sziileid az iskolai teljesitményedrol a
szoveges értékelést?
igen nem

Miért?
7. Elfogadnad-e Te a szoveges értékelést?
igen nem

Miért?

8. Szerinted milyen értékelési rendszer lenne jo?

Fekete Andrea

Latszom, tehat lennék

A ,Matrix’ mint tananyag

Az oktatdsnak, a mozgoképoktatdsnak reagdlnia kell mindazon
szovegtipusokra, szovegvildgokra, amelyek a mai didkbefogadok
szdmdra fontosak. A Wachowski-fivérek ,Mdtrix’ cimii filmje dttit6
elmenyt jelentett. A film azonban a képfiiggd generdciokat nem egy
stabil k6z6s vildgtapasztalatban koti dssze.

,Matrix’ képei egymasba fiizik a

klasszikus megvaltastorténet 16t-

épités-, létteremtés-élményét és a
posztmodernnek a zsufolt térben és idében
szétesd vilag-, azaz inkabb vilagvesztés-
élményét. Ennek az egymassal konfronta-
16 vilaglatasnak nagyon attraktiv tapaszta-
latat adja a film akkor, ha ezt a kett6s rend-
szert, az épités és megsziinés kodjait felis-
merjiik €s elegyiiket elfogadjuk. A tanitas
soran azonban azzal a felismeréssel kell
szembestilniink, hogy bar a gyerekek
Osszefoglalasa szerint a film alapélménye
annak kimondasa, hogy a valosag megkér-
dojelezhetd, ugyanakkor a Kivalasztott-
torténet teljes mértékben uralja a befoga-
dast, és ez aktivizalja a film vilagat. A gye-
rekek szdmara a féhos, Neo felépiil, és
megtartja a vilagot. A film ugyanis kibuvot
és valdsagélményt is felajanl mindazok-
nak, akik a valdsdgvesztés bizonytalansa-
gaban kapaszkodot szeretnének talalni.
Mindez egyrészt abban a torténetépitésben
rejlik, amely egyrészt hatarozottan, fordu-
latrdl fordulatra koveti a hossé valas torté-
netét, masrészt folyamatosan jelzi 6nma-

gar6l, hogy csak képi-virtualis vilag:
vagyis a sziizsé kirajzolja a torténetet,
megszervezi annak tér-idé viszonylatat, il-
letve Kkijelenti dnmagardl, hogy sziizsé.

A kérdés az, hogy a kamaszok szamara,
akik idejiik jorészét igy vagy ugy egy ké-
szen kapott szovegvilagban élik, feltlinik-
e, hogy a sziizsé ,,csak” sziizsé. Természe-
tesen a valasz nem, vagy hogy altalaban
nem. Az elhajlas oka az, hogy a torténet-
épités nem az eldbb emlitett kijelentés-fel-
szamolas markans kijelolésével jon 1étre.
A Wachowski-testvérek mindig figyelnek
arra, hogy a vilag képi lebontasa ne iitk6z-
z0On Ossze a torténetvezetéssel. Eszkozeik,
a mufajkeverés, a képi vilag megduplaza-
sa ¢és sokszorositasa, vagyis a nézépontok-
kal val¢ jaték, a nézdpontok osztodasa (tii-
korképek, képernydk stb.) mind-mind
olyan képi alapélményt nyujtanak, ame-
lyet konnyen €s sulytalanul tudnak a gye-
rekek kodolni, és amellyel mint latvanyél-
ménnyel nem konfrontalédnak. A sziizsé
olyan kodrendszerben épiti ki a feliiliras
rendszerét, amely a mai befogad6 szamara
nem okoz konfrontéaciot. igy torténhet meg

115




Szemle

az, hogy egy kettds épitkezésii film egyik
tizenete a befogaddban feliilirja a masikat,
s ezért a film a képfiiggd generaciokat nem
egy stabil kozos vilagtapasztalatban koti
Ossze, hanem a kivalasztas és lebontas
rendszerével egy olyan sziizsében vezeti
Oket végig, amely a kiilonb6z6 vagyak, ta-
pasztalatok, kulturalis igények matrixa, s
amelyben mindenki a sajat befogadoi di-
namikdja és szintje szerint tajékozddhat. A
kamaszok vdgya a rendteremtésre pedig
igen er6s. Igy a diakok egy sokkal dinami-
kusabb, akciddusabb, onmagat tettekben
kifejez6 vilagot/Matrixot latnak, mig az
olvasati lehetdségek masik végpontjan a
teljes nemlét €s a tettek hianya all.

Az alabbiakban egy olyan szakmai
anyag, feladatsor dolgozza fel a ,Matrix’
képi és cselekményvilagat, amely remé-
nyeink szerint moédszereivel felerdsiti a
film ellentételezd rendszerét, és hozzasegit
a tobbiranyu olvasathoz.

Az éra anyaga: A ,Matrix 1.’ (1999)
cimii film feldolgozasa

Az ora targya, alapfogalmai: A képtipu-
sok alakitdsa és a torténetvezetés oOssze-
fliggéseinek vizsgalata, a sziizsé alakitasa-
nak sajatossagai a tér és id6 lebontasanak
eljarasaval, a miifajkeveredés lehetdségei,
a mitologikus, mesei archetipusok és a po-
puléris film rétegei

A film alaptorténete szerint a kisember,
a senki, a latszatember Kivalasztott lesz.
Azt a feladatot ,,kapja”, hogy kiemelje a
latszatvalosagbol az embert, aki egyébként
nem ember, mert latszatvaldsagban él, tes-
te kod, éppugy, mint atalakuldson atesett
hostinknek. A fo6hds ugyanis a teremtés
nagy folyamata, atalakulds, ujjasziiletés
utjan valik senkivé. Az ujjasziiletés azon-
ban nem mas, mint atprogramozas. Az em-
bertest Gjsziilott testben kapja meg régi
testét, abban a létben, ahol nincs test. Es
ezt leginkabb a szenvedd testén keresztiil
érzékeljuik.

A fészerepld tehat egy olyan feladat so-
ran érik hdssé, amely a megkérddjelezések
vilagat tarja elénk. Mindebbdl logikusan
fogalmazddik meg a tovabbi kétség: akad-

hat-e Kivalasztott a bomlas €s osztddas tér
nélkiili folyamataban; lehetnek-e a kérdo-
jelek vilagaban valaszok.

Ez egyben a hackerek nagy létkérdése
is, vagyis hogy a mindenhova bejutas le-
hetdsége utan valdjaban hova is jutunk.
Nyilvan az integracio felszamolasaig. En-
nek a generacionak azonban nincs integra-
cioja, igy bar logikai uton szembesiil az
alapproblémaval — nevezetesen: ha min-
denhova bejuthatok, akkor belém is bejut-
nak —, s persze e helyzettel az a tény is
egylitt jar, amelyet egyébként jobb elfelej-
teni, miszerint engem feltérni nem mas,
mint betorni, idomulni a rendszerhez, igy
lehet, hogy én vagyok bent a rendszerben.
S ha mar bent vagyok, ¢s idomuldsomat
elfelejteném, akkor jobb azt megfogal-
mazni, hogy beliilrdl feltorhetem a rend-
szert, kitorhetek beldle, mert én vagyok a
Kivalasztott.

S éppen ezért kérdés az is, hogy van-e
az integracidjaban megsziintetett vilagnak
mozgasa, tere, vannak-e viszonyai — azaz
torténete. Leirhato-e ez a nem-lét-allapot
narrativ formdban, jutunk-e, juthatunk-e
valahonnan Vqlahova, térben, idoben, vi-
szonyokban? Es egyaltalan hogyan integ-
ralhatdo a nézé egy folyamatos bomlas-
rendszerbe, a megkérddjelezés folyamatos
négyzetre emelésébe?

Ennek a kérdésnek az alaptorténetét me-
séli el a film — ugyanakkor ennek a kérdés-
nek az alaptorténetét nem talalja a film. A
szerzOk megoldasa, hogy a megkérdojele-
zések vilagaban egy nagyon stabil mesét
épitenek ki. A torténetszervezés, miifajala-
kitas, latvanytervezés, a figurak megkom-
ponalasa végig a héroszteremtés fenntartd
erejébe vetett hitlinket erdsiti, €s ebbe
agyazddnak a kétségek is. A film mindent
lebont, magat a héroszt is, de a héroszba
vetett hitet minden eszkdzzel felerdsiti, és
ez a pszichologiai alap tartja egyben a film
cselekményét. Lehetne akar ez az tizenet:
az emberben van egy feltorhetetlen pszi-
chologiai-logikai mag, nevezziik hitnek,
amely tovabb nem bonthato, ily modon lé-
teznek a kérdések, félelmek, torténetek, s a
vilag ebben a magban megragadhatd. A
film azonban nem {iizenetként kozeledik
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ehhez a lehetséges végponthoz, hanem sa-
befogadoi elvarasokat és hitet, mikozben
tamaszkodik is rajuk.

Neo maganyos, mindentdl megfosztott
ember; egy hacker, aki Kivalasztott lesz.
Mik6zben ez az atalakulas megtorténik,
Neo épp emberi mivoltat veszti el, ha
ugyan volt neki. A film a klasszikus épit-
kezési struktirat hasznalja, a torténetet ok-
okozati rendszerben beszéli, vagyis vala-
honnan valahova jutunk: utat jarunk be a
kérdéstdl a bizonyossagig. Csakhogy a
kérdés valdjaban nem kérdeés, a bizonyos-
sag pedig mar egy tobbszordsen is meg-
sziintetett valosagra vonatkozik, tehat nem
bizonyossag. Hostink egy viszony nélkiili,
testétol is megfosztott programelem, aki
ebben a mivoltaban érdektelen volna sza-
munkra, ha nem 6 lenne a Kivalasztott.

Kérdések, feladatok

la) Nézd meg George Cukor ,Gazlang’ cimi
filmjének egy részletét. (Az asszonynak meg
kell keresnie az eltiint képet. Férjével felfelé
mennek a [épcsén. A kép a kis szobor talapzata
mogott van. A nd azt hiszi, hogy 0 rejtette el a
képet, csak nem emlékszik ra.) Gytjtsd Ossze
azokat a képi megoldasokat, amelyek felerdsi-
tik és kozvetitik a n6 lelkiallapotat, megbomlott
valosagélményét! (A feladat megoldasahoz bar-
milyen — példaul Hitchcock vagy Welles — film
Iépcsds jelenete megfelel.) Kothet6-e ez a jele-
net a ,Matrix’ valamelyik részletéhez?

A fontos, klasszikus megoldasok koziil
(példaul fény-arnyék megoldasok, a fent
és lent viszonya, az ezzel felerdsitett beal-
litas-ellenbeallitds) a 1épcsd térszervezd
funkcidja az egyik legérdekesebb. A férfi
kegyetlen alakjat a hatarozott hattér, a fal
stabilla teszi, az egyre inkabb bizonytalan-
na valé nd mogdtt azonban mintegy lesza-
kad a tér. Igy a férfi-né viszonyat maga a
térépités is kozvetiti, sot felerdsiti.

b) Kapcsolhato-e a ,Matrix’ barmelyik jeleneté-
hez a ,Géazlang’-ban lathaté 6don polgari vilag?

Neo megismerkedése Morpheusszal
klasszikus, polgari enteriérben jatszodik.
A 1épcsd a késleltetés eszkoze, a polgari
kornyezet Morpheus alakjat erdsiti fel,

misztikussagat megnyugtatd sejtelmesség-
gé stilizalja. A kddok tengerében a térala-
kitas és a kozegszervezés ezen megoldasa
format ad a figurdknak, egyben a nézonek
egy vaskosabb, anyagaban erdteljesebb vi-
lagot kozvetit.

2. Gytjtsd Ossze a ,Matrix’ azon jeleneteit,
amelyekben szerepiik van a 1épcsdknek, allva-
nyoknak, a magassagnak! Milyen szerepiik van
ezeknek az elemeknek a térszervezésben? Ho-
gyan er6sitik fel Neo alakjat?

3. A mise-en-scene megoldasai alapjan hason-
lits 6ssze két jelenetet: Neo a fondk irodajaban
van; Neo megismerkedik Morpheusszal!
(Mindkét jelenet inditasa az épiiletet mutatja
also beallitasbol.)

A két hasonld felépitésii, parhuzamos
jelenet (fénok-beosztott, font-lent, a fug-
gés helyzete) azonos szerkezetli beallitas-
sal indul. A magas, rank zuhané épiiletek
azonban mas-mas moédon kozvetitik az
ala-folérendeltség helyzetét.

A hivatal rideg {ivegépiilete rengeteg at-
lathatatlan {iveg-tikorelemével az értel-
metlen osztédas, az egyformasag, egyben
atlathatatlansag terét vetiti elére. Neo hi-
deg, sziirke, lefelé nehezedd mennyezet
alatt, reménytelen és értelmetlen tiveg- és
tiikdrrendszerben all fénoke eldtt. Az éle-
sen komponalt tér, az alakok merev, egyér-
telmien kijelolt pozicidja (Neo alakja vo-
nalként illeszthetd a térbe) a kommunika-
cio, a megszolalas értelmetlenségét, a szo-
rongas allapotat er6sitik fel. A jelenetet hir-
telen fordulat vezeti be: az alombdl valo
ébredés, az erds valtas, a Neo szobdja és a
hivatal kozotti kontraszt kafkai helyzetet
teremt. A jelenet lezarasa is jol ismert képi
,fordulatokat”, szorongés-toposzokat idéz.

A Morpheusszal val¢ talalkozas az ala-
folérendeltség ellentétes allapotanak kom-
pozicidja. Morpheus figurgjaban szintén ott
a folottiink allé erd. Mig a hivatal sziirke f6-
noke a rendszer iztelen kiszolgaltatottsaga-
val azonos, Morpheus mitikus lehetdsége-
ket ajanl fel Nedonak: az érdeklodést, a fi-
gyelmet, a beszélgetést, az ok-okozat fel-
épitését, tehat a torténést, a narrativat.

Morpheus alakjat lassan, 1épésrol-1épés-
re (a torténetben ¢és térben elfoglalt helye

117




Szemle

alapjan) ismerjik meg. A beallitasban
elénk villané 6don épiilet, a Iépcsével vald
képi jaték, a szoba felépitése, a diszlet, a
lassu kameramozgas, a felénk forduld
Morpheus mind-mind a késleltetés, az ,,iz-
lelés”, az ingerek és érdeklodés gerjeszté-
sének eszkoze. Ezek a megoldasok felépi-
tenek egy odon, mitikus, erdteljes vilagot,
amelyben Neo aldrendeltsége épp oly erds,
am mégis a melegség, a mozgas, a valasz-
tas csabitod lehetdségeivel veszi korbe a fi-
ut. (Neo alakja elsdsorban a mozgasaval
jellemezhetd a barnaspiros tonusu térben.)

4a) Gyijtsd 6ssze, hogy milyen mifajokra utal
a film bevezetése Neo ébredéséig! A kiilonbo-
z6 mifajok egymasba olvadnak, egységet al-
kotnak, vagy szétvalnak: stiluskeveredésrol
van sz0, vagy a torténetszervezésben van sze-
repe a miifajkeveredésnek? A mifajkeveredés
egyértelmiivé teszi a torténet menetét vagy in-
kabb bizonytalanna?

A film popularis alapmiifajokra és szo-
vegtipusokra épiil: egymasba elegyiti a sci-
fi, a képregény, a video-, illetve komputer-
akciojatékok, a western, az akcid-képre-
gény, az akciofilm és a krimi mifaji saja-
tossagait. Az alkotok ezeket a miifajokat €s
szovegtipusokat nem teljes mértékben, sa-
jatossagaik és a megszokott narrativ struk-
tara kovetésében rétegezik egymadsra, ha-
nem csak egyes miifaji jegyeket, fordulato-
kat kapcsolnak egyméashoz. Ez az elbeszé-
1ésmdd nem futtatja végig a krimi jellegze-
tes kutatasi technikajat, itt nem jut el a wes-
tern csucspontjara — a parbaj nagyon sajat-
sagos véget ér -, ugyanakkor kihasznalja a
sci-fi szlik {rhajokabinjat, amelynek ki-
csinysége a végtelenbe vetettséget érzékel-
teti. A térélmény most is megvan, csak itt a
mogottes vilag a Matrix, azaz a masolt vi-
lag, s talan ott van még Zion, amelyet
azonban csak megemlitenek.

A film nyité képsora a krimit, ezen be-
lil az tigynok-jarér konfliktust hasznalja
prologusként. Az tigynokok ebben a jele-
netben is szenvtelen, ellentmondast nem
tiré alakokként bukkannak fel, s ezt csak
erdsiti a tobblettudasuk: 6k tudjak, hogy a
Trinity-t lerohané rendérok halottak, illet-
ve halottak lesznek, hiszen halaluk csak a

kovetkezd képsorban kovetkezik be. Ezzel
a jovobelatassal az ligynokok misztikus
alakokka valnak. A figurdk sajatossagat
fokozzék a kovetkezo jelenetek, amelyek-
ben mar a Superman-filmek szarnyalasat,
illetve Trinity testének eltiinésével a sci-fi-
thriller eszkozeit vetik be az alkotok.

b) Sorolj fel néhany képi megoldast, illetve
cselekményfordulatot, amely az egyértelmiien
kialakitott figurakat, a kovetkezetesen végig-
vitt Kivalasztott-torténetet megkérddjelezi!

— a folyamatos alomjelzések: Neo tobb-
szor felébred, igy Morpheus hajdjan is, a
programozast, a Matrixba vald atlépést is
az 4dlmodo ember €li at, s az alomra utal a
fehér nyul is (lasd: Lewis Carroll Alice-
torténetei);

— az alom-narrativdhoz hasonlé a gép-
ben rekedt ember narrativaja: amikor Neo
arr6l panaszkodik, hogy nem tudja, ébren
van-e vagy almodik, azt a tanacsot kapja,
kapcsolja ki a gépet;

— a test megsziintetése: nemcsak az alom-
lehetéségek utalnak arra, hogy Neo teste
anyagtalan képzet, hanem a film szamos
mas jelzéssel is megsziinteti hosiink testét;

— példaul a cselekményvezetéssel: Tri-
nity-rél Neo is eleinte azt hiszi, hogy férfi,
a hackervilag ugyanis egynemi (és mint
kideriilt, nem feminista), a vilagban van-
nak néi és férfi testek, de szerelem nincs;
Trinity is csak a szerelem lehetésége Neo
szamara; a hajé fiatal parja hamarosan ki-
esik a torténetbdl, a hajé egyetlen testvér-
parja, az egyetlen (vagy kettd) hus-vér em-
bere pedig meghal, majd feltamad (ami
szintén megszokott akciéfilm-elem); Neo
teste is atlépi az emberi képesség hatarait;

— erre utalé képi megoldas és egyben az
elbeszélés fontos fordulata, hogy Nedt be-
szivja, mintegy lemasolja a tiikor;

— a pozitiv ¢és a negativ figurak szétva-
lasztasa €s egymasra csUsztatdsa: bar az
tigynokoket érzékeljiik gonosznak, szere-
plik nem sokban kiiloniil el Morpheusétdl
(Morpheus sem ember, Neo masolatat épp
ugy teremti meg, mint ahogy az energiat
ado emberi test esetében is lathatjuk; az
tigynokok bepoloskazzak Nedt; Morpheus
ugyanezt kapszulaval, a valasztas miivé-
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szetével teszi meg; mindegyikdjiiknek ha-
sonl¢ attribatuma van);

— a figurdk egymasra csusztatdsa mar
jelzi az értékeiben megroskadt, kizarolag
végpontokat — egymassal kiizdé végpon-
tokat (lasd a szamitdgépes jatékok narra-
cios technikaja) — kijel6l6 vilagot; ezt az
tizenetet erdsiti még Neo bizonytalansa-
ga, szotlansaga, gondolatnélkiilisége:
gyakran esik logikai hibaba, amikor arrdl
beszél, hogy Onmaga iranyitja sorsat,
majd beveszi a soron kovetkezd pirulat;
nincs sajat utja, amit mar korabban jelez
az autoban zajlo parbeszéd: a ,,megszoksz
vagy megszoksz” alternativat az Ut isme-
rete metszi at (&m hogy ez mit jelent, nem
tudjuk);

— Morpheus szemiivegében a kapszulak
nem a megszokott tiikorképben latszanak:
nem a tapasztalati vilag tukorképét latjuk;

— igen szlk térben mozgunk: bar a vég-
telenitett vilag és annak matrixa tagas teret
nyujthatna, mégis leggyakrabban a hajo-
ban, a Varos Szive Hotelben, illetve annak
kornyékén vagyunk; a Hotel neonjaval in-
dul Neo torténete €s ott van a kép a befeje-
zésben is: lényegében a Varos Szive Ho-
teltdl jutunk el a Varos Szive Hotelig, ami
megnyugtatd, mert igy sem Neo, sem a né-
z6 nem vész el, még a programon beliili
programban is ugyanolyan utcarészletet
latunk, mint a Matrixban;

— az id6szervezés az egész torténet so-
ran szintén bizonytalan.

5. Gyljts adatokat arra, hogy miképp van je-
len a test a filmen! Ki férfi, ki n6? Mennyire
mondhat6 ez egyértelmiinek? Kinek van tes-
te, s ki az, aki csak latszat? Milyen adataink
vannak a test miikodésérdl? Mikor és ki szen-
ved a filmben? Mi a szenvedés szerepe a tor-
ténetben?

6. Milyen mas torténetekre hasonlit a ,Matrix’
torténete? Miféle miiveket, mitoldgiai, biblikus
alaptorténeteket idéz a film?

7. Milyen képtipusokra talalhatok példak a
filmben? Mely tipusok talalkoznak? Miképp
éplilnek egymasba? Mely képtipus kap kiemelt
szerepet? Mi a feladata a torténetvezetésben?

8. ird le roviden a film nyito és zar6 képét! Mi
az azonos a két kép szerkezetében?

A kdd és a repiilés képe jeloli ki Neo
torténetének kezdetét és végét, mikézben
jelzi a nézd szamara: a latott kép nem sajat
vilaganak leképezése.

9. Mennyiben azonos a nyit6 és a zard kép
funkcidja?

Neo torténetét a film kettds technikaval
meséli el. Egyrészt felépit egy 1épésrdl 1¢-
pésre kovethetd beavatastorténetet, mas-
részt folyamatosan megkérddjelezi és le-
bontja az érzékelhetd vilagot, vagyis maga-
nak a torténetnek a lehetdségét szlinteti
meg. Igy kett6s befogadéi elvarasnak tesz
eleget. Egyrészt stabil narrativara épit, a Ki-
valasztott mitoszat élhetik at a komputerge-
neracio tagjai, masrészt felépiti a nemléte-
z¢s, az érzéknélkiiliség, a ,,kodIét”, a kitirii-
1és mitoszat. Vagyis a film narrativ strukti-
raja, képi és szovegkompozicidja a megszii-
nés és felszivodas, a létvesztés félelmét, va-
lamint épp ellenkezoleg: a kivalasztottsag
dinamikajat helyezi egymasra. A két iize-
netsav azonban nem oltja ki egymast: a Ki-
valasztottsag narrativaja erésebb.

A nyitdkép tizenetét, a kddvilagba vald be-
Iépést szamos helyen megerdsiti a film,
ugyanakkor fel is oldja. Az expozicioban pél-
daul ugy, hogy egymasra vetiti a kod kerek-
ségét és a rendorlampa fényét, vagyis a vizu-
alis effekt jatékossaga, az asszociacios jaték
felpuhitja” a lehetdségét annak, hogy ,,iires”
kédvilagba kertiliink. A zaré képen Neo utol-
sO szarnyaldsa egyrészt megerdsités, mas-
részt altala a megsziinés, az iires kodda valas
végjatéka is beleszovddik a jelenetbe.

10. Gytijtsd azokat a kompoziciés megoldaso-
kat, amelyek a film lezarasaban Neo kivalasz-
tottsagat, ,,0ntudatra ébredését” erdsitik meg.
Mennyiben beszél ugyanez a lezaras Neo fel-
szivodasarodl, eltlinésér6l? Melyik megoldast
az er6sebb? Miért?

— Neo a Kivalasztott, a kiteljesedd hos:
bizonytalan kisemberb6l hatarozott, a fel-
adattal szembenéz0, azt felvallalé szemé-
lyiséggé valik. Feladata az emberiség
megmentése: vagyis 6 van annak a tudas-
nak a birtokaban, miszerint a benniinket
kortilvevd vilag csak latszat.
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A képen Neo kilép a telefonfiilkébdl, te-
hat visszaérkezett a hajorol. A hajot el-
pusztitottdk a virusok, tehat mar csak 6
maradt, 6 van a tudas birtokaban.

Napszemiiveget visel, arca hatarozotta
valik, er6teljessé teszi a hossza kdpeny, a
magabiztos hanghordozas. Csak a film vé-
g¢én halljuk 6t igazan besz¢lni. Addig csen-
des, rovid kérdéseket tesz fel, most azon-

a pusztitast, Neo olyan vilagba kertilt,
amely eddig a kédvilag képe volt. Az tigy-
nokokkel teli tér gy néz ki, mint a kodolt
oktatoprogram vildga, s Morpheus legény-
sége leginkabb attol fél, hogy itt reked. Neo
torténete tehat a kddolt ij ember torténete,
aki azonban nem mas, mint a rendszerben
rekedt vagy éppen a programban kialakitott
homo novus.

ban kijelent. Szol az
emberekhez, vagyis
atveszi az iranyitast.

Birtokdban van a
legfontosabb képes-
ségnek: szarnyal, f6-
1ékeriil kornyezeté-
nek. Kopenye egy-
szerre teszi 6t ma-
darra, és Oltozteti a
westernhés mindent
megoldo, a vilag
rendjét helyreallito
figurajanak jelme-
zébe. Lényegében
Morpheus attributu-
mait kapja meg
(szemiiveg, hossza
kopeny); a feladata
az, hogy atvegye
mestere feladatat.

—Neo a képzeleté-
ben kiteljesedd hos:
a torténet folyamato-
san jelzi, hogy Neo
almodik — a repiilés
is jellegzetes alomto-
posz —, kiteljesedik,
lerazza magarol a
terhet. Az elsotétedd
filmtér az alom-, a
tudatkép felszamola-
sat jelenti. Neo ekkor

A szerzok megolddsa, hogy a
megkérdojelezések vildagdban egy
nagyon stabil mesét épitenck ki.
A torténetszervezés, miifajalaki-
tds, ldatvanytervezés, a figurdk
megkomponcdldsa végig a hérosz-
teremtés fenntarto erejébe vetett
hittinket erositi, és ebbe dgyazod-
nak a kétségek is. A film mindent
lebont, magdt a héroszt is, de a
héroszba vetett hitet minden esz-
kozzel felerdsiti, és ez a pszicholo-
giai alap tartja egyben a film cse-
lekményét. Lehetne akdr ez az
lizenet: az emberben van egy fel-
torhetetlen pszichologiai-logikai
mag, nevezziik hitnek, amely to-
vdbb nem bonthato, ily moédon
leteznek a kérdeések, félelmek, t6r-
ténetek, s a vildg ebben a mag-
ban megragadhato. A film azon-
ban nem iizenetként kozeledik
ehhez a lehetséges végponthoz,
hanem sajdt narrdciojanak fenn-
tartdsdra haszndlja a befogadoi
elvdrdsokat és hitet, mikozben
tamaszkodik is
rdjuk.

Ugyanakkor Neo
nemcsak az alom-éb-
renlét kettdsségében
kérddjelezi meg a vi-
lagot, hanem a virtu-
alis vildg—tapaszta-
lati vilag kapcsolata-
ban is. (A fit, akinek
programot ad el, azt
ajanlja neki, kap-
csolja ki egy kicsit a
gépet.) A film indité
monitorképe épp ezt
a problémakort nyit-
ja meg, az elsotétedd
»képernyd” pedig
lezarja.

A négyféle nar-
rativa egymasba csu-
szik; a néz6 elvara-
sai, képzelete, befo-
gadoi attitlidje erdsi-
ti fel hol ezt, hol azt
a ,,Nedt”. A film egy
viszony nélkiili vila-
got épit fel, amely-
nek  ugyanakkor
alapveté6 meghataro-
zo6ja a kiizdelem és
az igazsagkeresés.
Neo a semmibdl jon,
és a semmibe szall
el. Alakja mogott

sz6lal meg, hitvallasa a tudatat tarja fel.

— Neo mint negativ hds (ligynok): meg-
szerzi az ligynokok jellegzetes tulajdonsa-
gait. Napszemiivege mogiil lesi a koriilot-
te kavargd vilagot: atalakul, repiilni tud,
masnak tartja onmagat, levalasztja magat a
kornyezetérdl.

— Neo a rendszerben rekedt kod: kérdés,
hogy 6 maga atjutott-e, s a hajé elkertilte-e

egyaltalan nem tapasztalhaté hus-vér,
szaggal és érzékekkel teli valosag. Mikor
megismerjiik, nincs multja, csaladja, sze-
relme, dithe és vagya. Nedban nincs sem-
mi dinamika. Nem besz¢l, illetve alig,
csak néhany logikai kérdést tesz fel. Mult-
jabdl csak egy momentum emelddik ki, s
az is logikai probléma: tiszteli az adohiva-
tal rendszerét feltoré hackert, akirdl azt
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hiszi, hogy férfi. Neo vilaga minden tekin-
tetben egynemti és anyagtalan. Ez az alak
kezd el6ttink ,,felépiilni”, kiteljesedni a
Kivalasztott-szalban: Neo beint az tigyno-
koknek, némileg tehat ellendll, majd Tri-
nity-t kovetve eljut Morpheushoz. Koveti
mesterét, és hisz benne, téblabolasa, a ha-
jo legénységéhez valo kotodés, majd az
Orakulumnal tett latogatas kudarcanak ha-
tasara fontos tapasztalatra tesz szert: l1éte-
zik igaz és hamis vildg. Mesterének meg-

mentése utan ezt a tapasztalatot viszi
tovabb.

Neo alakja tehat ugy teljesedik ki —
hogy koézben megsziinik.

A tanulmany az ELTE Radndti Miklos
Gyakorloiskola mozgokép-programjdnak
részeként a Kozoktatasi Modernizdcios
Kozalapitvany (KOMA) tamogatasdval késziilt.

Horvath Bedta

Filmszertar
A Mozgoképkultura és médiaismeret oktatdsdt segitd
publikaciok és kiadvanyok

LIrodalmat, rajzot, zenét kozépiskoldaban, sét elemiben is tanitanak
nagyon helyesen. Ugyanakkor nem hanyagolhatjuk el a filmet, a jévo
hatalmas, 11j miivészetét, mely sokkalta inkdabb mindennapos szellemi

tapldleka az emberiségnek a tobbi miivészetnél.”

a a szohasznalat €s a retorikai for-
H dulatok nem tennének gyanakvova
benniinket, akar a filmoktatas
egyik lelkes propagandistajanak mult heti
nyilatkozatara is gondolhatnank a fenti
idézetet olvasva. A , lelkes propagandista”
megfelel a valosagnak, csakhogy a mondat
tobb, mint fél évszazada, 1945 telén ird-
dott le Szdts Istvan ,Ropirat’-aban (1),
»Szirénazugds, aknarobbanas” kozott, a
magyar filmmiivészet megujitasanak, ujja-
élesztésének reményében. Messzire nyuld
¢s mély hagyomanya van tehat a filmokta-
tas bevezetésének, ehhez képest igen meg-
lepd, hogy csak mostanara, az ezredfordu-
16 idejére remélhetjiik, hogy e — mai kife-
jezéssel élve — , miiveltségi teriilet” megfe-
lel6 modon kap helyet az altalanos és ko-
zépiskolakban.

Nem mult el nyomtalanul ez a j6 néhany
évtized, hiszen ma mar csak a koriilmé-
nyesnek haté Mozgoképkultira és média-
ismeret elnevezés tudja pontosan leirni azt
a teriiletet, amellyel érdemes és sziikséges
megismertetni a tanuldkat. Megvaltozott a
mozgokép-kozvetités technikija, a filmnek

mint miivészetnek a statusa, a ,.képfo-
gyasztas” koriilményei, szocioldgijja,
pszicholégiaja, s6t alapvetden megvalto-
zott a vilagrol alkotott képiink — a mozgo-
képek nyoman. A filmoktatds — akar tet-
szik, akar nem, ezt be kell latnunk — nem a
hetedik mivészet fontossaganak, a mozi
100 éves torténelmét ird életmiveknek ko-
szonhetden valt mara elsésorban elodazha-
tatlannd, hanem a mozgdképi kommunika-
ciobol fakado tarsadalmi hatés kovetkezte-
ben. Leegyszertsitve és sarkitva a helyze-
tet: a film tigye a televizié képernydjén — s
ma mar a szamitogép monitoran — keresz-
til hatol be a kdzoktatdsba. A mozgdkép-
nek mint miivészetnek a bastyait a hazai
szakemberek tobbsége ovni igyekszik, az
azonban nem véletlen, hogy az iskolai ok-
tatasban tiggyel-bajjal helyét kereso ,,film-
esztétika” kifejezést le kellett cserélni...

Errdl a vitarol is szélnak a mozgdképok-
tatas ligyét szemmel tart6 publikaciok, s en-
nek a vitanak az eredményeként sziilettek
és sziiletnek meg az oktatas segédanyagai, a
kulonféle tankdnyvek, szoveggyijtemé-
nyek, tanmenetek, s mas, a targyhoz ,,miifa-
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