Szemle

Itt a magyar Comenius LOGO!

Az informaiikai ismeretek mindennapi életben vals
Jfontossdgdnak elismerése a tantervfeflesztésben is éreztetie hatdscit.
A NAT ban indile miiveliségteriiletként jelent meg az informatika,
azért, hogy a legfontosabb tudnivaldkat minden didk szdmdra kozvetiise.
A szdmitégépekkel vald ismerkedéshez, azok alkotd alkalmazdsdhoz
jO mindségti, jogliszta, olcsdn beszerezheld, oktatdsi célil szoftverekre
van sziikség. Ezért orvendetes, hogy tobb szakember és intézmény
egytittmiikidésével (a MiivelOdési és Kozoktatdsi Minisztérium,
az ELTE TTK Informatikai Szakmddszertani Csoportja,
az Orszdgos Kozoktatdsi Intézet, az Informatika-Szdmitdstechnika
Tandrok Egyestilete és a Kossuth Kényvkiado Rt. 6sszefogdsdval)
szabadalomuydsdridssal forgalmazdsra keriilt a pozsonyi Comenius
Egyetem informatikusainak immdr ,vildgsikerii” Logo-programja
ennek magyar nyelvii vdltozata. Nyitott tehdt az 1it
minden iskola szdmdra a Logo-pedagogia
alkalmazdsdra.

A Logo-pedagogiarol

E pedagdgia kidolgozasa és elterjeszté-
s¢ elsdsorban Seymour Papert amerikai
professzor nevéhez fiizddik, aki az dtvenes
években Genfben dolgozott, Piaget mun-
katarsaként. Piaget nevét a magyar peda-
gogusok jol ismerik: e szdzad talan legne-
vesebb fejlodéslélektani kutatéja, a gyer-
meki megismerés, a kognitiv ismeretszer-
zés vizsgaldja. A kisgyermek egyaltalan
nem gy gondolkodik, mint a felnétt. A
koriilotte levd vilag modelljét kdzvetleniil
tapasztalataibél épiti fel. Természeténél
fogva ,,sZzomjazik” a tudasra, a felnétt fel-
adata ezért olyan interaktiv kbmyezet biz-
tositasa, amelyben a gyermek tanuldsi va-
gyva kibontakozhat, onmaga tehet felfede-
zéseket, mégpedig mindenféle felnétt alta-
li erbltetés és siettetés nélkiil.

Piaget elvei és pszichologiai kisérletei-
nek eredményei nagy hatédssal voltak a ma-
tematikus Papertre, amikor a hatvanas
években a vilag egyik leghiresebb miisza-
ki egyetemére, a Massachussetts Institute
of Technology-ra (MIT) visszatért. Ebben
az idében kezdték meg a szamitogép-fej-
lesztok a mesterséges intelligenciakutatd-
sokat, ekkor ,sziletett” a LOGQO progra-
mozasi nyelv is. Az oktatasban valé alkal-
mazésanak tapasztalatai mar kezdetben

igen pozitivak voltak, pedig a latvanyos
tekndcgrafikat csak évekkel késobb fej-
lesztették ki. A logonak az oktatds terén ta-
pasztalt igazi sikerét és nemzetkézi nép-
szerliségét egyrészt a tekndcgrafika, mas-
részt a mindenki altal hozzaférhet6 mikro-
szamitdgépek elterjedése hozta meg. (Saj-
nos, hazankban a ,,BASIC-biivdlet” miatt
csak egy évtizedes késéssel kertilt sor
nagyobb méretekben az elterjedésére!)

A Logo bér teljes értékfi, strukturalt
programnyelv, ennél sokkal tibbet jelent.
Tulajdonképpen egy olyan pedagogiai
kornyezetet, ,, mikrovildgotr” valosit meg,
amelyben a gyerekek maguk tehetnek fel-
fedezéseket, mikézben szinte észrevétle-
nill, minden kényszer és ,bemagolas” nél-
kiil szamos (j ismeret birtokaba jutnak. A
kisgyermek azéltal, hogy parancsot ad a
képerny6tekndcnek, rogton ellendrizheti
gondolkodasanak és cselekedeteinek ko-
vetkezményét. Megfigyelheti utasitdsdnak
hatasat, majd céljanak tokéletesebb meg-
valositdsa érdekében médosithatja azt. A
kiprobilasok és modositdsok sorozata egy-
becseng a piaget-i értelmi fejlédés semaja-
val. A pedagdgus és a gyermek kapcsolata
sem a hagyomanyos tanar-didk viszony,
hiszen a kreativ gondolatok sziiletésében
és megvaldsitasiban a felndtt egyiitt dol-
gozik a gyermekkel, de nem irdnyitdként,
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hanem munkatarsként, A Logo-pedagégia
Magyarorszdgon alkkor kezdett el ,,hodita-
ni”, amikor Papert hires miive, a Mind-
storm (Eszrengés. A gyermeki gondolko-
dds titkos dtiai. SZTAMALK, 1988) ma-
gyar forditasban is megjelent.

Rajzoljunk a tekndccel!

A Logo un. myitott program. , kimenete”
mindig a gyermek egyéni alkotdsa (rajz,
sziveg, hang, animdacio stb.), amit a teknéc
vezerlésével valosit-

n6c mozgatdsanak igénye rendkiviil moti-
valo hatasi, ezért a gyerckeket bamulatos
gyorsasaggal szoktatja hozza a szamitdgép
kezeléséhez! Kizben pedig olyan nehéz és
absztrakt matematikai fogalmakat is elsa-
jatitanak a segitségével, mint példaui a
szimmetria, titkrbzés, hasonlosag, rekur-
710, véletlen jelenségek stb. Hiszen a gyer-
meknek nem kell mast tennie, mint a tek-
néc helyébe képzelnie magdt és a kivant
Utvonalat végigjarnia — ha kell, a valosag-
ban is! (Ilyenkor a sajat testével, mozgdsa-
val érzi, tapasztalja

hat meg. Mi is tehat a
tekndegrafika? A
szamitégép képer-
nydjén kezdetben
egy ires lap” jele-
nik meg, amelynek
kozepén egy kis tek-
ndésbéka ill, észak fe-
[¢ ,nézve”. Ez a tek-
noc killonféle ,alru-
hakat” glthet magdra,
a gyermek képzelete
szerint: lehet auio,
repiild, cica, robot...
(S6t, egyszerre tobb
teknée is eldhivhato
— akar négyezer is! —,
amelyek kUlénbézo
nevekre ,keresztel-
hetdk™!) Ez a kis fi-
gura azt varja, hogy a
gyermekek parancsa-

A Logo bdr teljes értékil,
strukturdit programnyely,
ennél sokkal tobbet jelent.
Tulajdonképpen egy olyan

bedagdgiai kornyezetel,
~mikrovildgot” valosit meg,

amelyben a gyerekek maguk
tehetnek felfedezéseker,
mikozben szinte észrevétleniil,
minden kényszer és
Loemagolds” nélkill szdmos tij
ismeret birtokdba juinak.

A kisgyermek azdlial, hogy
parancsot ad a képerrys-
tekndcnek, régton ellen-
Orizheti gondolkoddsdnak
és cselekedeteinek
kovetkezmeényél.

az Osszefliggéseket,
sajat cselekedeteinek
kovetkezményeit.)
Nincs az a szemlélte-
tés, modszer, amely
ennyire jol elbkészi-
tené, megvildgitand
bizonyos fogalmak
megertéset.

Logo Windows-
kirnyezetben

A Comenins Logo
Ojdonséga az elozd
véltozatokhoz képest,
hogy maximalisan ki-
hasznalja a multimé-
dias személyi szami-
togépek lehetdségeit,
igy tovdbbi érdekes-
ségekkel szolgal.

it végrehajtsa: elbre-

hdira, illetve megadott sziggel jobbra-bal-
ra mozdulhat a képernytn. Hasan egy kép-
zeletbeli tollat hordoz, amit kivansagra hol
leenged, hol felemel, azaz mozgisanak
nyomvonala ennek megfelelden lathatd
vagy nem lathaté. Az alapparancsok egy-
szerliek, magyar nyelviiek, de a gyermek
énmaga is alkothat olyan cselekvéssort,
amelyst sajat maga nevez el, azaz 0j szdra
Hanitja” a tekndcét,

A program kezelése rendkiviil egyszeri
mar a legkisebbek szdmdra is. A tapaszta-
latok szerint a gyerekeknek semmi nehéz-
séget nem okoz a képernydteknéec mozga-
tasa, adott Utvonal bejarasa. Mivel a tek-

Képszerkeszidje kre-
ativ animdcick létrehozdsara is alkalmas.
Ujdonsag a kép- és vektormiiveletekkel
gazdagitott listakezelés, rekordkezelés,
szinkezelés, tovabbd a WAW, AVI dlloma-
nyok lejatszdsa. Zeneszerkeszidje tobb mint
szazhiisz hangszer hangjan szolaltatja meg
a kredlt dallamot. A Comenius Logo ezen-
kiviil jatékcsomagot is tartalmaz a legkiseb-
beknek. Az egyszerii rajzolési algoritmusok
megfogalmazasdt a bonyolult decentralizlt
rendszerekig, komplex modellek hierarchi-
kus ,épitbkockakkal™ torténd felépitéséig
sokoldali segédeszkdz, amelyet az dvodd-
tol az egyetemig bezdrdlag minden korcso-
port eredményesen hasznalhat.
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A program futtatasédhoz legalabb 386/SX
processzorral rendelkezd szamitogép sziik-
séges 4 MB RAM-mal, illetve a merevle-
mezen legaldbb 5 MB hellyel. A zenei ef-
fektusok akkor élvezhetdk, ha Sound-
Blaster-kompatibilis hangkastya is van a
szamitogépben.

Kapcsolat a NAT-tal

Ha most képzeletben végigszaladnank a
NAT Informatika miveltségteriiletének
kévetelményein, szinte mindegyik tudni-
vald elsajatitasdhoz ajanlhamank a Logot
mint szoftvert. A szamitdgéppel térténd is-
merkedés, kezelésének elsajatitasa, inter-
aktiv kapcsolat tartisa miért ne tériénhet-
ne példaui a kedves tekndcgrafika segitsé-
gével? Ekézben a tanuld a tantervben az
1-6. évfolyamokra eléirt legfontosabb in-
formatikai alapfogalmakat is elsajatitja. A
mindennapi életben fontos dokumentum-
készites gépi megvaldsitasat, az alapok el-
sajatitasat szinién tAmogathatja a Logo, hi-
szen rajzai-szovegei esztétikus formaban
kinyomtathatéak. Ugyanigy segitséget je-
lenthet az algoritmusok tervezésében,

: megvaldsitasiban, a problémafelismerés-

ben, ezek szamitogéppel térténd megolda-
saban. Hiszen a teknéc vezérléséhez sziik-
séges helyes parancsok megvalasztisa
rendkiviili mértékben megmozgatja a
gyermek fantazijat, az algoritmus megta-
lalasa és a pontos megfogalmazas olykor
komoly fejtirést okoz a szaméra. A model-
lezésre, a paramétermodositds hatdsainak

. megfigyelésére pedig ugyszolvan nincs is

jobb és érthetébb modszert, mint a ,,tek-
nécitvonal” modositasa: mas a paraméter
~ mas az eredmény is. (Sajnos, a NAT
szerz6i— taldn jobban nem ismervén — pél-
daként jatékprogramok valtoz6inak médo-
sitasat ajanljak e témdiban, ami §ssze sem
hasonlithatd a Logo vildgaban torténé
mozgassal, gondolkodassal!)

A NAT-ot tanulmanyozva elmondhat-
juk, hogy a Logo alkalmazisaval jdval
tobbet tesziink egyetlen programnyelv
alapjainak megismertetésénél. A géppel
valo, billentylizet vagy egér segitségével,
anyanyelven torténé kommunikacio6 egyal-
taldn nem egy programnyelv bebifldzasara
emlékeztet, hanem az egyéni elképzelések
egyszerii, de gondolkodtaté megvaldsita-
sara. Es akkor még nem is beszéltiink a
Logo t6bbi tantargyban valé alkalmazasa-
16l, a mas miiveltségteriiletekkel valo kap-
csolatrél. Hiszen a Logoval alkotunk: raj-
zolunk-festiink, zenéliink (1. mivészetek),
verset, mondokat vagy €ppen viccet irunk
hozza (1. anyanyelv és irodalom), algorit-
musokat kédolunk, rendeziink szamolunk,
geometriai fogalmakkal ismerkediink (L
matematika), véletlen €s szabalyos jelen-
ségeket modelleziink (1. ember és termé-
szet) és ha kell, a tekndceel egyiitt moz-
gunk, lépegetiink, ugralunk, téncolunk (1.
testnevelés).

Az, hogy ki hogyan ,,bontja le” iskolaja-
ban az alaptanterv kivetelményeit, milyen
példaanyagot valaszt a tantervi célok meg-
valOsitasa érdekében, az sajat, helyi tan-
tervfejlesztéi feleldsségébe tartozik. A
Logo-kérnyezet gyermekkézpontisagat,
sokoldali alkalmazhat6sagat szimos pozi-
tiv iskolai példa erdsiti meg. Az ISZE mul-
tiplikdtor rendszerll orszigos tovabbkép-
zés-sorozatot inditott az érdeklédd peda-
gogusoknak. A Logo hazai terjedése, nép-
szerlisége Grvendetes, és az dltala kbzveti-
tett paperti eszmék — elébb vagy utébb —a
kozoktatds egészére is hatdssal lesznek.
Ehhez a szoftver mar adott...

COMENIUS LOGO 3.0 Magyar Verzio. Kos-
suth Kiad6 Rt. Bp. 1997.
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